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Résumés détaillés

PERRY RHODAN N° 3200

Mission Magellan
Mission Magellan
Robert Corvus décembre 2022

Suite  à  des  événements  qui  demeurent  obscurs,  l’Immortel 
s’est fragmenté en plusieurs parties. La Cosmocrate Mu Sargai 
a  laissé  à  Perry  Rhodan  un  support  de  données  avec  les 
coordonnées de deux endroits où se trouvent certains de ces 
fragments.  L’un  d’eux  se  situe  dans  la  petite  galaxie 
Morshatzas, proche de Gruelfin.

L’ultrabarge  Magellan part  pour  cette  destination  en  2086 
NDG.  Comme  le  vol  doit  prendre  dix  ans,  des  familles 
entières font le voyage. Il y a 23 500 membres d’équipage.

Quand un appel de détresse émis par l’ultrabarge est reçu en 
2096 NDG, la capsule hexadim  Râ part pour Morshatzas. À 
bord  se  trouvent  Perry  Rhodan,  Sichu  Dorksteiger,  Atlan, 
Alschoran,  l’hyperphysicien  terranien  Antanas  Lato  et 
l’excentrique Bioposi Marat.

Le  Râ arrive  près  du  Magellan,  dont  se  sont  emparé  des 
Cappins  du  peuple  des  Panjasis,  qui  visent  à  la  perfection 
esthétique. Au moyen de de son hexatransmetteur, Alschoran 
se projette avec Marat dans le Magellan. Marat répartit divers 
de  ses  modules  dans  le  vaisseau.  Alschoran  rencontre  des 
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Panjasis. N’ayant pas de preuve de son identité, il est conduit 
devant la Registraire Ramate puis mis dans une cellule. Il en 
profite pour prendre le contrôle de Ramate au moyen de son 
don de  semi-méta-inducteur.  Il  peut  projeter  sa  conscience, 
tout en restant dans son propre corps.

Alschoran retourne sur le  Râ puis revient avec Atlan.  Ils  se 
rendent dans un hangar de la barge où la Panjasi Devvasch 
tourmente deux rebelles avec sa flexorette, à la fois pistolet et 
épée. Deux Faravanua, des êtres évoquant des hippocampes, 
attaquent Devvasch mais sont défaits. Devvasch en arrive à se 
battre  contre  Atlan,  lequel  est  blessé  et  amené  dans  une 
infirmerie.

Sur  le  Râ,  Perry  Rhodan  et  Sichu  Dorksteiger  étudient  le 
mystérieux phénomène qui rend impossible une analyse de 
Morshatzas. Une sorte de barrière noire absorbe toute lumière 
ou émission d’énergie,  comme un trou noir.  Lato la baptise 
feuille d’horizon.

Alschoran arrive  avec  un Faravuana  blessé.  Sammudré  fait 
partie d’une cellule de résistants qui a peu de contact avec les 
autres.

Alschoran repart avec Rhodan pour aider Atlan. Ils retrouvent 
Marat. Comme l’hexatransmetteur a besoin de se recharger, ils 
ne peuvent pas libérer immédiatement l’Arkonide.

Lors d’une conversation avec Devvasch, Atlan entend parler 
de la planète Elelschia, sans doute le monde central du Grand 
Ganjat. Perry Rhodan transmet un message à Atlan, il doit se 
procurer le plus d’informations possibles.

Six mois plus tôt.
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La soldate sigane Hilke Silent-Brown affronte des Cappins qui 
veulent  s’emparer  du  Magellan.  Elle  réussit  à  envoyer  un 
message de détresse vers la Voie Lactée. Elle part ensuite à la 
recherche de son mari et de sa fille. Hilke retrouve son mari 
Josh,  mais  il  est  contrôlé  par  un  méta-inducteur  bien  que 
comme tout l’équipage, il porte un bandeau Dakkar, censé les 
protéger. Hilke récupère sa fille.

PERRY RHODAN N° 3201

Die Vollkommenen
Les Parfaits
Robert Corvus décembre 2022

Antanas Lato est resté à bord du Râ. Une chaloupe quitte un 
croiseur panjasi et envoie un message de détresse. Comme le 
vaisseau-mère  ouvre  le  feu  dessus,  Lato  ordonne au  Râ de 
l’aider, mais c’est un piège. La chaloupe explose. Le dispositif 
de  camouflage  du  Râ ainsi  que  le  propulseur  sont 
endommagés.  L'entrée  dans  l'espace  linéaire  prend trop de 
temps et Lato lance un appel de détresse.

Alschoran,  Atlan  et  Sichu  Dorksteiger  se  trouvent  dans  un 
holo-théâtre à bord du  Magellan. Lorsque l'appel de détresse 
est reçu, Alschoran se métatransfère dans le corps de Lato et 
prend  le  contrôle  de  la  capsule  hexadim.  C'est  alors 
qu'apparaît l'Aura, un vaisseau galacte qui avait quitté la barge 
avant l'occupation. Le  Râ se réfugie dans un de ses hangars. 
L'Aura se  met  à  distance  de  sécurité  avec  une  transition. 
Alschoran retourne dans son propre corps.

Les  deux  Panjasis  supérieurs,  Yahorosch  et  Devvasch, 
s’entretiennent  avec Viyesch,  la  Ganja Éternelle,  mais  ils  lui 
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cachent que leur prisonnier, Atlan, est un porteur d’activateur 
cellulaire, craignant que la Ganja le leur enlève.

Devvasch  interroge  Atlan.  Elle  pense  que  les  Galactes  sont 
venus  dans  Morshatzas  dans  un  pèlerinage  religieux. 
L'Arkonide  répond  de  manière  évasive,  puis  Devvasch  se 
retire.

Sur l'ultrabarge, Perry Rhodan s'entretient avec le Faravanua 
Sammudré qui lui parle des Panjasis. Ceux-ci ne disposent pas 
d'une  grande  puissance  militaire,  mais  ils  interviennent 
comme conseillers auprès d'autres civilisations et y éliminent 
les  politiciens  hostiles  à  leur  règne  de  la  beauté,  pour  les 
remplacer  par  des  hommes  de  main  dociles.  Sammudré 
regrette sa planète natale et n'a pas grand espoir d'y retourner 
un jour.

Yahorosch accueille Raszita,  une méta-inductrice ganjasi  qui 
doit l'aider à interroger Atlan et d'autres prisonniers. Depuis 
quelque temps, les positroniques du Magellan sont manipulées 
et une mutante apparaît pour voler des objets techniques et de 
la  nourriture.  Plusieurs  personnes  ont  été  arrêtées  dans  ce 
contexte et Raszita doit les interroger.

Devvasch continue à interroger Atlan et tente de le rallier à sa 
cause. Elle révèle que quatre cents ans plus tôt, on a repéré un 
« écho  de  douleur  multidimensionnel  en  six  dimensions » 
dans Morshatzas. La source a été découverte sur une planète 
insignifiante  et  inhabitée  avec  un sanctuaire  dans  lequel  se 
cachait  un  conglomérat  de  milliards  d'éclats  de  conscience. 
Atlan pense qu'il est très probable que les Panjasis aient ainsi 
trouvé un fragment de l’Immortel.

Dorksteiger  et  Rhodan  se  rendent  dans  un  secteur  du 
Magellan, où l'on suppose que se trouve la résistance de bord. 
Ils sont attaqués par un robot panjasi. Dorksteiger tire dessus 
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en  mode  paralysie.  Elle  est  en  fait  possédée  par  la  méta-
inductrice Raszita bien qu’elle porte un bandeau Dakkar.

Perry  Rhodan  finit  par  s’en  rendre  compte.  Les  bandeaux 
Dakkar  et  les  résonateurs  Hollbeyn  sont  donc  inutiles.  La 
méta-inductrice  veut  apparemment être  guidée par  l'équipe 
de Rhodan vers la résistance.

Un module de Marat informe Atlan de la situation. Il tombe 
sur  la  mutante  Shema  Ghessow.  Elle  et  Damar  Feyerlant 
faisaient  partie  de  l’expédition  du  Magellan.  Elle  propose  à 
Atlan  de  le  mettre  en  sécurité,  mais  il  refuse,  car  il  veut 
continuer à interroger Devvasch.

Alschoran intervient, et Raszita doit abandonner le corps de 
Sichu Dorksteiger. Le groupe de Rhodan prend la fuite devant 
des Panjasis, aidés par Shema Ghessow et Damar Feyerlant. 
Rhodan  est  contraint  de  tuer  Raszita  en  désintégrant  son 
tzlaaf.

Atlan affronte Yahorosch en duel et est mis en infériorité. Il 
ruse  en  faisant  intervenir  l’animal  domestique  du  Panjasi, 
attiré par son sang. Il apprend ensuite que le médecin de bord 
du Magellan et la majeure partie de l’équipage se trouvent sur 
la planète Ghyzarasch.

Rhodan et ses compagnons rejoignent la résistance.
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PERRY RHODAN N° 3202

Zerstört die MAGELLAN!
Détruisez le Magellan  !
Oliver Fröhlich et Christian Montillon décembre 2022

Sur la planète Tamol, le jeune Tamolkonore Lad Wettir se rend 
au Temple de la Perfection. La perfection n’est possible là que 
par l’isolement du corps, ce qui est contraire à l’enseignement 
des Panjasis. Les Panjasis ont imposé leur idéal de beauté. Les 
Tamolkonores  descendent  des  Olkonores  et  ont  subi  une 
mutation.  Les  métatransferts  s’effectuent  à  l’intérieur  d’eux-
mêmes et ils vivent dans leur monde intérieur. Ce processus 
est  appelé  métatransfert  intérieur.  Lad Wettir  enregistre  ses 
pensées dans son journal mental.

Atlan  se  trouve  à  l’infirmerie  du  Magellan après  son  duel 
contre Yahorosch.

Perry Rhodan est dans une pièce secrète de la résistance. Un 
écran  montre  des  membres  d’équipage  terrorisés  dans  un 
hangar, devant être emmenés par des Panjasis. Bien que les 
Bioposis  au  côté  de  Rhodan  pensent  que  c’est  un  piège, 
Rhodan veut les sauver.

Damar Feyerlant et Shema Ghessow se rendent dans le hangar 
avec eux. C’est effectivement un piège, et ils ne peuvent fuir 
avec l’aide du robot Marat.

Atlan réussit par moments à discuter discrètement avec Perry 
Rhodan.

On  apprend  la  prochaine  arrivée  d’un  vaisseau  avec  des 
individus à rééduquer, escorté par le  Taschtavark, le vaisseau 
personnel de Devvasch et Yahorosch. Perry Rhodan décide de 
s’en emparer. Atlan propose une feinte. Le  Magellan doit être 
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endommagé pour qu’il soit emmené dans Morshatzas derrière 
la feuille d’horizon, infranchissable pour les Galactes.

Feyerlant manipule l’hypertronique du Taschtavark qui attaque 
le  vaisseau  de  transport  et  le  Magellan.  Après  cela,  ils  se 
rendent  à  bord  d’une  chaloupe  du croiseur  ganjasi  qui  est 
détruite en fuyant.

Atlan  reçoit  la  visite  de  Devvasch  à  l’infirmerie.  Elle  lui 
montre des images des attaques de cent résistants galactes qui 
se  cachent  sur  le  Magellan.  Neuf  cents  Galactes  y  résident 
encore pour rééducation. Le reste, vingt mille personnes, a été 
amené depuis longtemps sur la planète Ghyzarasch. Devvasch 
montre ensuite la destruction de la chaloupe où se trouvait 
l’équipe de Rhodan.

Atlan est conduit dans un appartement luxueux. Devvasch et 
Yahorosch  veulent  maintenant  amener  le  Magellan dans 
Morshatzas. Atlan les a intéressés avec l’histoire des fragments 
de  l’Immortel.  Ils  ont  en  fait  déjà  eu  un  contact  avec  le 
fragment, qu’ils appellent le conglomérat mental.

Rhodan  et  son  équipe  ont  pu  fuir  de  la  chaloupe  panjasi 
détruite.

PERRY RHODAN N° 3203

Ein ganzes Leben unter Glas
Toute une vie sous le verre
Kai Hirdt janvier 2023

Kalatursch, le chef de la Garde Panjasi sur l’Île de Probation – 
le Magellan –, joue de la musique dans ses quartiers quand il 
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est  dérangé  par  Buzharasch,  la  Greffière  de  Tryvorosch,  le 
Perducteur. Elle annonce la venue de son chef.

Dans un local étroit constituant le poste central de secours du 
Magellan sont  réunis  Perry  Rhodan  et  plusieurs  autres 
personnes. Ils suivent avec intérêt l’arrivée de Tryvorosch. Un 
Perducteur  peut  faire  naviguer  un  vaisseau  à  travers  la 
frontière noire autour de Morshatzas.

Damar  Feyerlant  influence  la  positronique  sans  éveiller  de 
soupçons. Rhodan et Sammudré partent étudier la situation et 
prennent contact avec des Olkonores et des Faravuana.

Il est annoncé dans le  Magellan que la barge va voler vers le 
« centre  de  la  perfection ».  Le  vol  à  travers  le  labyrinthe 
hexadimensionnel  prendra  des  jours.  Face  à  l’Olkonore 
Dugan, Perry Rhodan insiste pour qu’il n’y ait pas d’acte de 
sabotage  pendant  ce  temps.  Rhodan  et  ses  compagnons 
tombent peu après entre les mains d’Ikhoni, qui ont un corps 
de forme cylindrique et  mesurent  entre  deux mètres  dix  et 
deux mètres cinquante.

Une  femme  appelée  Laetitia  Gnadt,  cosmopsychologue  de 
l’équipage  d’origine  du  Magellan,  calme  la  situation  entre 
Perry Rhodan et les Ikhoni. Elle qualifie les Ikhoni d’ennemis 
acharnés des Panjasis.

Kalatursch a préparé un obstacle, mais Perry Rhodan prend 
contact avec lui. Il en appelle à la raison. il s’agit d’empêcher le 
Magellan de se désagréger dans la Zone Dakkar. il est question 
d’un certain Spenursch.
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PERRY RHODAN N° 3204

Jenseits der Schwarzsterngrenze
Au-delà de la frontière noire
Kai Hirdt janvier 2023

Spenursch,  le  fils  du  Perducteur  Tryvorosh,  a  été  enlevé  à 
bord du Magellan par des Ikhoni.

Atlan  assiste  au  pilotage  de  l'ultrabarge  par  Tryvorosh  à 
travers  la  feuille  d'horizon,  appelée  frontière  noire  par  les 
Panjasis.  Des  pannes  surviennent,  car  la  technologie 
terranienne n'est que partiellement compatible avec ce vol à 
travers  un  labyrinthe  hexadimensionnel.  La  majeure  partie 
des perturbations a été causée par l'attaque des Ikhoni, qui ont 
saboté un des répondeurs de position relative,  responsables 
de  la  navigation  dans  la  feuille  d'horizon.  Tryvorosh  est 
fortement affecté par la peur pour son fils. Atlan peut donner 
à  Perry  Rhodan  l'indication  de  rechercher  Spenursch  par 
l'intermédiaire  d'une  sonde  du  Bioposi  Marat.  Le  garde 
panjasi Kalatursch promet de retrouver le fils vivant. Celui-ci 
a besoin de sa sphère de verre, de son système de survie, car il 
est tributaire d'un apport en oxygène.

Rhodan, accompagné de la cosmopsychologue Laetitia Gnadt, 
peut prendre contact avec un cercle d'Ikhoni. Ces derniers ont 
besoin de l'aide de Spenursch pour s'échapper vers la liberté. 
Ils  ne  veulent  pas  révéler  l'endroit  où  se  trouve  leur 
prisonnier.

Rhodan  envoie  Damar  Feyerlant  et  le  pilote  bioposi 
Dynsweiler dans la centrale du Magellan pour stabiliser le vol 
de  l'ultrabarge.  Tryvorosh  demande  alors  à  Devvasch  et 
Yahorosh de quitter la centrale.
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Devvasch  et  Yahorosh  parlent  à  Kalatursch  par  radio.  Ils 
veulent  faire  monter  Tryvorosh  à  bord  du  Taschtavark et 
repartir avec son aide, car ils pensent que l'ultrabarge sera très 
bientôt  détruite.  Kalatursch  accepte  en  apparence.  La 
recherche  de  Spenursch  reste  sa  priorité,  car  il  a  un grand 
respect pour le pilote Tryvorosh.

Kalatursch parvient à libérer Spenursch des mains des Ikhoni, 
mais  il  est  plutôt  horrifié  à  sa  vue.  Le  garçon  présente  de 
multiples malformations physiques. Kalatursch surmonte son 
dégoût et le fait emmener dans une infirmerie.

Atlan annonce à Tryvorosh que son fils a été retrouvé, mais 
qu'il  ne  peut  pas  recevoir  de  visite  à  cause  de  l'agitation. 
L'Arkonide tente alors par la ruse de convaincre le Perducteur 
d'emmener  le  Magellan plus  loin  dans  Morshatzas,  car  on 
pourrait y trouver rapidement une clinique spécialisée pour le 
garçon. Mais cela tourne mal, car un Ikhoni se manifeste et 
annonce  que  Spenursch  est  en  état  de  mort  cérébrale. 
Yahorosh et  Devvasch prennent  d'assaut  la  centrale  afin de 
ramener le Perducteur à bord du Taschtavark. Mais cela s'avère 
difficile, car partout à bord retentit maintenant l'annonce d'un 
Ikhoni  qui  expose  le  plan  des  commandants  panjasis. 
Devvasch et Yahorosh s'enfuient de la centrale.

Perry  Rhodan  réalise  que  Spenursch  n'est  finalement  pas 
mort. Il décide de pénétrer dans l’infirmerie où se trouve le 
garçon.  Il  lui  fait  comprendre  que  son  père  ne  peut  que 
difficilement manœuvrer à l'intérieur de la frontière noire, car 
il s'inquiète pour son fils.

Kalatursch veut tuer Spenursch, mais l'opération échoue. Le 
garçon  peut  s'enfuir,  blessé,  tandis  que  Kalatursch  est  tué. 
Rhodan  retrouve  Spenursch  peu  après  et  celui-ci  reçoit  les 
soins médicaux nécessaires.
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Depuis  le  poste  central  du  Magellan,  Perry  Rhodan  voit  le 
Taschtavark s’éloigner.  Tryvorosch,  Yahorosch  et  Devvasch 
sont à bord. Spenursch a maintenant pris la place de son père 
dans  la  centrale  et  continue  à  manœuvrer  l'ultrabarge  en 
direction de Morshatzas.

L'hypertronique panjasi s'avère être une bombe à retardement 
qui ne se laisse pas influencer par Feyerlant et Alschoran. Elle 
explosera  dans  cinq  heures.  Il  est  possible  de  l'envelopper 
dans  un  écran  paratronique  deux  secondes  avant  la 
détonation, et immédiatement après, Elcano, la positronique 
de  bord  originale,  se  réveille.  Spenursch  peut  injecter  la 
dernière  commande  de  pilotage.  En  quelques  secondes,  le 
Magellan glisse  hors  de  la  frontière  noire  et  pénètre  à 
l'intérieur de Morshatzas. La destruction de l’ultrabarge a pu 
être évitée.

Ils se rendent à l'abri d'une étoile géante bleue éloignée des 
routes de navigation pour élaborer des plans. Il y a encore des 
Ikhoni, des Faravanua et d'autres peuples étrangers à bord du 
Magellan.  On  leur  propose  maintenant  une  corvette  pour 
quitter l'ultrabarge.

Après un discours de Rhodan, environ cinq cents Faravanua 
décident  de  rester  à  bord  de  l'ultrabarge.  Tous  les  autres 
peuples étrangers quittent le  Magellan avec la corvette mise à 
disposition. Rhodan décide d'abord de se rendre sur la planète 
Ghyzarasch pour libérer le reste de l'équipage. La proposition 
d'Atlan  de  se  rendre  sur  la  planète  principale  du  Ganjat, 
Elelschia,  est  certes  considérée,  mais  finalement  rejetée.  Le 
Magellan est maintenant à nouveau sous contrôle terranien.
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PERRY RHODAN N° 3205

Die Fahrt der AURA
Le voyage de l’Aura
Susan Schwartz janvier 2023

Antanas  Lato  se  trouve  avec  le  Râ sous  la  protection 
antidétection  d'un  soleil  géant  rouge.  Les  routines 
d'autoréparation  de  la  capsule  hexadim  sont  en  cours.  La 
commandante  de  l'Aura,  Madison Starblanket,  l’a  déposé  là 
pour  que  le  Râ ne  soit  pas  découvert  par  hasard  dans  les 
hangars de l'Aura lors de ses missions de reconnaissance.

Sur la planète Hapcischan, le Hapkar Razugesch, un Takéran, 
règne depuis quarante ans. Le monde est très riche à cause 
d'une substance appelée murupor, qui est très appréciée par 
les Panjasis. C'est pourquoi ces derniers se sont intéressés à la 
planète et l'ont prise sous leur domination.

L'entretien et la culture des plantes de muruvash incombent 
aux  Vasushor  indigènes.  Ils  dorment  dans  les  plantes 
muruvash,  et  pendant  leur  sommeil,  elles  sécrètent  une 
substance qui permet à la plante de former le murupor.

Le nectar normal est un fluide curatif qui guérit les maladies 
et  les  blessures  et  ne  crée  pas  de  dépendance.  Dans  les 
bâtiments  fermés  où  les  Panjasis  font  des  recherches  sur 
l'efficacité des plantes muruvasch, celles-ci  deviennent bleu-
noir au lieu d'être claires, et le nectar est noir. Celui-ci a une 
plus grande efficacité.  Le Vasushor Ashtige observe que les 
Ganjasis  dorment  également  dans  les  fleurs  et  quittent  les 
bâtiments le lendemain, fortement euphorisés. Mais cela rend 
les jardiniers Vasushor malades. C'est pourquoi ceux-ci sont 
sans cesse remplacés, car ils sont devenus inutilisables.
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Razugesch est dans l’opposition interne aux Panjasis et obtient 
le contact d'un Veejasi qui, jusqu'à présent, n'est apparu que 
de  manière  invisible,  mais  qui  a  ensuite  de  longues 
discussions avec le Hapkar. Une conférence commerciale avec 
des  commerçants  et  avec  la  surveillante  panjasi  Pschai  est 
maintenant  à  l'ordre  du  jour.  Les  Veejasis  présents  veulent 
acquérir une cargaison de murupor, mais cela est suspect pour 
les  partenaires  commerciaux issus  de  plusieurs  peuples.  Le 
Hapkar justifie la participation des Veejasis par le fait que la 
concurrence stimule les affaires.

Les Veejasis sont en fait l'équipage de l'Aura. Celui-ci veut se 
procurer des liquidités en négociant avec le murupor afin de 
pouvoir continuer à opérer dans la galaxie. Ephin, un Laosoor 
né sur la Terre, établit un contact avec le Hapkar bien meilleur 
que prévu initialement. C'est ainsi que les Galactes aident à 
détruire la station de recherche des Panjasis avant qu'ils  ne 
poursuivent leur route.  Pour Razugesch, c'est  une profonde 
satisfaction et pour Pschai, un échec cuisant. En échange, le 
Hapkar  cède  aux  « Veejasis »  cent  conteneurs  de  murupor 
d'une valeur marchande de 80 millions de crédits. De plus, il 
permet à l'Aura de s'échapper en désactivant discrètement les 
champs d'entrave pendant un moment.

Le 6 juillet, l'Aura retourne auprès du Râ. Madison Starblanket 
annonce que le prochain objectif de l'Aura sera Morshatzas.
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PERRY RHODAN N° 3206

Tödliches Paradies
Mortel paradis
Leo Lukas janvier 2023

Le 9 juillet 2096 NDG, sur la planète Ghyzarasch, Muvaron, le 
colonel  de  la  Garde  Panjasi,  considère  que  le  Baschganjo 
Vaschnaur est laxiste envers les Galactes du Magellan déportés 
sur  la  planète.  Il  interroge un soi-disant  perturbateur  de la 
perfection,  le  Terranien  Lars  Sobbotnik,  et  quand  il  lui 
annonce  que  le  Magellan a  été  détruit,  Sobbotnik  abattu 
accepte de prendre le poison que Muvaron lui propose.

Sur le Magellan, les réparations sont en cours. Le 14 juillet, une 
corvette part avec presque tous les « invités », dont les Ikhoni. 
Il  ne  reste  qu’une  cinquantaine  de  Faravanua  autour  de 
Sammudré  et  autant  de  Cappins.  Atlan  voudrait  se  rendre 
dans  le  système  de  Herschiol  pour  espionner  la  planète 
Elelschia.  Perry Rhodan,  lui,  veut libérer l’équipage déporté 
sur Ghyzarasch.

Les deux amis arrivent à un compromis. Le 17 juillet, Atlan 
part avec le San Antonio pour le monde principal des Panjasis.

Rhodan part avec le Trinidad pour le système de Schtonnar, à 
182  années-lumière  de  là.  Ghyzarasch  est  un  monde 
paradisiaque  avec  peu de navigation spatiale  en  dehors  de 
croiseurs  panjasis  qui  patrouillent.  L’équipage  découvre  un 
vaisseau  des  Ghuttahins,  un  peuple  issu  des  Cappins.  Les 
deux Sigans Odo et Natan Kennedy s’y rendent à bord de leur 
vaisseau, le  Condor.  Ils installent un transmetteur par lequel 
Perry Rhodan, Marat, Damar Feyerlant et Alschoran arrivent. 
Déguisés en Ghuttahins, ils sont reçus par la commandante, 
Sœur  Suum,  et  la  maîtresse  de  la  garde,  Kyschguur.  Ils 
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obtiennent  d’être  amenés  sur  Ghyzarasch.  Les  Cappins 
quittent la planète juste après les avoir déposés.

Le  groupe  se  sépare  pour  collecter  des  informations.  Ils 
découvrent  une  île  appelée  Gaschdeneer  où  le  terme Terra 
Nova est utilisé.

L’Epsalienne Saadet LeFanu se joint à un groupe de résistants. 
Ils  tentent  de  voler  un  yacht  spatial,  mais  sont  pris.  Ils 
tombent entre les mains du colonel Muvaron et face au choix 
que celui-ci propose, optent pour le suicide.

PERRY RHODAN N° 3207

Transmitter-Ballett
Ballet de transmetteurs
Hubert Haensel février 2023

La Terranienne Orina Schnittke-Barnum prépare un spectacle 
de cirque sur l’île de Gaschdeneer sur Ghyzarasch, sous l’œil 
vigilant de Muvaron, le chef de la Garde Panjasi. Un trapéziste 
a un grave accident. Muvaron et les gardes quittent aussitôt 
les  lieux.  Muvaron  informe  le  Baschganjo  Vaschnaur  de 
l’accident et veut arrêter les spectacles. Le Baschganjo refuse 
car il voit un potentiel de développement chez les Terraniens.

Joschar  Spinetti,  qui  organise  la  représentation  avec  Orina 
Schnittke-Barnum, arrive en compagnie d’un Cappin appelé 
Kyzzworn.  Schnittke-Barnum  reconnaît  vite  qu’il  s’agit  de 
Perry Rhodan déguisé. Plus tard, Alschoran, Damar Feyerlant 
et  Marat  se  joignent  à  eux.  Spinetti  et  Schnittke-Barnum 
parlent de leur rudimentaire plan d’évasion qui implique le 
yacht personnel du Baschganjo, le Kavurasch.
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L’état-major du  Magellan est détenu sur l’île de Schudmasch. 
Rhodan s’y rend à bord du Condor avec les Kennedy.

Perry  Rhodan  se  fait  reconnaître  du  jeune  Terranien  Jörg 
Novatius qui lui  indique le logement de Mirabelle Eden,  la 
commandante du Magellan. Un plan de fuite est mis au point, 
que l’état-major enrichit avec ses propres idées. Les Panjasis 
utilisent  des  petits  transmetteurs  compacts,  qu’ils  couplent 
pour  de  longues  distances  avec  des  séquences  de 
transmetteurs. Les Galactes veulent les utiliser pour transférer 
l’équipage du Magellan depuis le cirque sur le  Trinidad via le 
Kavurach.

Orina Schnittke-Barnum rend visite au trapéziste victime d'un 
accident. Celui-ci soupçonne, comme elle, que la répétition a 
été  sabotée.  Feyerlant  infiltre  un  réseau  afin  de  semer  le 
trouble et de pouvoir continuer à s'introduire dans le système 
sans être repéré.

Après  avoir  été  brièvement  bloqué  dans  une  sphère 
inexplicable,  Alschoran  réussit  à  prendre  le  contrôle  du 
Cappin  Poumisch,  l’assistant  de  l’ingénieur  en  chef  panjasi 
Gavschuran. L’Intendant Galactique s'entretient ensuite avec 
Rhodan. La sphère dans laquelle il est brièvement resté bloqué 
est très probablement le fragment de l’Immortel, qui semble se 
répandre de manière incontrôlée.

Entre-temps, le  Kavurasch a atterri et Orina inspecte, sous la 
surveillance de Muvaron et Vaschnaur, les accessoires qu'il a 
apportés. Le chef des gardes découvre soudain un module de 
Marat, mais il le rate deux fois avec sa flexorette et le module 
disparaît. Muvaron se jure de retrouver cet objet, qui semble 
avoir été introduit ou construit récemment par les Terraniens.

Pour  apaiser  les  craintes  d'un  éventuel  attentat,  Orina 
Schnittke-Barnum propose que les vingt-trois mille Galactes et 
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quelques centaines de Cappins soient invités au spectacle. Les 
Panjasis acceptent la proposition et le théâtre est agrandi en 
conséquence.

Schnittke-Barnum  veut  installer  des  transmetteurs  dans 
l'arène en l'espace de six jours. Ceux-ci doivent permettre de 
transporter brièvement et séquentiellement les spectateurs sur 
des plates-formes en hauteur pendant le spectacle, afin de soi-
disant mieux les intégrer à la représentation.

Il faut environ cent minutes pour transporter tous les réfugiés 
sur le  Trinidad.  Plusieurs holoprojecteurs font croire que les 
gradins de l'arène en plein air  sont pleins jusqu'à la fin du 
spectacle.

Peu  avant  le  transfert  des  derniers  prisonniers,  Muvaron 
démasque  Perry  Rhodan.  Un  duel  s'engage,  que  Rhodan 
parvient à remporter. Il s'échappe via un transmetteur vers le 
Trinidad. À l'exception de quelques centaines de Galactes qui 
n'étaient pas dans l'arène, tous ont réussi à s'échapper.

PERRY RHODAN N° 3208

Das neue Volk
Le nouveau peuple
Michael Marcus Thurner février 2023

Sascha  Liebkind  est  officier  de  détection  sur  un  satellite 
d'observation situé en dehors de l'écran Terranova qui entoure 
le système solaire. Il repère l’arrivée d’un vaisseau d'un type 
inconnu,  qui  ressemble  à  un  nid  d'oiseau.  Il  se  met 
directement en relation avec l'amirale Bezpalky, avec laquelle 
il a eu une liaison il y a longtemps.
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Le  vaisseau  étranger  est  l’Œil  Vagabond,  un  prototype  des 
Yaqana, un peuple insectoïde qui n’a jusque-là jamais eu de 
contact avec des étrangers. Il était prévu de tester la portée du 
nouveau propulseur, mais suite à une erreur de positronique, 
le vaisseau a transité sur vingt-six mille années-lumière.

Le cosmopsychologue civil  Bruno Boukarina est envoyé sur 
leur vaisseau pour effectuer le premier contact.

Des dommages sont survenus à bord de l’Œil Vagabond,  un 
retour  par  ses  propres  moyens  est  impossible.  Après  le 
premier  contact  radio,  il  est  convenu  que  Bezpalky  et 
Boukarina  viendront  à  bord  à  bord  d'une  Gazelle pour 
s'entretenir personnellement avec le commandant Seq.

Après  un premier  entretien,  il  s'avère que les  Yaqana n'ont 
aucun conflit et ne connaissent pas non plus les concepts de 
nombreux  autres  comportements  humains.  Des  techniciens 
terraniens montent à bord pour constater les dégâts.  Tandis 
que Bruno Boukarina reste à bord, Bezpalky retourne sur son 
navire,  le  Zephyros, et  contacte la Terre pour convenir de la 
marche à  suivre avec  Cascard Holonder,  le  Président  de la 
L.L.G., et Laura Sakinga, la Présidente Solaire.

L’Œil  Vagabond  est  remorqué  dans  le  Système  Solaire.  Peu 
avant  de  traverser  une  brèche  dans  la  structure  de  l'écran 
Terranova, Seq, tout comme les autres Yaqana sur le pont, sent 
une vague de panique se rapprocher de lui. Frénétiquement, il 
demande à Boukarina de quitter immédiatement le poste de 
commande.  Au  bout  de  quelques  minutes,  l'illusion  est 
terminée,  les  Yaqana  se  sentent  soulagés  et  détendus.  En 
revanche, Boukarina, qui attendait devant la centrale, se sent 
fatigué et exprime à Seq qu'il ne veut plus revivre une telle 
situation. Il est évident qu'il ne s'est pas suffisamment éloigné 
du lieu de l'incident.
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Les Yaqana sont très impressionnés par le monde central des 
Terraniens. Après divers contrôles médicaux, ils sont autorisés 
à  pénétrer  sur  la  planète.  Avec  Boukarina,  ils  atterrissent  à 
Terrania, où ils sont guidés par Momua, un robot Daniel,  à 
travers Atlan Village. Pendant la visite, le cosmopsychologue 
prend congé du groupe pendant un moment.

Suyemi  Taeb,  un  agent  de  la  D.L.T.,  l’espionne.  Elle  a  été 
envoyée  après  Boukarina  par  Aurelia  Bina  en  personne. 
L’histoire personnelle de Boukarina est trop parfaite. Taeb le 
suit jusqu'à la boutique de l'antiquaire Serafin Apaniyan. Le 
cosmopsychologue a avec lui, outre les objets yaqanas, de faux 
artefacts  arkonides qu'il  veut  offrir  à  Apaniyan.  Taeb pense 
que Boukarina est suspect, mais qu'il n'a rien à se reprocher en 
ce qui concerne les antiquités, il semble être un collectionneur 
amateur.

Quatre-vingts Yaqana traversent Terrania sur leurs montures 
symbiotiques, des Katü qui ressemblent à pingouins, pour se 
rendre à la  Maison Solaire,  où des politiciens de haut rang 
organisent une réception en leur faveur.  Ils  sont reçus avec 
tous les honneurs par Cascard Holonder. Bruno Boukarina qui 
est présent disparaît sans laisser de traces.

On découvre que Boukarina a activé un déflecteur et qu'il est 
en route pour les archives solaires souterraines. Taeb le suit. 
Soudain,  des  tirs  thermiques  se  font  entendre.  Le  robot 
Momua, responsable de la surveillance de la monture de Seq, 
a brusquement tiré sur le Katü. Le robot se tire ensuite une 
balle dans la tête et tombe au sol, désactivé.

Les  Yaqana sont  à  présent  pris  dans  une  spirale  de  colère, 
mais aussi de peur. Cette vague de panique s'abat également 
sur Suyemi Taeb et la rend incapable d'agir. Au moment où 
elle retrouve Boukarina, elle est prise d'une crise d'angoisse 
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qui fait remonter à la surface ses peurs les plus profondes et 
ses  pires  cauchemars,  la  fait  pleurer  et  l'enferme dans  une 
spirale de crises d'angoisse.

PERRY RHODAN N° 3209

Das Siegel des Großadministrators
Le sceau du Stellarque
Michael Marcus Thurner février 2023

Suyemi Taeb lutte contre la vague de panique. Constatant que 
Bruno Boukarina a disparu, elle appelle Aurelia Bina et reçoit 
l'ordre de suivre le fugitif. Avec un scooter antigrav, elle suit 
une  piste  hors  de  Terrania,  en  direction  d'Oulan-Bator. 
Boukarina lui tend un piège, et Taeb entre en collision avec 
une paroi rocheuse dans les montagnes de l'Altaï,  mais elle 
survit  avec  seulement  des  blessures  légères.  Elle  tire  sur 
Boukarina.  Avant  de  mourir,  il  mentionne  le  Club  des 
Porteurs de Lumière.

Sascha Liebkind et  Taeb reçoivent  la  mission d'observer  les 
Yaqana qui ont été emmenés sur la Lune. Leur vaisseau a été 
amené  dans  le  chantier  naval  de  Theophilus  pour  y  être 
réparé.  Juste  à  côté  se  trouve  le  chantier  naval  Clifton-
Callamon, où le Ras Tschubaï est encore en cours de réparation.

Un  homme  appelé  Nording  Gollokai  s'entretient  avec  son 
complice Pasch.

Nathan s’entretient  avec Taeb.  Il  attire  son attention sur un 
message hypercom du vaisseau nomade Guy Fawkes, qui a été 
reçu sur la Terre le 20 juin, avant que les Yaqana n'arrivent 
avec leur vaisseau dans le Système Solaire. Il a été détruit à 
proximité  du système natal  des  Yaqana.  Le cerveau lunaire 
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pense que les insectoïdes ont été guidés vers la Terre, mais il 
ignore par qui.

En  2432,  pour  empêcher  tout  vol  de  technologie,  Allan  D. 
Mercant a l’idée du sceau du Stellarque. Il est achevé en 2435. 
Le schéma d'ondes cérébrales infalsifiable de Perry Rhodan est 
ancré sur une plaquette de howalgonium. Seul un cercle très 
restreint de personnes en a connaissance.

Taeb et Liebkind interrogent la positronique de l’Œil Vagabond 
et découvrent que quelqu’un s’est introduit à bord le 22 juin. 
Un  incendie  se  déclare  brusquement  sur  le  chantier  naval 
Theophilus.  Des  personnes  se  déchaînent  à  proximité,  des 
individus influencés par Gollokai.

Pendant ce temps, Nording Gollokai est en route pour le Ras  
Tschubaï sans  être  inquiété,  sa  cible  étant  la  semitronique 
Anansi  toujours  en  panne.  Taeb  et  Liebkind  se  rendent 
également sur le Ras Tschubaï, ils se rendent compte que tout 
le  reste  n'est  que  distraction.  Nathan annonce  qu'il  a  enfin 
réussi à identifier les principaux coupables, le technicien de 
maintenance  Nording  Gollokai  et  l’Ylant  renégat  Pasch. 
Liebkind se lance sur la piste de l’Ylant, mais ne parvient pas à 
l’arrêter.  Suyemi  Taeb  arrête  Gollokai,  mais  il  s'agit  en  fait 
d'une  holoprojection,  car  Anansi  n'était  pas  en  danger. 
L'objectif  de  toute  cette  action  était  le  sceau  du  Stellarque, 
caché  dans  les  profondeurs  du  chantier  naval  de  Clifton-
Callamon et qui a maintenant été dérobé par Pasch.
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PERRY RHODAN N° 3210

Countdown
Compte à rebours
Michael Marcus Thurner février 2023

En 2104, Reginald Bull est convoqué par Kaleb Goscann pour 
un entretien. Dans le cadre du Projet X, il doit faire part de ses 
impressions  dans  le  bâtiment  du  physiotron  sur  la  planète 
Délos en 1980. Bully fait un rapport très détaillé.

En  2135,  Goscann  interviewe  le  scientifique  terranien  Van 
Moders, chargé de la construction de la positronique lunaire 
Nathan. Moders explique que lors de son séjour sur Délos, il 
s'est senti complètement absorbé par la superintelligence. Ce 
faisant,  il  a  reçu  une  douche  cellulaire  sans  en  avoir 
conscience.

En  2166,  Bull  est  à  nouveau  interviewé  par  Goscann.  Le 
scientifique  présente  également  son  successeur,  Ruediger 
Bonfire.  La  même année,  Goscann interroge  la  télékinésiste 
Anne  Sloane,  qui  raconte  avoir  été  amenée  par  l’Immortel 
dans  un  pays  imaginaire.  Bonfire  assiste  également  à  cet 
entretien  et  une  étincelle  se  produit  instantanément  entre 
Sloane et lui.

En  2228,  Bonfire  dirige  encore  le  Projet  X,  qui  est  devenu 
l'œuvre de sa vie après le décès de son prédécesseur et la fin 
de  sa  longue  relation  avec  Anne  Sloane.  Il  interviewe  Son 
Okura puis Wuriu Sengu sur leurs récentes expériences sur 
Délos.

L'interview  de  Tama  Yokida  en  2290  est  réalisée  par  le 
scientifique  Wesley  Cargo,  qui  a  une  approche  du  projet 
complètement différente de celle de ses prédécesseurs.
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En 2321, Gauri Silvergill dirige le Projet X. On s'est séparé de 
Wesley  Cargo,  car  sa  vision  étroite  des  choses  a  porté 
préjudice au projet.

En 2096 NDG, les agents Suyemi Taeb et Sascha Liebkind ont 
repris la piste de Nording Gollokai. Ils suivent une Gazelle que 
Gollokai a louée et  avec laquelle il  se rend de la Lune à la 
Terre. Ils l’arraisonnent, mais Gollokai parvient à disparaître à 
nouveau.  Les  agents  sont  alors  convoqués  à  la  Résidence 
Solaire  pour  un  rapport.  Une  nouvelle  piste  voit  le  jour. 
Gollokai a eu une longue relation avec une femme du nom de 
Solveig  Gudjonsdottir  et  cette  relation  s'est  terminée  de 
manière remarquablement théâtrale.

Taeb et Liebkind se présentent à son domicile avec un grand 
nombre d'agents  et  y  pénètrent,  mais  l'opération tourne au 
désastre. Gollokai les trompe à nouveau en leur montrant un 
holo de lui-même. La maison explose. Gudjonsdottir meurt, 
les agents ne survivent que grâce à leur bon équipement. Ils 
pensent  néanmoins  se  rapprocher  de  Gollokai,  dont  les 
actions sont de moins en moins planifiées. On leur annonce 
que Pasch a été aperçu à l'académie Waringer. Taeb se rend 
sur place. Liebkind reste en arrière, pensant qu'il s'agit encore 
d'une distraction.

Alors  que  Suyemi  Taeb  continue  de  suivre  l’Ylant  renégat, 
Sascha Liebkind pense avoir enfin découvert où se trouve le 
véritable  objectif  de  Gollokai.  Selon lui,  il  s'agit  de  l'IREM, 
l'Institut de recherche sur la structure et l'histoire des entités 
méta-intelligentes.

Il  rencontre  les  responsables  de  l'institut,  le  Halutien  Bna 
Vachut  et  son  adjointe  Xenia  Biefang.  Cette  dernière  est 
fermement convaincue que l'IREM est suffisamment protégé 
contre les attaques. Malgré tout, on s'arme contre les surprises 
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et  Biefang emmène Liebkind dans les  étages souterrains de 
l'institut.  C'est  là  que  se  trouve  un  modèle  de  méta-
intelligence, MMI, et donc probablement la cible principale de 
Gollokai,  qui  se  présente  effectivement  à  l'IREM.  Liebkind 
appelle Taeb à l'aide.

Pendant ce temps, Pasch arrive lui aussi à l'IREM et affronte 
Bna Vachut dans un duel acharné. Les agents parviennent à 
capturer Gollokai dans les archives de l'IREM. Mais celui-ci a 
une bombe à antimatière et peut ainsi se libérer. Il disparaît 
dans  un  entrepôt  lorsqu'une  vague  d'émotions  se  produit 
soudainement.  Avant  l'arrivée  de  Gollokai,  Liebkind  avait 
demandé  au  Yaqana  Seq  de  le  mettre  hors  de  combat. 
Malheureusement,  Gollokai  s’est  déjà  enfui  par  un 
transmetteur. En revanche, Vachut parvient à tuer Pasch.

Il  s'avère  que  Gollokai  a  pu  ouvrir,  grâce  au  sceau  du 
Stellarque, un coffre-fort secret dans lequel étaient conservés 
les dossiers de Délos du Projet X. Et ces dossiers étaient sa 
cible.

Après le briefing final, les deux agents se quittent.

PERRY RHODAN N° 3211

Hüter der Schönheit
Gardiens de la beauté
Verena Themsen et Robert Corvus mars 2023

L'Aura a intercepté un message radio indiquant que la Ganja 
Éternelle  allait  visiter  le  système  de  Patschon.  Une  fois  de 
plus, les Galactes se déguisent en Veejasis et se rendent sur 
Oschkor, le monde principal du système. Grâce au murupor, 
ils  entrent  rapidement  en  contact  avec  les  maîtres  de  la 
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planète, le Mentor Obligatoire panjasi Wayschnand ainsi que 
l’Oschkorien Poziosch qui a le rang de Torrak.

Wayschnand,  qui  se  sent  dégradé  dans  le  système  de 
Patschon,  cherche  des  moyens  d'impressionner  la  Ganja 
Éternelle. Il se demande ce qui a bien pu éveiller l'intérêt de la 
chef des Panjasis. Pour faire de la place au palais de voyage de 
la  Ganja  Éternelle,  il  n'hésite  pas  à  faire  aplanir  tout  un 
quartier de la capitale Ghoschpitur.

Une  réception  est  organisée  en  l'honneur  de  la  Ganja 
Éternelle. Une partie de l'équipage de l'Aura y participe. Les 
Galactes assurent la distribution du murupor et laissent ainsi 
partout une impression positive. Pendant ce temps, Viyesch 
invite  la  scientifique  panjasi  Silikysch  ainsi  que  son 
collaborateur oschkorien Riltenak à se joindre à lui. Ce dernier 
doit  faire  un  rapport  sur  les  sculptures  trouvées  dans  les 
glaces  éternelles  de  la  planète  extrême  Kenkscheil.  Ces 
sculptures, dont l'âge a été estimé entre 250 000 et 500 000 ans, 
ont éveillé l'intérêt de Viyesch.

Immédiatement  après,  Viyesch  annonce  que  sa  flotte, 
composée  de  125 vaisseaux et  menée par  le  Wuthrascha,  va 
partir  immédiatement  pour  Kenkscheil.  La  délégation  des 
Veejasis en fait à nouveau partie. Ils doivent également assurer 
la distribution du murupor sur le monde de glace. En chemin, 
les vaisseaux spatiaux sont attaqués par des vaisseaux robots 
oschkoriens,  mais  sans  grand  succès.  Finalement,  la  flotte 
atteint  Kenkscheil  sans  encombre,  le  Palais  des  Voyages  se 
détache  du  Wuthrascha et  atterrit  dans  le  désert  de  glace 
éternelle.
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PERRY RHODAN N° 3212

Die Zufallsschlacht
La bataille accidentelle
Robert Corvus mars 2023

La flotte de la Ganja Éternelle  est  arrivée sur la  planète de 
glace  Kenkscheil.  Viyesch  se  rend  dans  la  caverne  avec  les 
sculptures  en  compagnie  de  plusieurs  personnes,  dont  le 
Laosoor Ephin, Antanas Lato et Loicold Harrisot. Chacune des 
statues présente une malformation, l’une d’elles n’a ainsi pas 
de main. Elles changent de position toutes les 62 heures, dans 
un mouvement baptisé la Ronde. Viyesch est impressionnée et 
veut  transporter  toute  la  caverne  dans  son  vaisseau,  le 
Wuthrascha.

Sur le conseil de Madison Blanket, la commandante de l’Aura, 
le Torrak Poziosch, le chef du système, demande au Mentor 
Obligatoire  Wayschnand  d’empêcher  le  transport,  mais  le 
Panjasi refuse. Poziosch décide de faire la guerre aux Panjasis.

Dans  la  caverne  de  glace,  les  pseudo-Veejasis  ont  amené 
discrètement  des  instruments  de  mesure.  Lato  s’intéresse  à 
l’hyperscintillement  qui  règne  ici.  Il  existe  des  sculptures 
similaires dans la Voie Lactée, sur la planète Mirkandhoum. 
L’Immortel est fort probablement impliqué.

L’Aura quitte Oschkor malgré l’interdiction. Ils simulent une 
ivresse de l’équipage. Un transmetteur mobile est installé dans 
la caverne de glace et réglé sur l’Aura. Ils veulent embarquer 
discrètement une des statues.

Les Panjasis ont réussi à anéantir tous les vaisseaux robots qui 
les attaquaient.  Ils  laissent une épave s’écraser vers la seule 
ville de Kenkscheil. L’Aura place une bombe à l’intérieur de 
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l’épave  pour  la  détourner  de  sa  trajectoire,  et  l’opération 
réussit. Elle s’écrase à l’écart.

À  bord  du  Wuthrascha,  on  voit  quatre  vaisseaux  de  type 
inconnu se matérialiser au-dessus de la glace puis ouvrir le 
feu  sur  les  Panjasis.  Trois  d’entre  eux  s’éloignent  et  le 
quatrième se place en orbite autour de Kenkscheil.

Sodroschon,  le  commandant de la Garde Panjasi  à  bord du 
Wuthrascha,  pense  que  le  vaisseau  vient  du  temps  d’avant 
l’augmentation de l’hyperimpédance. Les Panjasis réussissent 
à percer l’écran du vaisseau ennemi.

Sodroschon pénètre avec un commando dans le croiseur qui a 
attaqué le palais. Le vaisseau explose toutefois, et ils meurent 
tous.  Les  trois  autres  vaisseaux  sont  détruits  et  l’un  d’eux 
envoie  juste  avant  une  hyperimpulsion  vers  la  caverne  de 
glace sur Kenkscheil.

La  caverne  est  évacuée  à  l’aide  de  transmetteurs. 
L’hyperscintillement est devenu chaotique, la panique éclate.

La caverne est placée au niveau de l’orbite afin de pouvoir être 
ensuite  introduite  dans  le  vaisseau-palais.  Il  y  a  eu  de 
nombreuses pertes dans la flotte panjasi.

Tous les membres de l’équipe galacte sont attirés par un signal 
à un endroit où se trouve la capsule hexadim Râ. Le Râ prend 
la fuite alors que la caverne retombe à la surface et se brise.

Le Râ est récupéré par l’Aura. Un artefact récupéré par Ephin 
est  placé  dans  un  laboratoire,  la  sculpture  de  glace  d’une 
forme de vie aquatique.

L’Aura va maintenant chercher à rejoindre le Magellan.
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PERRY RHODAN N° 3213

Scharaden
Charades
Susan Schwartz mars 2023

Le Trinidad et le  San Antonio ont quitté le  Magellan. Parmi les 
cinquante Takérans restant à bord, Taschthanut et son adjoint 
Fodroschon  clament  qu’il  faut  trouver  un  Perducteur  pour 
amener le vaisseau aussi vite que possible hors de Morshatzas. 
Cassmei,  la porte-parole du groupe, n’est pas d’accord avec 
eux.

Le jeune Spenursch, à présent logé dans un caisson vital, se 
sent  seul.  Il  essaie  d’établir  un  contact  avec  son  père  en 
plongeant dans le Pays Léger, une autre dimension, même si 
cela  lui  coûte  beaucoup  d’énergie.  Il  lui  vient  à  l’idée  de 
demander de l’aide.

L’Onryon Peccval Lannerec et son assistante Sandu Bathalla 
sont  retrouvés  inconscients  dans un parc.  Bathalla  explique 
ensuite au chef de la sécurité Bartolomé Gast qu’un Faravanua 
les  a  attaqués,  ce  qui  est  très  étrange.  D’autres  incidents  se 
produisent par la suite. Un soir, Sandu Bathalla discute dans 
un bar  avec son ami Carson Dyle,  mais  il  semble blême et 
nerveux. Le lendemain, le cadavre de Dyle est découvert, en 
partie décomposé par de l’acide de Faravanua.

Fodroschon et Taschthanat incluent Cassmei dans leurs plans. 
Ils  veulent  s’emparer  d’une corvette,  chercher  le  Taschtavark 
dans  le  but  d’enlever  le  Perducteur  Tryvorosch  afin  de  le 
forcer  à  les  amener  hors  de  Morshatzas.  Cassmei  préfère 
demander  à  Sichu  Dorkdsteiger  si  on  pourrait  plutôt  leur 
confier un appareil.
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Spenursh  rencontre  le  Faravanua  Sawashuvaru  doté  de 
facultés  télékinétiques  et  lui  parle  du  Pays  Léger.  Le 
Faravanua est enthousiaste.  Sawa et Spenursch se projettent 
dans le Pays Léger. Ils découvrent une sorte de tour de sable 
et dans une niche, une perle. Quand ils regagnent le monde 
réel, ils ont toujours la perle avec eux.

Lors  de  la  cérémonie  funèbre  pour  Carson  Dyle,  Sandu 
Bathalla  explique  à  Sichu  Dorksteiger  que  Dyke  était  son 
meilleur ami et qu’elle l’a croisée dans un bar peu avant son 
assassinat  et  qu’il  a  vu  quelqu’un  qui  lui  a  fait  peur. 
Quelqu’un ouvre soudain le feu.

Sawa  et  Spenursch  retournent  dans  le  Pays  Léger  et 
découvrent  deux  autres  perles.  Mais  Sawa  ne  survit  pas  à 
l’épreuve,  et  Spenursch  le  retrouve  mort.  Désespéré,  il 
prévient Laetitia Gnadt.

Il s’avère que les responsables de la fusillade et de la mort de 
Carson  Dyle  ne  sont  pas  des  Faravanua.  Le  Takéran 
Fodroschon est en fait un Panjasi et un méta-inducteur. Il est 
tué par Cassmei alors qu’il essaie d’enlever Spenursch.

Le 31 juillet, le Trinidad revient avec l’équipage qui a été sauvé 
de Ghyzalasch. Dorksteiger montre à Rhodan et Alschoran les 
trois  perles,  constituées  d’énergie  hexadimensionnelle 
comprimée. Alschoran est persuadé que ce sont des éléments 
du  fragment  de  l’Immortel.  Il  les  qualifie  de  larmes  de 
l’Immortel.
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PERRY RHODAN N° 3214

Die Ewige Ganja
La Ganja Éternelle
Leo Lukas mars 2023

Atlan  part  avec  le  San  Antonio pour  Elelschia.  Il  est 
accompagné entre autres par la mutante Shema Ghessow et le 
Halutien Gno Seppter. Les deux vaisseaux partent le 17 juillet 
2096 NDG.

Le San Antonio s’approche du système de Heschiol. La Swoon 
Gondola Daubt, une analyste en exotechnologie, apprend que 
la  Ganja  Éternelle  a  quitté  le  système  avec  une  flotte.  Les 
affaires  courantes  sont  menées  par  son  représentant,  le 
Vureschganjo Galduron.

Dans l’ombre antidétection d’un cargo, l’Arkonide, Ghessow, 
Daubt et Seppter parviennent en secret sur la station Valaischia  
avec  une  Gazelle.  Là,  le  garde  Numjunok,  un  Takéran,  les 
repère.

Le Takéran est un adorateur des Panjasis et son plus grand 
souhait est d’en être un lui-même et d’aller sur Elelschia. Atlan 
se présente comme l’empereur de la Voie Lactée. Il parle avec 
Galduron et  reçoit  la  permission de se rendre sur Elelschia 
avec le  San Antonio,  escorté par douze croiseurs. Numjunok 
les accompagne.

Le San Antonio accoste sur la station orbitale Uschowo I où une 
conférence  se  déroule.  Atlan se  montre  direct  et  réclame la 
remise  du  fragment  de  l’Immortel  qui  se  trouve  dans 
Morshatzas.  Le  Vureschganjo  finit  par  interrompre  la 
discussion car la Ganja Éternelle est de retour. Atlan et Seppter 
retournent sur le San Antonio.
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Pendant la discussion, Gondola Daubt a étudié la technologie 
panjasi sous le couvert d’un écran déflecteur et est tombée sur 
un  phénomène  étrange.  La  technologie  panjasi  semble  être 
hybride.  Il  y  a  des  éléments  inconnus  ajoutés  à  de  la 
technologie cappin classique.

Les  mesures  de  sécurité  sont  soudain  renforcées  dans  le 
système de Heschiol, si bien que la Swoon a du mal à obtenir 
d’autres  informations.  Atlan  est  invité  à  la  résidence  de  la 
Ganja Éternelle, le Ganjavanoum. Il s’y rend avec la corvette 
Valparaiso.

Trekoran,  le  chef  de  la  sécurité  personnelle  de  Viyesch, 
accueille  Atlan,  lequel  est  examiné  par  le  chambellan  de 
Viyesch, Paliphan, une Sorgore. Il est ensuite admis auprès de 
la Ganja Éternelle.

La  beauté  immaculée  de  Viyesch  impressionne  Atlan. 
Contrairement aux autres  Panjasis,  elle  se  montre joviale  et 
accepte Atlan tel qu’il est. Elle reste évasive en ce qui concerne 
le fragment de l’Immortel. C’est depuis des siècles un secret 
d’état du Grand Ganjat.

En  distraction,  Atlan  et  Viyesch  se  livrent  à  une  partie  de 
chasse.  Tous deux sont blessés.  Les blessures de Viyesch se 
referment d’elles-mêmes. L’Arkonide, en revanche, doit passer 
deux jours dans un caisson médical.

Une  fois  rétabli,  Atlan  est  conduit  par  Viyesch  dans  sa 
chambre. Son lit est couvert de centaines de sortes de perles. 
Elles sont matérielles mais ne peuvent être saisies.

Il est ensuite amené dans une zone de haute sécurité ou deux 
statues  de  glace  de  la  planète  Kenkscheil  sont  conservées. 
L’activateur cellulaire d’Atlan se met à pulser. Il a l’impression 
que de l’énergie vitale lui est retirée.
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PERRY RHODAN N° 3215

Elelschias Schatten
Les ombres d’Elelschia
Michelle Stern mars 2023

Près des deux statues de glace dans le Ganjavanoum, Atlan 
lutte contre les effets étranges qui s’exercent sur son activateur 
cellulaire. Il a l’impression que les statues puisent de l’énergie 
dedans. Numjunok et Trekoran attaquent les deux créatures 
qui sont maintenant actives. L’humanoïde et l’être en forme 
de ver prennent la fuite.

La Garde Panjasi  en chef Soyeno charge le soldat Kinur de 
prendre  contact  avec  l’équipage  de  la  corvette  Valparaiso.  Il 
entre  en  contact  avec  Shema  Ghessow  et  annonce  que 
l’équipage est confiné à bord jusqu’à nouvel ordre.

Viyesch  accuse  Atlan  d’avoir  éveillé  les  créatures  de  glace. 
Atlan propose de les traquer lui-même. Il obtient que Shema 
Ghessow et le Halutien Gno Seppter se joignent à lui. Il est 
avéré que les êtres ont aspiré l’énergie de l’activateur cellulaire 
d’Atlan sans sa collaboration. Les créatures sont capables de 
se  projeter  dans  l’hyperespace  en  emmenant  d’autres 
personnes.

Ils ont appris que le ver est un Druugh appelé Hamnoim et 
l’humanoïde  un Quadih  du nom de  Taiq.  Ils  sont  localisés 
dans les quartiers de la Sorgore Paliphan, le chambellan de 
Viyesch. Atlan et les autres s’y précipitent. Ils empêchent les 
créatures d’enlever Paliphan.

Celles-ci  enlèvent  alors  Soyeno et  la  détiennent  prisonnière 
dans son yacht spatial, le Yeschyaron. Le yacht décolle. Atlan et 
Viyesch qui ont rejoint le San Antonio le poursuivent.
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Shema Ghessow et Kinur ont pu s’introduire sur le yacht. Ils 
retrouvent Soyeno. Le yacht est contraint de s’écraser sur une 
planète glacée.

Atlan, Viyesch et Trekoran se projettent sur le yacht avec un 
transmetteur. Ils affrontent les deux créatures, et Trekoran est 
tué. Taiq et Hamnoim sont finalement capturés.

Viyesch explique plus tard à Atlan qu’il y a quatre cents ans, 
un dépôt mental de l’Immortel a été découvert sur la planète 
Aschvalum. Les Ganjasis qui se trouvaient là ont été baignés 
dans  la  force  mentale.  Ceux  qui  survécurent  devinrent  les 
Panjasis. Atlan comprend qu’enlever le fragment reviendrait à 
faire s’effondrer la culture des Panjasis.

PERRY RHODAN N° 3216

Eine neue Zeit
Une nouvelle ère
Kai Hirdt avril 2023

Atlan s’allonge sur un lit  couvert  de perles semi-matérielles 
dans la chambre de Viyesch et revit des scènes d’un lointain 
passé.

Sur le monde des Quadih, la jeune Jaccfa passe du temps avec 
son petit ami dans son Shaqa, une enclave hyperspatiale que 
les Quadih sont capables de générer.  Lorsqu’elle en ressort, 
elle est emmenée de toute urgence sur un vaisseau en orbite. 
Une force inconnue attaque la planète. Elle n’a pas le temps de 
récupérer  son  ami,  et  ses  parents  sont  tués.  La  planète  est 
détruite. Les assaillants sont baptisés Krequiyet.
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Six ans plus tard, Jaccfa suit une formation militaire, mais son 
profil  psychologique  est  jugé  inquiétant  en  raison  de  son 
traumatisme. Elle est réduite à des postes subalternes. Après 
plusieurs années, lors d’un vol, elle tombe sur une flotte de 
Krequiyet,  qui  est  anéantie  par  de nouveaux venus dans la 
galaxie Vaarnvellt.

Elle entre en contact avec un représentant de ces « Passants ». 
Ils  disent  être  seulement  de  passage  dans  la  galaxie,  qu’ils 
appellent Gruelfin, et ne veulent pas intervenir dans la guerre.

Une  alliance  se  forme  entre  dix-huit  peuples  de  Vaarnvellt 
pour  lutter  contre  les  Krequiyet.  Le  projet  Kilonova  est 
développé pour les éliminer une bonne fois pour toutes. Le 
but est de piéger leur flotte entre deux étoiles à neutrons qui 
vont entrer en collision. L’opération ne se passe pas comme 
prévu  et  nécessite  l’intervention  des  Passants.  Tous  les 
Krequiyet sont alors anéantis. Le commandant des Passants, 
Ginworasch, accepte de rester quelque temps dans la galaxie.

Quatorze  ans  plus  tard,  Jaccfa  est  avec  son  fils  Taiq  et 
s’entraîne  au  combat.  Elle  est  persuadée  que  les  Krequiyet 
reviendront un jour. Les peuples de l’alliance, la Convergence, 
souffrent d’un mal de tête constant,  la Pression. Le Passant 
Ergaton propose d’évacuer les dix-huit peuples vers un amas 
globulaire distant.

Taiq devient par la suite l’amiral suprême de la Convergence. 
Il découvre que les Passants sont à l’origine de la Pression. Ils 
veulent  ainsi  dépeupler  Vaarnvellt  pour  s’y  installer 
définitivement. Le véritable nom des Passants est Asi.

Jaccfa va voir Ergaton qui l’informe que des métacollecteurs 
ont  été  installés  sur  plusieurs  planètes  pour  favoriser  la 
volonté d’unité des dix-huit peuples et que la Pression est un 
effet secondaire. Il promet de les arrêter, mais n’en fait rien.
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Lors d’une séance, Atlan identifie un des Asi, Alschoran.

PERRY RHODAN N° 3217

Griff nach den Sternen
Saisir les étoiles
Robert Corvus avril 2023

Dans le passé de Gruelfin, le Waykusch, le vaisseau amiral des 
Vhanes,  l’instance  dirigeante  des  Asi,  est  commandé  par 
Ginworasch, avec Alschoran comme officier en second. Une 
colonie doit être établie sur la planète Otnosch I.

Le chef de tous les Asi, Haidschoran, arrive avec son vaisseau, 
le  Katula.  Sa  compagne  Kaloumeille  dirige  avec  lui  l’état, 
l’Ensemble Cappin.

Kaloumeille se rapproche d’Alschoran et lui révèle être une 
Intelligence Artificielle envoyée par l’Immortel pour aider les 
Cappins.  Alschoran construit  une  machine  qu’elle  a  conçue 
pour  renforcer  les  capacités  psi  des  Cappins,  un 
métacollecteur.

Après  le  massacre  des  Krequiyet,  de  plus  en  plus  de 
métacollecteurs  sont  installés  dans  Gruelfin.  Un  jour, 
plusieurs vaisseaux de la Convergence attaquent l’un d’eux. 
Les  Cappins  les  éliminent  rapidement,  des  méta-inducteurs 
prenant le contrôle des états-majors des vaisseaux. Alschoran 
est mal à l’aise avec ce qui vient de se passer.

Plus tard, lors d’une conférence de la Convergence où il est 
question de la Pression qui s’étend, Ginworasch n’hésite pas à 
mentir en disant que c’est un effet provoqué par le trou noir 
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central.  Alschoran  est  horrifié  de  ce  mensonge.  Il  finit  par 
découvrir que les Vhanes sont à l’origine de la Pression.

Kaloumeille  se  manifeste  auprès  d’Alschoran,  et  ils 
deviennent amants.

Giworasch mène des missions diplomatiques pour convaincre 
les  peuples  de  la  Convergence  d’évacuer  la  galaxie.  Il  est 
appelé  à  des  tâches  supérieures,  et  Alschoran  devient  le 
commandant du Waykusch.

Kaloumeille explique à Alschoran que les métacollecteurs ont 
été conçus à l’origine pour induire un sentiment d’harmonie 
chez les dix-huit peuples de la Convergence. Les Cappins s’en 
sont ensuite servi pour inciter les peuples à quitter la galaxie. 
Ils décident de détruire les métacollecteurs.

Ils  se  rendent  dans  l’installation  située  près  du  trou  noir 
central de la galaxie pour l’anéantir. Haidschoran apparaît et 
Kaloumeille  le  tue.  Cela  va  toutefois  à  l’encontre  de  sa 
programmation de base, ce qui va mener à sa fin.

Alschoran  est  blessé.  Avant  de  s’éteindre,  Kaloumeille  le 
soigne et efface sa mémoire. Elle a parlé de lui à l’Immortel 
qui va le recruter parmi les Intendants Galactiques.

Atlan se réveille.  Viyesch va l’amener sur Aschvalum où se 
situe le fragment de l’Immortel.
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PERRY RHODAN N° 3218

Nomaden der Zeit
Les nomades du temps
Susan Schwartz avril 2023

Le 3 août 2096 NDG, le  Magellan est caché dans la couronne 
solaire de l’étoile Père Indigo. Par sécurité, des sondes ont été 
déployées.  Certaines  s’éloignent  sans  explication.  Sichu 
Dorksteiger les suit avec une Gazelle, le Casque d’Hadès. À bord 
se trouvent Avrodike Cha, Laetitia Gnadt et Bartolomé Gast.

Ils  découvrent  un vaisseau camouflé qui  se  dévoile  comme 
étant l’Ercourranium-7 des Jeuclas, les Jeunes Clans. La Gazelle 
est amenée à bord. Ils sont accueillis par Tonnosch-Dou 1122, 
Hasschian-Dou 1123 et Tastana-Naay 1010, du clan Ercourra.

Les  Jeuclas  possèdent  un  symbiote  qui  accélère  leurs 
processus  vitaux.  Ils  peuvent  vivre  à  une  vitesse  onze  fois 
supérieure.  Ils  qualifient  de  vie  « dans  le  sirop »  la  vie  à 
vitesse simple.

L’Ercourranium-7 a  été  attaqué  quinze  ans  plus  tôt  par  les 
Panjasis,  et  les Jeuclas souhaitent quitter Morshatzas le plus 
rapidement possible.

Perry  Rhodan  et  Sammudré  se  joignent  à  l’équipe.  Sichu 
Dorksteiger  propose un marché.  Elle  cèdera aux Jeuclas  un 
répondeur de position relative en échange des coordonnées 
d’Aschvalum.  Le  scientifique  Boholam-Schahé  1291  doit 
d’abord l’examiner. Traumatisé par l’attaque panjasi, il vit en 
reclus et  en accéléré.  Perry Rhodan et  Sichu Dorksteiger  se 
font implanter le symbiote pour aller le voir. Boholam-Schahé 
1291 se montre satisfait après l’examen.
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Sammudré  et  les  autres  Faravanua  décident  de  rester  sur 
l’Ercourranum-7 pour  assister  Boholam-Schahé  1291.  Les 
Jeuclas  reviennent  sur  leur  engagement  de  fournir  les 
coordonnées  d’Aschvalum.  Ils  vont  toutefois  y  amener  le 
Casque d’Hadès.

Les  Jeuclas  travaillent  en secret  à  une arme dévastatrice,  le 
fractionneur dimensionnel. En faisant appel à un virus qu’elle 
a  introduit  dans  leur  système,  Sichu  Dorksteiger  leur  fait 
abandonner le projet.

L’arme  est  toutefois  déclenchée  à  proximité  du  système 
d’Aschvalum. Perry Rhodan et son équipe en profitent pour 
s’infiltrer dans le système.

PERRY RHODAN N° 3219

Im Schrein von Aschvalum
Dans le sanctuaire d’Aschvalum
Leo Lukas avril 2023

Sur Ghyzarasch, le Baschganjo Vaschnaur est remplacé suite à 
l’évasion des Terraniens. Muvaron est transféré sur le monde 
central Elelschia au sein de l’état-major de Viyesch.

Le  Wuthrascha se  dirige  vers  la  planète  Aschvalum  avec 
d’autres  vaisseaux.  Atlan  est  à  bord  avec  comme  seul 
compagnon  le  Halutien  Gno  Seppter.  Une  alarme  se 
déclenche. Quelqu’un a fait exploser à proximité une bombe à 
fragmentation  quintidimensionnelle.  Le  vaisseau  n’est 
toutefois pas touché. Il arrive sur Aschvalum, couverte d’un 
immense océan. Viyesch, Atlan, le Halutien et des gardes, dont 
Muvaron,  se  rendent  sur  la  ville  flottante  de  Payla.  Alors 
qu’Atlan cherche en vain des informations, une alerte retentit.
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Quelqu’un  tente  de  voler  l’un  des  submersibles  qui 
permettent de rejoindre le fragment de l’Immortel au fond de 
l’océan. Atlan et Gno Seppter ont toutefois un alibi, étant à ce 
moment  dans  l’institut  de  recherche  avec  la  scientifique en 
chef Schadodua. Muvaron, qui en a après les Terraniens et par 
contre coup Atlan, s’arrange avec le Baschganjo Ghanvasch et 
obtient  qu’Atlan,  Gno  Seppter  et  Schadodua  soient  gardés 
enfermés dans l’institut. L’assignation à résidence finit par être 
levée.

Une explosion se  produit  près  du yacht  de la  Ganja.  Atlan 
cherche à trouver les responsables alors qu’ils doivent partir 
pour  le  sanctuaire  dans  deux  jours.  Muvaron  piège  Gno 
Seppter et  Atlan en les attirant près d’une Panjasi  qui a été 
agressée. On les arrête, et on veut les inculper, mais la Ganja 
s’y oppose.

Ils  partent  pour  le  sanctuaire  avec  des  submersibles.  En 
chemin, Muvaron et Atlan se battent en duel. Le Panjasi est 
tué.

Atlan  et  Viyesch  se  rendent  ensuite  dans  la  salle  où  le 
fragment flotte sous la forme d’une sphère d’énergie. La Ganja 
Éternelle entre en transe et parle du passé.

Il y a cinq cents ans, les Panjasis sont devenus un peuple de 
premier rang après avoir été attirés par le fragment et avoir 
été baignés de particules mentales de l’Immortel.

Schadodua  propose  d’implanter  en  Atlan  l’hypophyse  de 
Muvaron, cet organe permettant aux Panjasis d’être baignés 
par le rayonnement mental du fragment de l’Immortel.

On apprend alors qu’un groupe de Terraniens a été capturé 
sur Aschvalum : Perry Rhodan et ses compagnons.
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PERRY RHODAN N° 3220

Die Einsamen
Les solitaires
Marc A. Herren mai 2023

Le  Lumen est entre les mains de Vetris-Molaud, mais suite à 
une collision, il a dû être amené sur le chantier naval  Trapax 
pour être  réparé.  Soynte Abil  s’est  retirée  dans Andromède 
avec  le  Monitor-C.  Le  Cylindre-X a  été  mis  à  disposition 
d’Alaska  Saedelaere  avec  l’androïde  nain  Gamo  Stormlicht 
comme pilote.

Le 23 juin 2096 NDG, Alaska Saedelaere et Gry O’Shannon se 
trouvent  sur la  planète  Kreyn où ils  sont  venus à  bord du 
Cylindre-X.  Ils  recherchent  un fragment de l’Immortel,  mais 
repartent sans avoir rien trouvé. O’Shannon perçoit toutefois 
que  quelque  chose  d’anormal  s’est  produit  dans  la  Voie 
Lactée.

Journal de bord de Pierre de Chalon.

Le voilier Brochet Armé est parti de Visby pour une expédition. 
Soudain,  un  cri  retentit.  Le  Génie  Naufrageur,  une  ombre 
gigantesque, est en train d’arriver. Le Brochet Armé fait escale 
sur une île, puis repart alors que la prostituée du bord, Sime 
Swerting, a un mauvais pressentiment.

Le Brochet Armé effectue un raid sur une île puis s’éloigne. Ils 
sont  attaqués par  le  Génie  Naufrageur  qui  brise  le  mât.  Le 
navire désemparé est entraîné par une pieuvre géante vers la 
Frontière  où  l’énergie  vitale  des  hommes  est  aspirée. 
Beaucoup de pirates meurent.
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Alaska révèle à Gry où se trouve le deuxième fragment de 
l’Immortel, dans la galaxie du Condor à 212 millions d’années-
lumière de la Voie Lactée.

Gry et Alaska se renseignent sur ce qui s’est passé d’inhabituel 
le 23 juin. Une explosion d’énergie a été repérée dans l’amas 
globulaire M 55. Ils s’y rendent à bord du  Nikki Frickel,  une 
Gazelle du Cylindre-X, avec plusieurs compagnons.

Le Nikki Frickel arrive dans le système de l’étoile Pale Red. Ils 
repèrent un vaisseau cylindrique bleu qui disparaît  ensuite, 
puis trouvent une planète qu’ils baptisent Mystery Guest. Elle 
est couverte de nuages qui sont en fait des champs d’énergie. 
Ils repèrent un voilier avec douze Terraniens à bord.

Ils prennent contact avec eux. Les Terraniens sur la planète ont 
été manifestement enlevés sur Terre il y a des millénaires et ne 
vieillissent pas.

Sur l’île de Visby, ils veulent aller voir Kathrein l’Aveugle qui 
a des dons de voyance, mais elle a été enlevée quelques jours 
plus tôt.

Il  existe  une  tour  générant  l’énergie  vitale  qui  assure 
l’immortalité des Terraniens et qui est manifestement l’œuvre 
de l’Immortel. Elle a toutefois une portée limitée, ce qui fait 
que passée la Frontière, les personnes meurent.

Ils partent pour l’île d’Arendal. Quand ils arrivent, le Génie 
Naufrageur  les  attaque.  C’est  une  ombre  haute  comme  un 
immeuble.  La  forme  est  projetée  depuis  l’église  d’Arendal. 
Alaska  et  ses  compagnons  s’y  rendent  et  trouvent  un  vieil 
homme. Alaska le salue par son nom, Trim Marath.
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PERRY RHODAN N° 3221

Ende einer Odyssee
La fin d’une odyssée
Marc A. Herren mai 2023

Alaska  Saedelaere  s’occupe  de  son  vieil  ami,  le  Mutant 
Monochrome Trim Marath qui avait disparu il y a environ 600 
ans.  Son  yacht  spatial  s’est  écrasé  sur  la  planète  Solun  – 
Mystery Guest – et il a tenu pendant des siècles grâce à une 
positronique renfermant des archives de films, mais celle-ci a 
cessé  de  fonctionner  et  depuis,  sa  raison  vacille.  Il  se  sent 
protecteur  des  habitants  de  la  planète.  Un danger  vient  de 
l’espace, depuis Trapax, le chantier naval des Cosmocrates. Un 
appel en boucle est reçu, signalant le vol d’un vaisseau spatial, 
le Lumen qui devait être réparé.

Alaska prête à Trim Marath son activateur cellulaire et l’amène 
dans l’espace afin qu’il puisse revoir les étoiles. Deux groupe 
sont formés pour pénétrer dans le chantier naval Trapax. Une 
Gazelle part avec Marath, l’Unitair Shagaan, le Terranien Guto 
Babbage et le pilote bioposi Priov.

Quelque temps plus tôt...

Kathryn l’Aveugle a régulièrement des visions. Dans la forêt, 
elle  rencontre  le  Paddler  Kemur.  Il  l’invite  à  l’accompagner 
vers  les  étoiles.  Il  est  venu  avec  une  navette,  son  vaisseau 
principal,  le  Monitor-C,  étant  resté  en  orbite.  Soynte  Abil 
apparaît  et  exige que Kathryn, qui a le don d’entrelacer les 
lignes  temporelles,  le  fasse  pour  elle.  Un  instrument  est 
implanté dans son crâne.
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Trim Marath,  Shagaan et  Babbage  descendent  de  la  Gazelle 
pour explorer le chantier naval. Ils sont arrêtés par des Sathox 
et conduits dans une prison. Les Sathox craignent qu’ils soient 
de mèche avec les voleurs du Lumen.

Une deuxième équipe comprenant Alaska Saedelaere et Gry 
O’Shannon se déplace également dans le  chantier  naval.  Ils 
sont  à  la  recherche  du  chef  de  la  sécurité  Shavto  et  de  la 
commandante  Ammna  Myu.  Gry  O’Shannon  et  Alaska 
Saedelaere  se  retrouvent  pris  dans  une  boucle  temporelle 
générée par Kathryn l’Aveugle, qui agit sous la contrainte de 
Soynte Abil.

Dans la prison, alors que le délai fatidique de 62 heures pour 
que  Trim  Marath  rende  son  activateur  cellulaire  à  Alaska 
Saedelaere approche,  l’Unitair  Shagaan énerve délibérément 
Trim Marath au point que celui-ci libère le Noir Jumeau, une 
projection spectrale. L’apparition détruit la porte de la cellule, 
et  ils  peuvent  s’évader.  Ils  essaient  de  rejoindre  le  groupe 
d’Alaska Saedelaere.

Au moyen de l’Habit de Promesse, Alaska Saedelaere se libère 
ainsi  que  ses  compagnons.  Ils  rejoignent  Trim  Marath,  qui 
rend  son  activateur  cellulaire  à  Saedelaere.  Ils  arrivent  à 
contacter  Shavto  et  Ammna  Myu  qui  font  un  rapport  sur 
l’enlèvement du Lumen.

Ils déterminent que Vetris-Molaud et Soynte Abil sont partis 
avec  le  Lumen pour  la  galaxie  des  Sorgores,  la  galaxie  du 
Condor à 212 millions d’années-lumière. Le Cylindre-X ne peut 
pas parcourir cette distance.

Kathryn  qui  a  maintenu  la  boucle  temporelle  pendant 
longtemps est retrouvée morte. Elle a fini par se suicider.
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Marath  est  retourné  sur  Solun  où  il  reçoit  une  nouvelle 
maison.  La  positronique  avec  les  vieux  films  a  été  réparée 
pour qu’il puise finir ses jours tranquillement.

PERRY RHODAN N° 3222

Die letzte Drangwäsche
Le dernier Désir d’Évasion
Ben Calvin Hary mai 2023

La Ligue des Libres Terraniens a mis au point des détecteurs 
de superintelligences, lesquels sont utilisés essentiellement à 
bord de vaisseaux halutiens qui  n’ont  généralement qu’une 
personne  à  bord  et  offrent  donc  le  moins  d’interférences 
possibles. Le 25 juillet 2096 NDG, le  Domo Sokrat IV, avec le 
Halutien  Bna  Vachut,  directeur  de  l'IREM,  l'Institut  de 
recherche  sur  la  structure  et  l'histoire  des  entités  méta-
intelligentes,  et  son assistante  Xenia  Biefang,  arrive  dans  le 
système de Trokat habité par des Topsides. Le Gerbin du vieil 
Halutien  Oboloff  Guntar  se  trouve  là,  et  la  flotte  topside 
dirigée par l’intransigeant Crkt-Ahrm menace de l’abattre. Il 
disparaît soudain.

L’Émir et Icho Tolot arrivent à bord du Haluta VII. Il se pose 
sur  la  planète  Qisud  d’où  proviennent  les  signaux  du 
détecteur  de  superintelligences.  Il  s’avère  que  depuis  son 
combat contre l’Ylant renégat Pasch, Bna Vachut souffre d’une 
forme  violente  de  Désir  d’Evasion  et  doit  régulièrement 
s’injecter une drogue.

Icho Tolot parvient à le calmer brièvement, mais cela ne dure 
pas. Une créature ressemblant à une chauve-souris apparaît 
puis disparaît. Le détecteur de superintelligences a réagi à sa 
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présence. On cherche à la localiser. L’Émir se téléporte avec 
Xenia Biefang, Icho Tolot et Bna Vachut dans un désert, à la 
recherche de la créature. Les Halutiens se battent, Bna Vachut 
étant  emporté  par  son  Désir  d’Évasion.  La  chauve-souris 
arrive à le calmer, et communique avec eux. Elle dit être une 
Mrynjade et s’appeler Hruam.

Quand L’Émir fait référence à la Cosmocrate Mu Sargai qui les 
a chargés de récupérer les fragments de l’Immortel,  Hruam 
devient plus accessible. Elle va les amener dans un espace en 
dessous de la réalité où se trouverait le fragment.

L’Émir, Xenia Biefang, Icho Tolot et Bna Vachut se retrouvent 
dans  un  environnement  totalement  différent.  Ils  doivent 
trouver  le  chemin  vers  un  objet  appelé  le  processeur 
d’architecture mentale. Ils découvrent l’épave du  Gerbin près 
de  laquelle  est  allongé  Oboloff  Guntar,  qui  chante  une 
chanson mélancolique, à côté d’un cube.

Le  cube de  trois  cents  mètres  de  diamètre  ressemble  à  des 
cubes  imbriqués  les  uns  dans  les  autres.  Bna  Vachut  perd 
définitivement son sang-froid et se jette sur une des sculptures 
enflammées placées sur des piédestaux cubiques. La créature 
en  forme  de  girafe  affronte  le  Halutien  enragé  qui  tue  la 
créature.  Les  autres  statues  s’animent  alors  et  tuent  le 
Halutien. Les statues retournent ensuite à leur position.

Hruam revient et éclate d’un rire homérique. Elle annonce que 
les visiteurs ont réussi le test. Elle est maintenant autorisée à 
leur  remettre  le  fragment  de  l’Immortel.  Le  cube  est  le 
processeur  d’architecture  mentale,  qui  a  désormais  une 
conscience de plus.

Hruam  explique  ce  que  fait  le  processeur  d'architecture 
mentale. L'accueil d'une conscience nécessite une conversion, 
au  cours  de  laquelle  la  conscience  subit  une  certaine 

46



adaptation sans perdre sa personnalité. Dans le cas contraire, 
cela  pourrait  entraîner  des  traumatismes  de  la 
superintelligence.

Le  processeur  pourrait  devenir  un  germe  de  cristallisation 
pour  tous  les  fragment  de  l’Immortel,  mais  pas  dans  cet 
environnement. Il faudrait le déplacer d'une manière ou d'une 
autre  dans  l'espace  normal,  ce  qui  n’est  pas  simple.  Dans 
l'espace normal, il aurait besoin d'une enveloppe protectrice – 
une membrane hexadim. Une conscience peut jouer ce rôle. 
L’Émir  et  Icho  Tolot  se  proposent,  mais  Hruam les  rejette. 
Leurs activateurs cellulaires sont un obstacle. C’est finalement 
Xenia Biefang qui sera le réceptacle. Ils se retrouvent soudain 
à bord du Domo Sokrat IV.

Après que Hruam a examiné le cerveau de Xenia Biefang et 
constaté  qu'il  n'avait  subi  aucun  dommage,  la  créature 
chauve-souris  se  fige.  Icho Tolot  aménage sur le  Haluta  VII 
une zone où Oboloff Guntar, dont l'esprit s'embrouille de plus 
en plus, peut rester. Le corps de Bna Vachut est placé par Icho 
Tolot dans l'horizon des événements d’un trou noir.

Xenia  Biefang  retourne  avec  Hruam  à  l'IREM,  où  ils  sont 
placés – et le processeur avec eux – sous protection spéciale. 
L’Émir  prend  contact  avec  Alaska  Saedelaere,  qui  vient  de 
rentrer de l'amas globulaire M 55 avec Gry O'Shannon.
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PERRY RHODAN N° 3223

An tausend Fäden
Mille fils
Uwe Anton mai 2023

Après les événements sur la planète Kenkscheil,  l'Aura s’est 
placé  dans  la  périphérie  de  Gruelfin et  le  médecin  en chef 
Vencvender examine dans un laboratoire l'une des sculptures 
de glace récupérées. La technicienne Alissin-Lar, le chef de la 
sécurité Loicold Harrisot,  le Laosoor Ephin et  Antanas Lato 
aident  l'Arra  dans  son  travail.  Pendant  ce  temps,  Madison 
Starblanket,  la  commandante,  s'occupe  d'un  nouveau 
camouflage pour l'Aura.

Pour suivre le Magellan, l'Aura aurait besoin d'un Perducteur, 
de  plusieurs  répondeurs  de  position  relative  et  d'une 
hypertronique  panjasi  –  capturer  tout  cela  semble 
impraticable et un plan est donc élaboré. Ils espèrent traverser 
la frontière noire autour de Morshatzas à bord d'un vaisseau 
panjasi.

Pendant  ce  temps,  la  sculpture  de  glace  s'échappe  du 
laboratoire. L’être, un Kopplor, est appelé Tommpur. Il pense 
avoir affaire aux Ganjasis qui ont détruit l'unité de Vaarnvellt. 
Il fuit à travers le vaisseau. Il peut générer des filaments qui 
lui permettent de contrôler ceux qui entrent en contact avec.

Le  chef  de  la  sécurité  Harrisot  attire  Tommpur  dans  le 
département  d'astrophysique  et  parvient  à  le  paralyser. 
Tommpur  cherche  désespérément  les  coordonnées  de  son 
monde d'origine. On l’emmène à la station médicale et on lui 
implante  un  inhibiteur  psi  qui  l'assomme  immédiatement 
lorsqu'il  tente  de  se  téléporter.  Après  un  entretien  avec  le 
Kopplor,  il  devient  clair  que  Tommpur  porte  en  lui  un 
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symbiote implanté dans sa jeunesse. Celui-ci enregistre tous 
les  contenus  de  sa  mémoire  et  les  stocke  de  manière 
chronologique  et  photographique.  Il  a  cependant  été 
partiellement  effacé,  ce  qui  entraîne  des  trous  de  mémoire. 
Starblanket  parvient  à  faire  coopérer  le  Kopplor  en  lui 
promettant  de  découvrir  quelque  chose  sur  la  guerre 
originelle des Kopplor contre les Ganjasis.

On  trouve  dans  le  halo  de  Gruelfin  le  vaisseau  panjasi 
Praipasch. Avec son hypertronique, il serait possible d'accéder 
au  réseau  d'hyperarchives  des  Panjasis  pour  obtenir  des 
informations  sur  le  Magellan,  mais  il  faudrait  pour  cela 
s'emparer  du navire.  Les  forces  de  Tommpur sont  presque 
épuisées  –  pour  les  renouveler,  il  lui  faut  de  la  poussière 
d'hypercristaux.

Le Praipasch est attiré par une manœuvre de tromperie. À bord 
de l'Aura se trouvent soi-disant des Ganjasis blessés. L'Aura est 
pris à bord.

Ephin téléporte quelques membres d'équipage de l'Aura dans 
un entrepôt périphérique du hangar. Ils affrontent l’équipage 
du  Praipasch tandis que Tommpur prend le contrôle mental 
d'un astronome à l'aide d'un de ses filaments. L'hypertronique 
étant coupée de l'hyparchive, il est impossible de déterminer 
la position stellaire du monde natal de Kopplor. Tommpur a 
maintenant un besoin urgent de poussière d'hypercristal pour 
renouveler ses forces.

Tommpur parvient à localiser la technicienne panjasi Varaschi 
qui gère les réserves d'hypercristaux à bord. Cela lui permet 
de se recharger. Ephin demande au Kopplor de reprendre une 
part active dans les combats pour la conquête du  Praipasch, 
afin que celle-ci n'échoue pas.
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Les informations recherchées ne se trouvent pas à bord. Il n'y 
a que dans les Archives Hermétiques d'Aschvalum qu'on peut 
les trouver.

Le  Praipasch avec l’Aura à bord franchit la frontière noire et 
parvient  dans  Morshatzas.  À  leur  grande  surprise,  ils 
établissent  rapidement  le  contact  avec  le  Magellan et 
apprennent que Perry Rhodan est parti pour Aschvalum. Avec 
l’aide  du croiseur  Trinidad,  le  Praipasch tombe pour  de  bon 
entre les mains des Galactes. Une équipe incluant Alschoran 
part à bord pour Aschvalum.

PERRY RHODAN N° 3224

Die Hermetischen Archive
Les Archives Hermétiques
Susan Schwartz juin 2023

Dans le système de la naine rouge rouge Bunura se trouve le 
monde tabou Aschvalum. Le  Râ est caché dans le hangar du 
vaisseau panjasi  Praipasch. Il y a à bord Ephin, Alschoran, le 
dimensiologue Antanas  Lato et  le  mutant  Damar Feyerlant, 
ainsi que Tommpur qui cherche son monde natal.  Bien que 
tous les Panjasis  soient  sous le  contrôle mental  du Kopplor 
Tommpur,  l'emplacement  exact  du refuge de  fragments  n'a 
pas  encore  pu  être  déterminé.  Un  navire  de  la  flotte  de 
surveillance  d'Aschvalum  se  manifeste  et  demande  des 
explications sur la présence du Praipasch. L'opérateur radio en 
chef  explique  que  les  données  de  la  dernière  expédition 
doivent être transférées dans les Archives Hermétiques et qu'il 
faut  encore un peu de temps pour cela.  Cette demande est 
acceptée.  Malheureusement,  la  fenêtre  de  huit  heures  ne 
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suffira  pas,  car  Tommpur  ne  pourra  pas  maintenir  aussi 
longtemps la puissance de ses fils. Le Râ s'éclipse.

L'océan offre un environnement  impressionnant.  Des  bulles 
numérotées  échangent  des  données  entre  elles.  L'équipe 
comprend que les bulles dans leur ensemble sont les Archives 
Hermétiques. Il en existe plus de neuf mille et leur structure 
est largement transparente.

Dans l'une de ces bulles, le Panjasi Ginnoro travaille comme 
commandant  de  la  garde  et  attend  avec  impatience  d'être 
remplacé.  Il  est  appelé auprès du vieil  archiviste  Bhorgosh, 
qui s'est aveuglé pour mieux se concentrer sur le travail avec 
les  paquets  de  données  invisibles.  En  chemin,  Ginnoro 
rencontre  Tryceille,  l'assistante  de Borghosch.  Bhorghosch a 
une  proposition  à  faire  à  Ginnoro  :  il  peut  devenir 
commandant général des Archives Hermétiques, sous la seule 
autorité de Bhorgosh, le directeur des archives. Dans peu de 
temps,  Bhorgosh  prendra  sa  retraite  et  laissera  le  poste  à 
Tryceille.  L'intérêt  de  Ginnoro  pour  son  assistante  n'a  pas 
échappé  au  vieil  aveugle.  Ginnoro  accepte  l'offre  avec 
reconnaissance.

En  approchant  des  Archives,  les  Galactes  découvrent  de 
petites  sphères  dans  lesquelles  des  robots  injectent  quelque 
chose. Le Kopplor est étonné, car ce sont des Raegtruud, les 
symbiotes  mémoriels  utilisés  par  les  Kopplor.  Finalement, 
l’équipe de rend dans la bulle 97. Seul Lato reste en arrière, en 
cas d'urgence.

Plus  tard,  Alschoran  rencontre  Tryceille  et  Bhorgosh. 
Alschoran donne l'ordre à Ephin d’influencer la Panjasi et son 
chef. Tryceille révèle alors le plus grand secret de son chef : 
dans un coffre-fort, celui-ci conserve une sphère métallique de 
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quinze  centimètres  de  diamètre  contenant  des  données 
importantes.

Lorsqu'un robot  accompagné d'un Raegtruud entre  dans la 
grande  salle,  Alschoran  sent  qu'il  a  l'occasion  d'honorer  le 
pacte déjà conclu avec Tommpur. Il donne l'ordre à Bhorgosh 
de  transférer  les  données  sur  le  monde natal  de  Tommpur 
dans le Raegtruud.

Tommpur ne peut pas supporter les informations obtenues, 
car il apprend que sa planète a été détruite par les Ganjasis, 
avec toute sa population. Il n'existe plus un seul Kopplor dans 
Gruelfin. Il commence à tout détruire.

Le commandant général  Ginnoro et  Tommpur se battent et 
finissent  par  s'entretuer.  Heureusement,  Ephin  parvient  à 
temps à téléporter ses coéquipiers en toute sécurité dans le Râ. 
Celle-ci s'éloigne rapidement et se met à une distance sûre de 
la bulle en train de sombrer. C'est alors que le maître-voleur 
fait une révélation. Ephin a volé la sphère de données. Mais il 
se  passe  alors  quelque  chose  de  totalement  inattendu.  Un 
homme noir en verre se matérialise.

PERRY RHODAN N° 3225

Der Mann aus Glas
L’homme de verre
Christian Montillon juin 2023

Atlan discute avec Viyesch du fragment de l’Immortel sur une 
plage  de  l’océan  d’Aschvalum.  L’Arkonide  réalise  que  les 
Panjasis ont fait incarcérer Perry Rhodan, Sichu Dorksteiger, 
Bartolomé Gast et Laetitia Gnadt car ils croient qu’ils veulent 
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voler  le  fragment.  Ils  se  rendent  à  la  prison  où  ils  sont 
incarcérés.

Atlan et Viyesch vont voir Perry Rhodan dans sa cellule. Atlan 
cache qu’ils sont amis. Il affirme que comme Perry Rhodan est 
depuis  des  millénaires  un  favori  de  l’Immortel,  il  faudrait 
l’amener  près  du  fragment.  Viyesch  accepte,  mais  par 
précaution, son activateur cellulaire sera enlevé afin qu’il ne 
s’enfuie pas.

Le  prélèvement  de  l’activateur  cellulaire  est  réalisé  par  le 
médecin  Schadodua.  Perry  Rhodan  affirme  que  s’il  doit 
mourir  dans  62  heures,  l’appareil  explosera  et  anéantira  la 
planète.

Viyesch, Atlan et  Perry Rhodan partent avec un sous-marin 
pour le refuge avec le conglomérat mental. C’est un complexe 
de cinq cents mètres de diamètre dont la forme évoque une 
molécule d’ADN. Un petit groupe composé d’Atlan, Viyesch, 
Perry Rhodan, Antatamu, la chef des gardes, et quatre gardes 
atteignent la salle du fragment, où flotte une sphère d’énergie.

Une  perle  s’en  détache  et  se  dirige  vers  Rhodan  puis  se 
transforme en homme de verre, Ras Tschubaï. Il prend Perry 
Rhodan et Atlan par la main et se téléporte avec eux.

Ras emmène les deux dans une forêt sur l’île de Payla. Il  a 
l’esprit confus et raconte que lors de la fragmentation, cela ne 
s’est pas déroulé comme l’Immortel l’avait prévu.

Ras Tschubaï ne pourra pas rester très longtemps, son temps 
est limité. Il  faut maintenant récupérer l’activateur cellulaire 
puis libérer les trois prisonniers restants.

Tschubaï connaît trois autres emplacements de fragments de 
l’Immortel : la galaxie du Condor, la Voie Lactée et la galaxie 
Wolf-Lundmark-Melotte. Il ignore s’il y en a d’autres.
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Tschubaï les  téléporte auprès d’un module de Marat qui  se 
trouve près d’Avrodika Cha, qui a pu échapper aux Panjasis. 
Ils se trouvent une cachette. Ras Tschubaï raconte qu’il a reçu 
un  message  de  l’Immortel.  Le  Ganjat  dans  Gruelfin  doit 
absolument être conservé car  les  Panjasis  sont de puissants 
alliés potentiels dans l’avenir.

Une  opération  est  lancée  et  les  trois  prisonniers  Sichu 
Dorksteiger, Bartolomé Gast et Laetitia Gnadt sont libérés. Ras 
Tschubaï  arrive  au  bout  de  ses  forces.  Il  téléporte  Perry 
Rhodan et Alschoran dans l’endroit où est placé l’activateur 
cellulaire puis se dissout, retournant au sein de l’Immortel.

Ils réussissent à récupérer l’activateur cellulaire, bénéficiant de 
l’aide du Halutien Gno Seppter qui s’est libéré de la cage où il 
était gardé. L’équipe réussit à s’enfuir et est récupérée par le 
Râ qui met immédiatement le cap sur le Magellan.

À bord de l’ultrabarge, l’activateur cellulaire de Perry Rhodan 
est remis en place. Le San Antonio revient de sa mission, mais 
on découvre que les Panjasis ont placé une balise sur la coque. 
Le Magellan s’éloigne en urgence.

PERRY RHODAN N° 3226

Die Exegeten
Les Exégètes
Michelle Stern juin 2023

Le  Magellan s’est dissimulé dans l’ombre antidétection de la 
géante bleue Père Indigo. On essaie de résoudre le mystère de 
la sphère de glace récupérée sur Aschvalum. Il semblerait que 
seul  un  cerveau  organique  pourrait  accéder  à  ses  données. 
Comme l’émetteur placé par les Panjasis dans la coque du San 
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Antonio risque de les attirer, il est décidé de le détruire. Il part 
avec  Chimamanda  Schott,  la  capitaine,  un  pilote,  deux 
techniciens  et  Shema  Ghessow.  Il  attirera  d’abord  la  flotte 
panjasi  puis  sera  détruit.  L’équipage  fuira  à  bord  d’une 
Gazelle.

Le plan réussit au début. Le San Antonio rejoint le système de 
Mère Magenta. Le processus d’autodestruction est enclenché 
alors  qu’une  flotte  panjasi  arrive,  et  l’équipage  fuit  comme 
prévu  à  bord  d’une  Gazelle.  Les  Panjasis  réussissent 
néanmoins  à  s’emparer  de  fragments  du  croiseur  dont  ils 
pourraient tirer des informations. La Gazelle suit les Panjasis.

Ils arrivent dans un système avec deux naines brunes et un 
cimetière  de  vaisseaux  au  milieu.  Là  vivent  les  Thola,  les 
Exégètes. Ce qui reste du  San Antonio doit y être étudié. Les 
Galactes envoient une équipe.

Shema Ghessow et Gondola Daubt réussissent à rejoindre ce 
qui  reste  du  San  Antonio.  Ils  observent  un  petit  groupe  de 
Thola et apprennent de leur conversation que le Panjasi Kinur 
est là. Gondola Daubt a l’idée de faire examiner la sphère de 
glace par les Thola. Un contact est établi avec le Magellan.

Une  deuxième  Gazelle est  envoyée  depuis  le  Magellan.  Elle 
emporte  Atlan,  Sichu  Dorksteiger,  Marat  et  Bela  Nou,  du 
service psychosocial.

Les  deux  groupes  se  retrouvent  et  explorent  en  secret 
l’intérieur d’Amathuma, la station des Thola. Shema Ghessow 
est perturbée par la sphère qui cherche à établir un contact 
avec elle. Ils vont voir la Première Penseuse Thatharou. Shema 
Ghessow lui dit que les Panjasis manipulent les Thola, mais 
elle  en  est  depuis  longtemps  consciente.  Ils  lui  laissent  la 
sphère et se retirent.
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Kinur a remarqué leur présence et  est  surpris  de découvrir 
Shema Ghessow. Il envoie auprès de la Première Penseuse le 
Thola Thassum dans lequel il s’est méta-transféré.

Depuis  une  hyperdépression,  Shema  Ghessow  observe 
Thassum  et  Thatharou  et  décèle  la  présence  de  l’esprit  de 
Kinur. Elle veut prévenir Atlan, mais elle se sent mal alors que 
la sphère cherche à nouveau à prendre contact avec elle.

Lors d’une cérémonie, les Tholas accèdent aux données de la 
sphère de glace. Atlan, qui est présent en secret, se prépare à 
paralyser Thassum, ayant compris qu’il est contrôlé par Kinur. 
Thatharou  l’en  empêche,  croyant  qu’Atlan  veut  tuer  son 
congénère. Elle apprend la vérité, mais Kinur est déjà reparti. 
Des  centaines  de  Kraucks,  des  créatures  utilisées  par  les 
Panjasis pour assurer la sécurité, investissent la salle.

Atlan veut une copie des données de la sphère de glace, mais 
cela va à l’encontre de la règle d’or des Thola qui ne peuvent 
rien divulguer. L’Arkonide récupère la sphère. Atlan demande 
à Thatharou de faire pourchasser leur  Gazelle pour cacher le 
fait qu’ils ont collaboré. Chimamanda Schott récupère l’équipe 
dans sa propre Gazelle. Elle s’éloigne.

Ghessow, qui est inconsciente, se réveille et explique que la 
sphère lui a révélé son contenu. Une fois à bord du Magellan, 
ses pensées peuvent être lues.  Les données sont le plan du 
Réseau Transvers hexadimensionnel, un système de transport 
intergalactique.  Dans Morshatzas existe une station d’où on 
peut parvenir dans la galaxie du Condor,  Spaphu, la patrie 
des Sorgores.

Perry Rhodan décide de l'utiliser afin d'accéder au fragment 
de l'Immortel qui s'y trouve.
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PERRY RHODAN N° 3227

Welt der tausend Transmitter
Le monde des mille transmetteurs
Michelle Stern juin 2023

Le  Magellan est dissimulé dans le système d’un soleil rouge. 
Sur la planète Darazzam se trouve logiquement un point de 
connexion pour trouver le relais Transvers, le système d’accès 
à un réseau de transport intergalactique. Sur ce monde habité 
par  les  Draziles,  un  peuple  saurien,  Schimar  l’Addraz 
surveille cent quatre-vingts différents états en conflit, mais qui 
ne mènent pas de véritables guerres.

Atlan et  Rhodan constituent deux équipes pour se procurer 
des informations. Il existe des milliers de transmetteurs à la 
surface de la planète.

L’Aura se  fait  passer  pour  un  navire  marchand  et  prend 
contact avec les autorités de la planète. Il obtient la permission 
de  se  poser  sur  l’astroport  de  la  capitale,  Bozz  Omna.  Une 
Panjasi inspecte le vaisseau. Devant l’Aura a lieu un combat 
cérémoniel au cours duquel Atlan se désigne comme le plus 
grand voleur de murupor de Morshatzas. Les deux équipes 
sont alors accueillies chaleureusement.

Kinur  qui  est  présent  s’approche  mentalement  de  Shema 
Ghessow et découvre à son côté Atlan, le soi-disant empereur 
de la Voie Lactée. Il veut les livrer à la Ganja Éternelle.

À  Bozz  Omna,  Antanas  Lato  et  Shema  Ghessow  ont  un 
incident avec des Vazzers, de petits animaux.

Perry  Rhodan,  Sichu  Dorksteiger,  Alschoran  et  Damar 
Feyerlant  se  rendent  à  la  station  de  transmetteurs  du  petit 
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spatioport.  Ils  doivent  jouer  un  drame  policier,  ce  qui  fait 
partie de la coutume des habitants.

Antalas  Lato  échappe  de  justesse  à  la  mort  par 
empoisonnement  suite  à  l’action  de  Kinur.  L’Extoschienne 
Yscho Gaynis le prend avec elle, et ils passent quelque temps 
ensemble.  Elle  trouve  dans  les  archives  d’un  ancêtre  les 
coordonnées  de  la  Porte  Lointaine.  Ils  passent  une  nuit 
ensemble,  mais  elle  veut  rester  sur  ce  monde  et  Lato  veut 
retourner dans la Voie Lactée.

Le portail vers Spaphu se trouve près de la ville de Boazzor 
sur le satellite Rozzgud. Deux groupes s’y rendent, chacun de 
son côté.  Ils  arrivent  devant  un grand transmetteur.  Shema 
Ghessow et Alschoran se projettent dans une hyperdépression 
avec la sphère de données obtenue sur Aschvalum. Ghessow 
apprend  qu’Alschoran  est  apte  à  utiliser  la  Porte  et  peut 
emmener le Râ. Il s’y oppose toutefois, il y aura encore besoin 
de lui dans Gruelfin et Morshatzas.

Kinur  tente  à  nouveau  de  prendre  le  contrôle  de  Shema 
Ghessow  par  métatransfert.  Un  combat  a  lieu  dans 
l’hyperdépression. Kinur est violemment rejeté et meurt.

Sur l’Aura, les deux équipes délibèrent. Pour utiliser la Porte 
Lointaine,  il  y  a  besoin  de  la  légitimation  par  l’insigne 
d’Intendant,  mais  Perry  Rhodan  ne  peut  pas  le  faire  car 
l’insigne est  rejeté  par  son activateur cellulaire.  Finalement, 
c'est Antanas Lato qui l'obtient. Lui, Perry Rhodan et Shema 
Ghessow partent pour Spaphu avec le Râ.
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PERRY RHODAN N° 3228

Die Nacht der Anuupi
La nuit des Anuupi
Michael Marcus Thurner juin 2023

Nording  Gollokai  est  en  compagnie  de  Uvid  Toxner,  un 
mélange  d’Oxtornien  et  de  Bàalol.  Ils  s’intéressent  à  un 
enregistrement  de  Van  Moders  où  il  est  question  d’une 
perforation sur Délos.

Une  rencontre  a  lieu  à  Terrania  entre  Homer  G.  Adams, 
Cascard Holonder et l'amirale Satou Bezpalky. L'agente de la 
D.L.T. Suyemi Taeb, l'Arra Faro, L’Émir, Icho Tolot et Xenia 
Biefang sont aussi présents. On essaie de sonder mentalement 
Hruam qui est plongée dans un coma artificiel.

À Terrania  va  avoir  lieu  la  Nuit  des  Anuupi,  une  fête  des 
Onryons.  L'Onryone  Suprême  arrive  avec  son  vaisseau, 
l'Onotecc,  accompagné du  Kmeccolo.  Suyemi Taeb coordonne 
les  forces  de  sécurité,  on  craint  un  attentat  du  Club  des 
Porteurs de Lumière.

Homer G. Adams, Cascard Holonder et la Présidente Solaire 
Laura Sakinga accueillent la Ryotar Shoccnar Suur. Adams lui 
fait  faire un tour en ville  avec son MG Moon Quester,  une 
voiture  anglaise  équipée  d'un  moteur  antigrav.  Ils  essuient 
une attaque de fusées du Club des Porteurs de Lumière, mais 
s'en sortent indemnes.

L'amiral  Achill  Maccao,  l'adjoint  de  l'amirale  Bezpaky, 
demande  à  être  le  seul  responsable  de  la  recherche  des 
membres  du  Club  des  Porteurs  de  Lumière,  ce  qui  lui  est 
accordé.
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La Ryotar Shoccnar Suur reçoit la sœur de l'amirale Bezpalky, 
la journaliste Claire Bezpalky. Elles s'intéressent à la mise au 
point  d'un  puissant  transmetteur,  le  transmetteur-on.  Le 
scientifique en chef des Onryons, Vanccar Narrucu, travaille 
sur ce projet avec sa compagne, l'Akonide Oana Las-Tron. Ils 
rencontrent la spécialiste Tarja Canth.

Tarja  Canth  est  en  fait  un  agent  du  Club  des  Porteurs  de 
Lumière  et  elle  prend  tout  de  suite  contact  avec  Nording 
Gollokai.

Homer G.  Adams est  avec Shoccnar Suur dans la  Nuit  des 
Anuupi  quand  des  glisseurs  sans  équipages  attaquent 
l'Onotecc et le  Kmeccolo, récupérant un appareil à bord de ce 
dernier  vaisseau,  le  transmetteur-on.  Oana  Las-Tron  et 
Vanccar Narrucu sont gravement blessés.

À  l'aide  de  l'appareil,  Nording  Gollokai  et  Uvid  Toxner 
enlèvent Homer G. Adams.

PERRY RHODAN N° 3229

Die Dunklen Hallen von Terrania
Les sombres salles de Terrania
Michael Marcus Thurner juillet 2023

Uvid Toxner et Nording Gollokai traversent Terrania avec le 
cercueil où est censé se trouve une célèbre chanteuse décédée 
mais  qui  cache  en  fait  Homer  G.  Adams.  Ils  rejoignent 
Subterrania, une ville sous la ville qui vit en marge de la loi. 
Ils retrouvent César Lebailly, un autre membre du Club des 
Porteurs de Lumière.

60



Suyemi Taeb et l'Emir se rendent dans la propriété de Homer 
G. Adams. Ils trouvent des traces de combat puis un indice 
laissé  par  Adams  qui  leur  fait  rendre  visite  au  mécanicien 
chargé de l'entretien de sa voiture de sport. Une boîte noire 
avait  été  installée  à  l'intérieur  et  ce  qui  y  est  prononcé  est 
enregistrée. Ils apprennent aussi que Homer G. Adams a été 
conduit à Subterrania. Taeb et L’Émir y vont.

Adams  est  surveillé  dans  sa  cellule  par  César  Lebailly,  un 
autiste  qui  est  aussi  un  génie  en  robotique.  Il  joue  à  une 
simulation de la bataille de Waterloo. Nording Gollokai veut 
savoir d’Adams ce qu’il sait sur la perforation de Délos, qui 
fait  partie  de sa stratégie de défense,  mais Adams garde le 
silence.

Homer G. Adams joue à des scénarios alternatifs sur la bataille 
de  Waterloo  avec  Lebailly  puis  ingère  une  graine  qui  met 
apparemment sa vie en danger. C'est une ruse pour tenter de 
s'échapper, mais il est vite repris par un robot. Lebailly est en 
colère contre lui. Adams ne reçoit plus d’eau, ce qui met pour 
de bon sa vie en danger.

Nording Gollokai torture Adams pour lui faire admettre que 
les Terraniens sont les esclaves de l’Immortel.

Taeb contacte Aurelia Bina, la chef de la D.L.T., qui l’informe 
que  l’amiral  Achill  Maccao  a  reçu  du  parlement  le 
commandement total de l’opération de recherche d’Adams.

Taeb et L’Émir arrivent à la prison d'Adams, et un combat se 
déroule contre Uvid Toxner, Nording Gollokai et des robots. 
Taeb  est  obligée  d'appeler  à  l'aide  les  troupes  de  l'amiral 
Maccao.  Uvid  Toxner  se  fait  sauter,  entraînant  la  mort  de 
plusieurs soldats.  Gollokai est désintégré par Achill  Maccao 
alors qu'il essaie de tuer Adams.

Adams, au bord de la mort, doit être opéré, mais il s’en sortira.
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Aurelia Bina charge Suyemi Taeb de s’occuper maintenant de 
Xenia Biefang et de Hruam.

PERRY RHODAN N° 3230

Die Straße nach Kondor
La route vers Condor
Susan Schwartz juillet 2023

Le 7 septembre 2096 NDG, Antanas Lato, Shema Ghessow et 
Perry  Rhodan  franchissent  avec  le  Râ la  porte  stellaire  du 
relais Transvers vers la galaxie du Condor. L’implant que Lato 
a reçu lui permet de contrôler la capsule hexadim.

Ils font des rêves désagréables. À leur réveil, ils apprennent 
que le vol a été interrompu pour des raisons inconnues. Ils 
sont sur une planète obscure couverte d’une épaisse croûte 
d’acier.  Ils  ont  encore  44  millions  d’années-lumière  à 
parcourir.

Shema  Ghessow se  retrouve  en  rêve  sur  sa  planète  natale, 
Poltumno, et revoit la mort de son frère Shandur, âgé de dix 
ans.  L’événement  avait  été  si  traumatisant  que  pour  sa 
protection, les parents de Shema avait fait effacer le souvenir 
de sa mémoire.

Lato  pense  que  le  relais  Transvers  dispose  d’une  présence 
quasi-mentale  et  a  provoqué  les  rêves.  Perry  Rhodan  et 
Antanas Lato ont vieilli de deux cents jours, et Shema de six 
cents jours.  La différence est  due à l’activateur cellulaire de 
Perry Rhodan et l’insigne d’Intendant de Lato.

Tous trois quittent le Râ, qui se trouve à l'intérieur d'un dôme 
métallique,  et  traversent  une  cloison  énergétique.  Shema 
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Ghessow perçoit une sorte d’appel intérieur et se projette dans 
une hyperdépression.

Des êtres ornithoïdes apparaissent et très vite,  ils arrivent à 
communiquer avec Perry Rhodan et Antanas Lato. Le porte-
parole, Shaq, explique appartenir au peuple des Oproschiens 
et leur souhaite la bienvenue sur le Monde d’Acier Crossd. Ils 
rejoignent Oprosch, leur ville. Les Terraniens apprennent que 
le Réseau Transvers a été construit il y a très longtemps par les 
Archéotectes,  aujourd’hui  disparus.  Les  Oproschiens 
connaissent le nom de l’Immortel. Celui-ci active de temps en 
temps les  relais  Transvers.  Ils  servent  à  relier  entre eux les 
refuges de fragments.

Shema Ghessow est  plongée dans ses souvenirs  et  dans un 
monde  fictif,  fréquente  son  frère  Shandur  dont  elle  ne  se 
souvenait plus.

Shaq assure aux deux Galactes qu’elle réapparaîtra le temps 
voulu. Les Oproschiens sont intéressés par des histoires sur 
les autres moyens de transport intergalactiques, aussi Rhodan 
leur  parle  du  Pont  dans  l’Infini  ou  du  réseau  Polyport. 
Désireux de reprendre leur liberté, Perry Rhodan et Antanas 
Lato  prennent  la  fuite,  mais  ils  sont  vite  rattrapés.  Les 
Oproschiens ne se montrent pas hostiles, mais très insistants. 
Ils  veulent  qu’ils  leur  racontent  d’autres  histoires.  Perry 
Rhodan raconte  une histoire  banale  de  son enfance,  ce  qui 
enthousiasme Shaq. Il est d’accord pour les laisser partir, mais 
il  veut  en  échange  l’activateur  cellulaire  de  Rhodan  ou 
l’insigne d’Intendant de Lato. Rhodan refuse.

Shema Ghessow finit par réaliser que le monde fictif où elle 
évolue  est  contrôlé  par  l’entité-planète  Crossd.  Elle  se 
manifeste sous la forme d’un avatar et promet que Shandur 
pourra continuer à vivre sa vie ici, dans une imitation de son 
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monde natal. Ghessow promet de revenir un jour. L’avatar lui 
remet une sphère métallique qui contient les plans du Réseau 
Transvers. Ghessow se retrouve dans la réalité.

Elle rejoint Perry Rhodan et Antanas Lato., et ils repartent.

PERRY RHODAN N° 3231

Die Purpurwelt
Le monde pourpre
Susan Schwartz juillet 2023

Le Râ avec à l'intérieur Perry Rhodan, Antanas Lato et Shema 
Ghessow  se  retrouve  à  l'intérieur  d'un  dôme  à  un  endroit 
inconnu.  Ils  sortent  et  découvrent  de  nombreuses  fosses 
entourées de divers objets. L'endroit est manifestement un lieu 
de sépulture pour des êtres issus de races différentes.

Des Cunuur, des êtres pourvus de quatre bras et de quatre 
jambes,  évoquant  des  arachnoïdes,  apparaissent.  Leur  chef, 
11-Dorru, accuse les Terraniens d'être des pilleurs de tombes 
venus dans le Sépulcre des Fayyud. Perry Rhodan tente en 
vain de les détromper.

Les  Fayyud  ont  créé  ce  site  et  gèrent  ce  qu'ils  appellent 
l'hyperflux,  un  système  de  transmetteurs  à  l'échelle  de  la 
galaxie.

Ils sont sur Gée, une lune de la planète géante Krey, dans le 
système de Xaxia.  C'est  une zone de paix où de nombreux 
peuples enterrent leurs morts. Dans le ciel brille la nébuleuse 
Woya-Dhum. Krey est entourée d'un anneau d'hypercristaux 
Sigleiru  où  sont  envoyés  les  noyaux  des  âmes  des  défunts 
sous l'action des Cyv.

64



Un  Convoi  Blanc,  un  grand  cortège  funéraire  du  peuple 
insectoïde des Sman, est attendu sous peu. Un de leurs chefs, 
le Komde Tassam, doit être inhumé avec les honneurs.

Les Terraniens sont amenés dans une forteresse et confiés à 
son responsable, 11-Klendho.

Shema Ghessow se projette presque immédiatement dans une 
hyperdépression. Elle sort de la forteresse pour examiner les 
alentours, mais quand elle veut revenir en arrière, un champ 
d'énergie l'en empêche. Elle n'arrive pas non plus à retourner 
au dôme où se trouve le Râ.

Elle  apprend  que  les  Cunuur  se  préparent  à  une  offensive 
contre les Schempras, des pilleurs de tombes.

Elle part à leur recherche afin de les prévenir, dans le but de 
s'en  faire  des  alliés.  En  route,  son  équipement  cesse  de 
fonctionner et elle est menacée par une plante carnivore. Elle 
s'en débarrasse et continue péniblement.

Elle arrive finalement devant un navire des Schempras. Ceux-
ci  sont  de  forme  humanoïde  mais  avec  des  faisceaux  de 
tentacules à la place des bras et des jambes. Shema est d'abord 
considérée comme une espionne et rendue inconsciente, puis 
amenée devant leur chef, Omlirr Oscha.

Les Schempras savent que les Cunuur vont venir et ils leur ont 
tendu un piège.

Un accord est finalement conclu. Les Schempras l'aideront à 
libérer ses amis, et elle les aidera à s'emparer des trésors dans 
le Convoi Blanc.
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PERRY RHODAN N° 3232

Die lebenden Häuser der Cyv
Les maisons vivantes des Cyv
Christian Montillon juillet 2023

Shema Ghessow s'est joint à un groupe de Schempras dirigé 
par Omlirr Oscha. Ils doivent l'aider à libérer Perry Rhodan et 
Antanas Lato.  En échange,  elle les  aidera à s'approprier les 
objets funéraires dans le Convoi Blanc des Sman, qui atteindra 
Gée dans quelques heures. Il y a un voile blanc tout autour du 
convoi, des gaz sacrés mélangés à des cristaux de glace.

Omlirr  Oscha  explique  que  le  Sman  qui  va  être  inhumé, 
Tassam, était un Komde, un grand dignitaire. Ils veulent voler 
quatre statuettes en osmium pur.

Perry  Rhodan  et  Antanas  Lato  sont  prisonniers  dans  une 
citadelle des Cunuur dirigée par 11-Klendho. Le Sman Stattin, 
un insectoïde,  vient  les  voir.  Il  est  intéressé  par  l'activateur 
cellulaire de Rhodan et l'insigne d'Intendant de Lato et veut 
les  examiner.  Ils  refusent.  L'insigne  de  Lato  réagit  et  lui 
permet  d'influencer  Stattin.  Il  les  emmène  ainsi  sur  son 
glisseur et ils peuvent emmener leurs sarens. Rhodan paralyse 
Stattin et prend le contrôle du glisseur. Ils se posent à l'écart et 
cherchent en vain à contacter Shema Ghessow.

Le Convoi Blanc se pose au milieu de nombreux spectateurs. 
Shema Ghessow s'introduit à bord du vaisseau principal en 
emmenant  Omlirr  Oscha.  Ils  s'approchent  du  cercueil  où 
repose  Tassan.  Ils  paralysent  quatre  gardes.  Alors  qu'ils  se 
saisissent des statuettes, une alarme retentit et un humanoïde 
surgit et les menace.

Le nouvel arrivant, qui ressemble à un Terranien obèse, est un 
autre pilleur de tombes, Brannog. Grâce à Shema, ils peuvent 
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échapper aux gardes et sortir du vaisseau. Ils voient alors des 
Sman se battre contre des Schempras. Shema Ghessow, Omlirr 
Oscha et Brannog s'éloignent.

Perry Rhodan apprend que trois individus se sont introduits à 
bord du vaisseau. La description de l'un d'eux correspond à 
Shema Ghessow. Rhodan envoie un message disant qu'il est 
gravement blessé et qu'il voudrait que Shema vienne le voir 
avant qu'il ne meure. Shema rejoint le glisseur de Stattin avec 
une des statuettes, les trois autres ayant été remises à Omlirr 
Oscha et Brannog.

Trois Cyv prennent en charge le corps du défunt. Il est amené 
dans  un  Bloscard,  une  des  maisons  vivantes  des  Cyv,  des 
monstres cylindriques de vingt mètres de long. Les Cyv, qui 
ressemblent  à  des  gouttes,  vivent  dans  le  vestige  d'un 
deuxième poumon. Ils transfèrent les consciences des morts 
dans  l'anneau d'hypercristaux  Sigleiru  autour  de  la  planète 
pourpre  et  permettent  à  une  multitude  de  souvenirs  de 
continuer à exister.

Les  Terraniens  se  demandent  si  cela  a  un  rapport  avec  les 
fragments de l'Immortel.

Shema et  Antanas Lato se rendent sur place et  assistent au 
processus réalisé à l'aide d'un extracteur hexadim. Lorsque la 
conscience quitte le corps de Tassam pour se précipiter vers 
l'anneau de Sigleiru,  Shema entre  en contact  avec  elle  puis 
perd connaissance.

Elle se réveille dans le glisseur de Stattin, avec Perry Rhodan 
et Antanas Lato. Elle raconte ce qu'elle a vu dans les souvenirs 
de Tassam, et  en particulier un vaisseau bleu cobalt qui est 
certainement le Lumen.
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PERRY RHODAN N° 3233

Das blaue Phantom
Le Fantôme Bleu
Robert Corvus août 2023

Dans le Sépulcre des Fayyud, Perry Rhodan, Antanas Lato et 
Shema Ghessow parlent du vaisseau vu par Shema Ghessow 
dans  les  souvenirs  du  défunt  Tassam et  qui  semble  être  le 
Lumen.  Vetris-Molaud  pourrait  être  à  la  recherche  d'un 
fragment de l'Immortel. Ils arrivent au Râ et partent.

Ils se dirigent vers la nébuleuse Woya-Dhum, dominée par le 
peuple des Omomi, des êtres en forme d'anguille. Ils écoutent 
leurs communications.

Les  Omomi  ont  aussi  vu  un  vaisseau  bleu  cobalt  qu'ils 
appellent  le  Fantôme  Bleu.  Ils  ont  placé  dessus  un 
transpondeur  Emmzu,  de  la  technologie  biologique.  Les 
responsables  du  réseau  de  transpondeurs  sont  les  Noirans, 
qui ont une tête cubique, avec quatre yeux à facettes et quatre 
bras Ils mesurent environ trois mètres.

Le  Râ s'approche  d'un  vaisseau  noiran  qui  transporte  des 
passagers,  des  Pertsuma  à  peau  écaillée.  Perry  Rhodan  et 
Shema  Ghessow  prennent  leur  apparence.  Ils  veulent  se 
procurer  un  appareil  de  réception  des  signaux  du 
transpondeur. Lato reste sur le Râ.

Perry Rhodan et Shema Ghessow se rendent sur le vaisseau 
par une hyperdépression. Ils arrivent dans une grande salle 
avec  plein  d'artistes  à  l’œuvre.  Ils  s'approchent  de  trois 
Pertsuma qui  dessinent  sur  un  mur  en  bois.  Ils  se  mettent 
également  à  graver  sur  le  mur.  Cela  attire  l'attention  de 
plusieurs personnes.
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Un individu imposant dit de laisser les étrangers tranquilles. 
Barellu se présente comme un facilitateur d'accouplement. Ils 
doivent  veiller  à  ne  pas  se  trahir  en  adoptant  le  même 
comportement que les Pertsuma, mais doivent finalement le 
paralyser.

Un Pertsuma leur propose de s'accoupler. Ils le rejettent. Ils 
sont importunés par d'autres et doivent fuir.

Ils abandonnent leur déguisement, n'ayant ainsi plus l'air des 
Pertsuma recherchés.

Suivant des coordonnées fournies par Lato, ils arrivent dans 
un  secteur  avec  un  jardin  plein  de  plantes.  L'émetteur  des 
signaux du transpondeur est un arbre, un Emmzu. Il y a des 
composants  cybernétiques  dans  les  plantes.  Quelqu'un  leur 
parle en spaphri, la langue de la galaxie. C'est un Bagayka en 
forme de chenille, il s'occupe de la plante.

Il parle du Fantôme Bleu marqué avec des transpondeurs et 
des Vai, les Mondes d’Écoute. Le plus proche est Saghik.

Ils affrontent des Noirans et retrouvent enfin le Râ.

Lato  comprend  que  grâce  à  l'amélioration  cybernétique  de 
leur pollen et de leur système de racines, les Emmzu agissent 
comme l'élément  central  d'un  réseau  de  transpondeurs  qui 
pénètre toute la galaxie du Condor. Ils doivent se rendre sur 
un Monde d’Écoute pour repérer le Lumen.
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PERRY RHODAN N° 3234

Cyberflora
Cyberflore
Robert Corvus août 2023

Le  Râ arrive  près  du  satellite  artificiel  Saghik  qui  tourne 
autour de la planète Lurru, dans le système d'Udna Zumy. 
C'est une sphère avec deux hémisphères transparents. Le but 
des Vai, les Mondes d’Écoute, est d'analyser les données des 
transpondeurs Emmzu.

Perry Rhodan va se rendre sur place avec Lato et Ghessow. Ils 
vont  chercher  un  Emmzu qui  leur  permettra  de  trouver  le 
Lumen.

Une  alerte  se  déclenche  soudain.  Le  Sman  Wedron,  le 
commandant  militaire  du système,  annonce l'irruption d'un 
vaisseau anézien. Tandis que les Anéziens attaquent, les trois 
Terraniens pénètrent dans la station. Le commandant annonce 
que les Khassu Than ont été informés.

Les Galactes cherchent un Emmzu au milieu des plantations. 
Ils en trouvent un. Le Bagayka Zadela, une créature en forme 
de  chenille,  s'en  occupe.  Ils  disent  vouloir  assister  à  la 
détection par un Emmzu de la position d'un vaisseau spatial 
marqué par son pollen. C'est toutefois un autre type d'Emmzu 
qui peut le faire.

Pour trouver le bon, ils se séparent.

Un message des Anéziens est reçu, qualifiant de blasphème le 
Monde d’Écoute. Les Anéziens sont des fanatiques. Ils voient 
d'un mauvais œil tout voyage dans l'espace et transport d'une 
vie d'un monde à l'autre.
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Lato s'approche d'un Emmzu et prend contact avec le Bagayka 
Tromvak qui s'en occupe. Une explosion déchire soudain le 
plafond de l'habitat.  Un Anézien, qui a la forme d'une cage 
métallique, clame que l'Emmzu est une hérésie. Il ouvre le feu. 
Lato finit par l'abattre. L'Emmzu est indemne, mais Tromvak 
est gravement blessé. Lato le soigne.

Des  combats  ont  lieu  ailleurs.  Comme  l'eau  est  devenue 
contaminée et l'air toxique, il faut mettre l'Emmzu en sécurité. 
Ils le déracinent pour l'emporter.

Des Anéziens arrivent. Lato enlève temporairement son saren 
qui, autonome, est plus efficace.

Lato, Tromvak et le robot tenant l'Emmzu poursuivent ensuite 
leur  route.  Ils  arrivent  près  d'un  groupe  de  soldats  et  de 
machines. Perry Rhodan et Shema Ghessow sont là. Rhodan 
s'est entendu avec Wedron.

Des Bagayka interviennent dans le combat. Le message arrive 
que les Khassu Than sont arrivés.

Le Khassu Than Chetthan Hethio Aunthom, un humanoïde au 
crâne aplati, avec des fentes nasales à la place du nez, annonce 
que les Anéziens se retirent.

Le  calme  revient.  Tromvak  montre  une  image  obtenue  du 
Fantôme Bleu. Il est manifestement à la recherche de quelque 
chose,  ce  qui  veut  dire  qu'il  n'a  pas  trouvé le  fragment  de 
l'Immortel. Ils ne savent pas où il est actuellement.

Ils rejoignent le Râ. Tromvak a offert une plante à Lato.
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PERRY RHODAN N° 3235

Mann in blauen Flammen
L'homme aux flammes bleues
Michael Marcus Thurner août 2023

Après avoir frappé un de ses instructeurs, Cordt Pahr qui a 
fait des études d'hyperphysique et a été recruté par l'O.M.U. 
est muté aux archives sur Quinto-Center, où il se sent frustré. 
Il  rencontre  Bo  Ingwersen,  qui  est  à  la  recherche  de 
collaborateurs  pour  son  organisation.  Il  lui  conseille  de 
s'intéresser  aux  documents  antérieurs  à  l'augmentation  de 
l'hyperimpédance,  en  particulier  le  dossier  Entel-Kannon. 
Pour  Ingwersen,  les  immortels  empêchent  un  progrès 
harmonieux du développement technique.

Pahr  s'arrange  pour  être  transféré  sur  l’astéroïde  Geidnerd, 
affirmant qu'il s'intéresse aux projectiles Grigoroff. Ce sont en 
fait les informations sur les boucliers Kardec qui l’intéressent. 
Les hyperphysiciens Brick Entel et Gela Kannon ont autrefois 
travaillé dessus et laissé des fichiers. Pahr n'hésite pas à tuer 
une collaboratrice qui se montrait trop curieuse.

Personne  n'a  de  soupçon  envers  Cordt  Pahr.  Un  jour,  le 
vaisseau  Ophüls s'approche  pour  demander  de  l'aide  par 
rapport aux projectiles Grigoroff. C'est en fait Bo Ingwersen 
venu  sous  un  faux  prétexte.  Il  est  accompagné  de  l'Arra 
Quefia  Ghosham,  spécialiste  en  physique  mentale.  Quefia 
Ghosham  agit  sur  Cordt  Pahr  en  lui  injectant  diverses 
substances.

Cordt Pahr met finalement au point une armure Kardec. Elle 
lui confère de grandes facultés, lui permettant entre autres de 
traverser  la  matière.  Des  flammes  bleues  immatérielles  se 
dégagent alors de lui.
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Quand le responsable de la base l'appelle pour savoir ce qu'il 
fait  exactement,  Pahr  enfile  l'armure  et  tue  tous  ceux  qui 
cherchent à l'arrêter. Il est récupéré par l'Ophüls. Ingwersen a 
une mission pour lui. Il doit enlever deux personnes.

Xenia  Biefang  est  gardée  en  sécurité  dans  le  sous-sol  de 
l'IREM. Suyemi Taeb veille sur elle. En tant que porteuse du 
processeur d'architecture mentale de l'Immortel, elle est trop 
importante.  L'endroit  abrite  aussi  la  Mrynjade  Hruam  qui 
reste endormie. Elle se réveille soudain.

L'Étrusien  Cascard  Holonder,  le  Président  de  la  Ligue  des 
Libres Galactes en est informé. Il va à l'IREM, accompagné de 
Geminai Pakpiendi, une de ses principales collaboratrices. Des 
nanoparticules s'échappent soudain de la robe de celle-ci  et 
s’attaquent aux systèmes de l'IREM.

Une  explosion  se  produit.  Un  homme  entouré  de  flammes 
bleues apparaît. Il veut que Hruam et Xénia l'accompagnent.

Xénia  s'écroule  d'un  coup.  L'homme  aux  flammes  bleues 
enlève  Hruam mais  Suyemi  Taeb  s'interpose  quand il  veut 
prendre  aussi  Xénia  Biefang.  Il  disparaît  alors  dans  un 
transmetteur qui explose ensuite.

PERRY RHODAN N° 3236

Der schwarze Garten
Le jardin noir
Michael Marcus Thurner août 2023

Cordt  Pahr  est  de  retour  au  « Château »,  la  base  de  Bo 
Ingwersen. Il est conscient qu’il n’est qu’un outil. Il continue à 
travailler sur son armure Kardec.
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Quefiam Ghosham essaie d’accéder à l’esprit de Hruam en lui 
administrant des drogues. Ingwersen l’interroge. Elle dit être 
membre d’une civilisation transchronique et venir d’un futur 
très lointain. Les Mrynjades peuvent voyager dans le temps, 
sans  toutefois  pouvoir  agir.  Ils  ont  été  découverts  par 
l’Immortel, qui les a recrutés. Il leur a permis de disposer de 
leur  propre  masse  corporelle.  Elle  est  fidèle  à  lui  et  ne  le 
trahira jamais.

Suyemi Taeb a été gravement blessée. Elle est opérée et reçoit 
un exosquelette. Sasha Liebkind, son petit ami, vient la voir et 
discute longtemps avec elle. L’Émir se présente peu après. Il a 
regardé les documents concernant Gemina Pakpiendi. Celle-ci 
est innocente, la manipulation de sa robe a été faite à son insu.

On  a  découvert  des  impulsions  suspectes  au  niveau  d’une 
station lémurienne récemment découverte au large de Belize. 
L’Émir s’y rend avec Suyemi Taeb, équipée d'un saren adapté 
à son exoquelette. Une explosion se produit, c‘était un piège, 
mais Suyemi Taeb l’a décelé à temps.

Cordt  Pahr  a  de  plus  en  plus  d’aversion  pour  Quefiam 
Ghosham et Bo Ingwersen et veut sa liberté. Il améliore son 
armure. Il communique avec la positronique de celle-ci, Eva, 
qui  veut  le  contrôle  total.  Il  lui  permet  de  fusionner 
mentalement avec lui.  La fusion a pour effet de créer de la 
compassion en lui.

L’Émir,  Suyemi  Taeb  et  Sascha  Liebkind  se  rendent  à  un 
endroit dans le rempart autour de l’astroport de Terrania où 
des irrégularités ont été repérées. Il s'agit du Château Balzac, 
un  lieu  de  retraite  pour  célébrités  de  Terrania.  C'est  Cordt 
Pahr qui a fourni l'information. Il y a dans le château un jardin 
noir avec des plantes aux effets psioniques, enveloppé d’un 
léger écran paratronique.
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Treize  Yaqana  sont  présents.  Ils  irradient  un  sentiment  de 
panique.  Suyemi  Taeb  finit  par  les  paralyser,  mais  Sascha 
Liebkind est tué.

L’Émir  voit  Quefiam Ghosham et  Bo Ingwersen disparaître 
dans  le  transmetteur,  puis  le  transmetteur  explose.  L’Émir 
trouve Hruam morte. Elle s’est apparemment suicidée.

Les agents de la D.L.T. investissent les lieux. Ils trouvent des 
enregistrements des interrogatoires de Hruam.

Suyemi  Taeb  veut  abattre  les  Yaqana  pour  se  venger,  mais 
L’Émir l’en dissuade.

PERRY RHODAN N° 3237

Panjasen-Dämmerung
Le crépuscule des Panjasis
Christian Montillon septembre 2023

Septembre/Octobre 2096

Alschoran  perçoit  des  impulsions  dans  sa  tête,  faisant 
référence à des vaisseaux bleu et or. Le souvenir lui revient. 
Ce sont les vaisseaux des Anqhas, un ancien peuple auxiliaire 
de l’Immortel.  Une petite chaloupe part pour le système de 
Rakkmanen  avec  Alschoran,  Atlan,  Damar  Feyerlant  et  des 
soldats.  Sur  la  deuxième  planète,  ils  découvrent  dans  une 
immense salle souterraine un vaisseau bleu et or en forme de 
goutte d’eau. Une voix se présente à eux comme un Anqha. Le 
vaisseau  s'appelle  Faveur  de  la  Justice et  est  dirigé  par  des 
cerveaux d'Anqhas. C’est le type de vaisseau qui avait attaqué 
la flotte de la  Ganja Éternelle.  Quelques navires  de ce type 
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avaient été réveillés automatiquement dans Morshatzas et ont 
combattu les Panjasis.

Un mois après la découverte du  Faveur de la Justice,  d'autres 
vaisseaux  or-bleu  ont  été  découverts  dans  Morshatzas  et 
Gruelfin.  Vu  le  travail,  trois  personnes  ont  été  adjointes  à 
Alschoran pour les diriger : Damar Feyerlant, Bianna Walsh et 
Nicku Golodryga.

Alschoran est appelé au poste central de l'Aura où il séjourne. 
Il  y aurait un espion panjasi à bord. L’intrus est repéré. Ce 
n’est pas un Panjasi, mais un être ressemblant à une chauve-
souris.  Il  se  montre  ouvertement.  C’est  Trochod,  une 
Mrynjade, autrefois vice-amiral de l’armada des Anqhas dans 
Vaarnvellt/Gruelfin. Elle a passé beaucoup de temps en stase. 
Elle  se  soumet  à  Alschoran,  que  l’Immortel  avait  nommé 
amiral.

Trochod  explique  que  les  Mrynjades  sont  une  civilisation 
transchronique.  Ils  viennent  d’un  futur  lointain  et  peuvent 
envoyer leur conscience à travers le temps. Le Vagabond l'a 
contactée. Il  a déjà pris plusieurs membres de son peuple à 
son service. Il avait installé un peuple ami, les Anqhas, dans la 
galaxie Vaarnvellt, Ils construisaient des vaisseaux pour lui.

Les  vaisseaux  bleu-or  peuvent  franchir  sans  problème  la 
frontière noire. Atlan part pour trouver des partenaires face 
aux Panjasis. Atlan rencontre deux émissaires du peuple avien 
des Miranoïdes. Ils dirigent un petit royaume de six systèmes 
et  sont  sous  la  domination  des  Panjasis.  Il  demande  qu’ils 
s’allient à eux. Les Miranoïdes sont d’accord, mais il leur faut 
un  signe.  Ils  veulent  qu’il  détruise  la  base  du  Mentor 
Obligatoire  que  les  Panjasi  ont  installé  dans  leur  système. 
Trochod intervient avec une escadrille de trente vaisseaux et 
détruit la station.
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La Ganja Éternelle Vilesch parle de la plus grande crise du 
Ganjat, accusant Atlan et Alschoran.

Mai 2097 NDG

Cent  autres  vaisseaux  bleu-or  arrivent  dans  le  système  de 
Pschonin  dont  la  planète  principale  est  Vorrygan  et  le 
Baschganjo Smyronosch. Ils sont commandés par Trochod.

Trochod affirme agir comme il le faut et rejette l’accusation de 
rébellion. Elle est à bord du Beauté de l'Honneur. Alschoran ne 
veut pas qu’elle éradique les Panjasis.

L’Aura ordonne  l’arrêt  de  l’attaque.  Alschoran  et  Atlan 
proposent une trêve à Smyronosch.

Les  vaisseaux  bleu-or  quittent  le  système  de  Pschonin. 
Smyronosch remercie Atlan et Alschoran d’avoir interrompu 
l’attaque massive, mais il veut maintenant qu’ils s’en aillent.

L’Aura retrouve  le  Magellan près  de  Mère  Magenta.  Une 
rencontre est organisée avec Trochod. Alschoran lui demande 
pourquoi  elle  s’est  rebellée.  Elle  répond  qu'elle  considère 
Smyronosch comme un Panjasi  très  dangereux qui  pourrait 
compromettre la récupération du fragment de l’Immortel.
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PERRY RHODAN N° 3238

Turm des Stillen Lotsen
La tour du Pilote Silencieux
Susan Schwartz septembre 2023

Le Magellan et cinq cents vaisseaux bleu-or se trouvent près du 
soleil Mère Magenta. Un tunnel a été créé à travers la frontière 
noire, que les Panjasis essaient de détruire.

Alschoran et Trochod qui disposent au total d’une flotte de 
deux  mille  unités  harcèlent  les  Panjasis.  Le  but  est  de 
déstabiliser politiquement le Grand Ganjat. Atlan veut forcer 
Viyesch  à  entamer  des  négociations  pour  la  remise  du 
fragment  de  l’Immortel.  Il  réclame  qu’on  lui  remette  le 
conglomérat mental. Viyesch refuse car le conglomérat mental 
garantit la paix dans Gruelfin.

Un message  arrive  pour  Atlan d’un expéditeur  mystérieux, 
sur une fréquence datant du 36e siècle de l’ancienne datation. 
Atlan est  ébranlé par le message,  car il  provient de Ghaner 
Vreik qui était le chef des multicyborgs à l’époque du règne 
des Larenns. Ils sont pourtant censés être tous morts.

L’Aura part  pour  le  système  de  Zarlunlai,  à  381  années-
lumière. Ils arrivent dans le système dont la troisième planète 
est  Zarmun.  Il  y  a  un  vaisseau  de  type  terranien  sur 
l’astroport, l’Unstoppable.

Un triscaphe dépose Atlan et le Laosoor Ephin au spatioport 
et repart. Ils voient le terme Taatlonides, sachant que Taatlon 
était la planète principale des multicyborgs.

La  nouvelle  arrive  que  des  attentats  ont  lieu  contre  des 
Panjasis.
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Ils se rendent sur le continent de Munnau, dans la ville de Un-
temps-pour-tout, habitée par les Taatlonides. Ils sont contactés 
par  le  Prieur  Ghaner  Vreik  XX.  Celui-ci  explique  que  les 
Taatlonides  vivent  à  l’écart  des  autres  civilisations  de 
Morshatzas. Les Panjasis les laissent en paix.

Lorsque la plupart des multicyborgs se sont autrefois suicidés, 
un millier d’entre eux sont parties avec le Unstoppable vers les 
Nuages de Magellan. L’idée est venue d’aller dans Gruelfin, et 
le  voyage  a  pris  plusieurs  générations.  Avec  leurs  banques 
génétiques,  ils  ont  pu  se  régénérer  régulièrement.  À  leur 
arrivée dans Morshatzas, ils ont reçu un appel de celui qu’ils 
appellent le Grand Pilote. Il les a guidés jusqu’ici et ils ont bâti 
la  ville  autour.  Comme il  n’a  plus communiqué ensuite,  ils 
l’ont rebaptisé le Pilote Silencieux. Les Panjasis sont ensuite 
arrivés.

Atlan et Ephin se dirigent vers la tour où se trouve le Pilote 
Silencieux. Ils découvrent avec stupeur que c’est Fellmer lloyd. 
Une partie de lui a été libérée de l’Immortel.  Son corps est 
celui  d’un multicyborg.  Après  avoir  guidé les  multicyborgs 
ici,  il  n’a plus eu de forces,  en raison de l’augmentation de 
l’hyperimpédance. Sa mission est achevée. Il dit qu’il ne reste 
plus beaucoup de temps pour rassembler les fragments, puis 
se dissout.

Atlan et Ephin quittent la tour qui disparaît peu après.

Le Nyrrmaud de Smyronosh arrive alors avec une escadre. Le 
Baschganjo  envoie  un  message,  affirmant  qu’Atlan  est  un 
terroriste, responsable de deux attentats. Damar Feyerlant se 
présente  avec  des  vaisseaux  bleu-or.  Un  combat  s'engage 
contre la flotte panjasi.

Ghaner  Vreik  XX a  un  plan  d'urgence.  Dans  le  corps  d'un 
multicyborg  est  stocké  l'ensemble  du  génome  de  tous  les 
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multicyborgs  et  dans  des  ordinateurs  biopositroniques  sont 
enregistrés les  contenus de la conscience des Taatlonides.  Il 
suffira d'un laboratoire pour les reproduire tous. Les derniers 
multicyborgs s'enfuient à bord de l’Unstoppable.

Atlan et  Ephin retournent  sur le  Magellan.  Peu après,  Atlan 
appelle Viyesch sur le  Wuthrascha.  Il lui fait part du danger 
que  représente  Smyronosh.  Il  veut  la  recomposition  de 
l’Immortel, avec une alliance de divers peuples où les Panjasis 
auraient leur place. Viyesch va y réfléchir.

PERRY RHODAN N° 3239

Krieg der Diplomaten
La guerre des diplomates
Ben Calvin Hary septembre 2023

Le  Magellan est caché dans la chromosphère de l’étoile Mère 
Magenta.  Une flotte de vingt-cinq vaisseaux panjasis arrive. 
Atlan prend contact avec Trochod et Alschoran, qui doivent 
envoyer une flotte en renfort.

Sous la direction du Nyrrmaud du Baschganjo Smyronosh, une 
flotte de cinq cents navires panjasis s'approche également. La 
Wuthrascha,  le  vaisseau  amiral  de  Viyesch,  apparaît  et 
empêche Smyronosh d'attaquer le Magellan.

Sur la planète Hotroyto dans le système de Shashpandar, une 
conférence a lieu entre les Galactes et  Smyronosch. Viyesch 
n'est pas invitée. La délégation d'Atlan est composée de lui-
même, Sichu Dorksteiger, Damar Feyerlant, Mirabelle Eden et 
Alschoran.  Les  Galactes  veulent  qu’on  leur  remette  le 
fragment de l’Immortel. C'est alors qu'un vaisseau spatial de 
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conception  inconnue  émerge  de  l'espace  linéaire  à  la 
périphérie du système et se dirige vers Hotroyto.

Il  s'agit  d'un  vaisseau  spatial  des  Choolks,  le  Tuum.  Le 
capitaine,  le  Tbarg  Boriak,  demande  un  entretien  avec 
Smyronosh et Atlan. Boriak raconte qu'il y a six mois, on leur a 
demandé par dakkarcom de se rendre dans Morshatzas pour 
négocier la paix entre deux parties en conflit.

Viyesch arrive sur les lieux et s'indigne de ne pas avoir été 
invitée.  Elle  demande  également  qui  a  invité  le  Tbarg. 
Smyronosh admet que c'est lui.

Un attentat à la bombe se produit dans les quartiers d’Atlan. 
Alschoran est accusé d’être à l’origine de l’explosion.

Alschoran utilise son hexatransmetteur pour se projeter sur le 
Tuum. Il découvre que la portée maximale du vaisseau est de 
deux millions d’années-lumière, bien en deçà de la distance 
jusqu’à la  sphère d’influence de Thermioc.  Il  prend contact 
avec  Boriak  dans  le  poste  central.  Des  robots  de  combat 
jaillissent, et Alschoran est paralysé.

Atlan  propose  de  se  partager  le  fragment  de  l’Immortel. 
Boriak doit servir d’arbitre. Les discussions s’éternisent dans 
la salle de négociation. Boriak arrive et propose de poursuivre 
les discussions sur le Tuum.

Alschoran est dans une cellule. Il s'échappe, puis voit Atlan et 
Viyesch  arriver  avec  une  chaloupe.  Des  robots  les  arrêtent. 
Tout cela est un plan de Smyronosch.

Des images sont diffusées, montrant Alschoran et Viyesch face 
à  des  robots  terraniens.  C'est  une  simulation  pour  faire 
accuser  les  Terraniens.  Boriak  est  en  fait  une  créature 
artificielle.  La fausse Viyesch proclame que Smyronosch est 
son successeur.

81



Smyronosch s’empare ainsi du pouvoir dans le Grand Ganjat. 
Des vaisseaux panjasis attaquent le Tuum.

Alschoran téléporte Atlan, Viyesch et Boriak à l'extérieur du 
vaisseau.

PERRY RHODAN N° 3240

Ewig lebe der Ganjo!
Que le Ganjo vive à jamais  !
Robert Corvus septembre 2023

Alschoran a amené Viyesch, Atlan et Boriak dans l'espace. Ils 
voient le Tuum être détruit. Viyesch désintègre Boriak.

Il  y  a  maintenant  des  vaisseaux  panjasis  partout  dans  le 
système. Une bataille spatiale se déroule. Atlan et Alschoran 
sont  récupérés  par  une  corvette  et  peuvent  rejoindre  le 
Magellan.

Une réunion a lieu. Trochod est là, elle propose de récupérer 
de force le fragment, mais on lui rappelle que Ras Tschubaï 
avait dit que le Grand Ganjat ne devait pas tomber.

Un message de Viyesch est diffusé à la galaxie, clamant qu’elle 
est en vie et qu'elle est la seule Ganja.

La  Sorgore  Paliphan  arrive  sur  le  Magellan.  Elle  apporte  le 
salut  de  sa  maîtresse,  la  Ganja  Éternelle.  Viyesch  remercie 
Alschoran de l'avoir sauvée.

Alschoran  envoie  un  message  à  tout  le  Grand  Ganjat.  Il 
propose de suivre un autre chemin. Il se présente comme le 
Ganjo Éternel qui va régner sur eux pour les aider. Il a besoin 
de tous.
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Un message de Viyesch apparaît. Elle va s’occuper d’abord de 
Smyronosch puis  discutera  avec  lui.  Mirabelle  Eden frappe 
soudain violemment Paliphan à la tête. Un méta-inducteur a 
pris son contrôle. Il y en a peut-être d’autres à l’œuvre.

Le  Perducteur  Tryvorosch  entre  en  contact  avec  Sichu 
Dorksteiger.  Elle  confirme que  son fils,  Spenursch,  est  bien 
vivant à bord du Magellan. Il veut que la guerre civile prenne 
fin.

Trochod souhaite que les ingénieurs préparent les vaisseaux 
bleu-or à prendre le fragment de l’Immorlel pendant que les 
Panjasis se massacrent entre eux.

Les flottes panjasis ennemies, celle de Smyronosch et celle de 
Viyesch, se rassemblent autour d’Aschvalum. Elles veulent en 
prendre le contrôle. Une flotte de Smyronosch détruit la seule 
ville de la planète. Un vaisseau miniature, le Condor, avec un 
équipage de Sigans dirigé par Hilke Silent-Brown, se rend sur 
Aschvalum,  au  niveau  du  refuge.  Ils  installent  un 
transmetteur qui permet à Atlan et Alschoran de se rendre sur 
place.  Ils  se  dirigent  vers  le  fragment  de  l'Immortel.  Il  y  a 
soudain  des  gardes  panjasis  partout.  Atlan  les  affronte,  et 
Hilke est blessée.

Smyronosch  et  Viyesch  arrivent  et  se  battent.  Des  robots 
ouvrent  le  feu  sur  Viyesch.  Elle  s’écroule  à  terre,  puis 
Smyronosch  lui  transperce  le  cœur  et  la  tue.  Des  robots 
abattent alors Smyronosch.

Alschoran est peu après reconnu comme Ganjo Éternel.

Près  du  fragment  de  l’Immortel,  Paliphan  montre  des 
enregistrements avec les bienfaits du règne des Panjasis. Il est 
finalement  décidé  qu’une  partie  du  fragment  restera  ici, 
malgré le désaccord de Trochod. La majeure partie reviendra 
dans la Voie Lactée.
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Le fragment est chargé dans les croiseurs bleu-or, et le 15 août 
2097 NDG, une flotte part pour la Voie Lactée. Le Magellan va 
prendre aussi le chemin du retour.

PERRY RHODAN N° 3241

Facetten aus Eis
Facettes de glace
Oliver Fröhlich et Christian Montillon septembre 2023

Benita Morvan se trouve sur l'astéroïde privé Bloc de Glace de 
Dionysos Leierstam, avec un groupe de touristes.  C’est  une 
spécialiste  de  l’O.M.U.  venue  pour  rencontrer  une 
informatrice,  l’Arra Kremmu. Ils  évoluent  dans un paysage 
préhistorique avec des mammouths et des tigres à dents de 
sabre,  des  reconstructions  génétiques.  Un mammouth court 
soudain vers les spectateurs et les mesures de protection ne 
fonctionnent pas. Le père du jeune Ole, âgé de huit ans, est 
tué.  Kremmu  est  projetée  à  terre.  Avant  de  perdre 
connaissance,  elle  parle  à  Morvan de Gardiens  Galactiques, 
d’eiris  nécrotique  et  prononce  le  terme  Mors  Peregrini. 
Morvan est blessée au bras.

Mikki Offerman, un autre spécialiste de l’O.M.U., vient à la 
clinique rendre visite à son amie. Elle lui communique ce que 
l’Arra  lui  a  dit.  Les  Gardiens  Galactiques  étaient  une 
organisation criminelle  qui  n’a plus fait  parler  d’elle depuis 
des siècles. Elle dit vouloir s’occuper d’Ole.

Offerman  apprend  que  Mors  Peregrini  veut  dire  en  latin 
« Mort  au  vagabond »,  ce  qui  fait  certainement  référence  à 
l’Immortel. Il envoie un bref message au Q.G. de l’O.M.U.

84



On annonce que Kremmu est morte suite à ses blessures, mais 
Morvan  en  doute.  Offerman  enquête.  Kremmu  craignait 
manifestement  d’être  observée  par  son  supérieur, 
l’hyperphysicien Thorven Cambra.

Accompagnée d'Ole,  Morvan rencontre Dionysos Leierstam, 
le  maître  de  la  station.  Il  la  laisse  ensuite  seule  avec 
l'administrateur Sulitzer. Sulitzer parle du mammouth qui est 
mort. On a trouvé un implant dans son cerveau. Il est possible 
que Morvan ait été visée.

Mikki reçoit un message du Mehandor Akvandru, du vaisseau 
Baron  Kadislaus,  probablement  un  croiseur  de  l’O.M.U. 
déguisé. Il est là pour aider Offerman et Morvan.

Le Baron Kadislaus annonce qu’ils ont capté une émission sur 
une fréquence utilisée autrefois par les Gardiens Galactiques. 
Cela vient du laboratoire de Cambra.

Plusieurs  visites  au  laboratoire  de  Thorven  Cambra  sont 
empêchées  par  des  robots  qui  tirent  sur  les  agents.  On 
découvre  finalement  le  cadavre  de  Cambra,  abattu d’un tir 
radiant.

Akvandru se révèle être Monkey.

Il ressort des investigations que manifestement, il n’y a jamais 
eu  d’eiris  nécrotique.  Tout  cela  est  un  piège  pour  attirer 
Monkey.

Monkey est appelé par Sulitzer qui a besoin de son aide pour 
une affaire délicate. Il lui fixe rendez-vous à l’endroit où s’est 
produit l'incident avec le mammouth.

Quand Benita Morvan, Mikki Offerman et Monkey arrivent ils 
voient  Ole  prisonnier  d'un  champ  d'énergie.  Sulitzer  est 
derrière toute l'opération. Des robots ouvrent le feu. Ole est 
sauvé de justesse, puis Sultizer prend la fuite.
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Un  enregistrement  montre  que  Sulitzer  pouvait  durcir  sa 
musculature  et  sa  peau.  Il  s’était  présenté  comme  un 
métagent, avec un équipement cybergénétique. Benita Morvan 
veut garder Ole avec elle.

PERRY RHODAN N° 3242

Koicherts Wissen
Les archives de Koichert
Robert Corvus octobre 2023

Le Râ arrive dans le système d’Apchever, la dernière position 
où ils  ont eu un relevé du  Lumen.  Il  se pose sur la planète 
Koichert.  Rhodan  se  présente  ainsi  que  ses  compagnons 
comme  des  Tellusiens.  La  planète  est  un  protectorat  des 
Khassu  Than.  Les  seuls  conflits  sont  entre  indigènes,  les 
Checcoires,  qui ressemblent à des chenilles pourvues de six 
yeux.  Leurs  différents  domaines,  les  Cheturms,  se  trouvent 
sous la surface, désertique, et ils s'affrontent souvent pour le 
contrôle de l'eau.

Les  Galactes  se  rendent  aux  archives.  Rhodan dit  être  à  la 
recherche  d’un  vaisseau  appelé  le  Fantôme  Bleu.  Un  robot 
archiviste indique que le navire a été présent temporairement 
dans  le  système.  On  ne  sait  pas  où  il  est  allé  ensuite.  Un 
Khassu Than arrive, un humanoïde de deux mètres de haut, à 
la peau d’albâtre. C’est Nirrnim Bnevemiu, le maître de la ville 
de Pvaum. Il leur assigne une accompagnatrice, la Checcoire 
Lytalja. Sa mère est Omello, une des dirigeantes de Noitkum. 
Elle est  venue à Pvaum pour demander de l’aide en raison 
d’un  conflit  avec  le  Cheturm  de  Trinshaul  qui  utilise  des 
armes mortelles.
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Perry  Rhodan  propose  de  visiter  le  labyrinthe  d’eau  des 
Omomi,  un  peuple  qui  ressemble  à  des  anguilles.  Ils 
s'équipent  de  combinaisons  de  plongée  et  se  joignent  sous 
l'eau à un groupe de visiteurs. Leur but est d'effectuer leurs 
recherches sans qu’on les espionne. Lato sort de sa tenue, un 
hologramme  étant  mis  à  sa  place.  Il  peut  ainsi  s'éloigner 
discrètement. Il retourne aux archives et interroge le robot. Il 
apprend ainsi qu'un combat a opposé le Fantôme Bleu à un 
autre vaisseau, inconnu.

Lato est rejoint par Rhodan, Ghessow et Lytalja. Ils se rendent 
dans  le  Cheturm  Noitkum.  Une  délégation  comprenant  les 
dirigeantes  Omello  et  Kajeele  va  chez  les  Trinshaul.  Les 
Terraniens ainsi que Lytalja les accompagnent. Ils rencontrent 
Tibochov et  Benchenio,  les  gouvernantes  de  Trinshaul.  Des 
soldats  surgissent,  ainsi  que  des  robots.  Rhodan  et  ses 
compagnons  démontrent  alors  leur  supériorité.  Des  robots 
sont détruits.

Ils se retrouvent face à un soldat qui n’est pas un Checcoire. 
Celui-ci arrive à capturer Lato.

Antanas  Lato se  réveille  dans une cellule,  sans  son insigne 
d’Intendant. Il est à côté d’un être qui évoque une tortue sans 
coquille.  C'est  un  Onquorien  appelé  Poquandar.  C'est  un 
dimensionologue, tout comme Lato. Poquandar travaille sur 
la  construction  de  base  de  l’univers  multidimensionnel.  Ils 
discutent avec passion du sujet.

Le soldat qui les a capturés est Hishza, un Tashzur, un être 
avec quatre jambes et  deux bras.  Ils  sont enfermés dans sa 
galerie de trophées. Shema Ghessow apparaît soudain dans la 
cellule. Lato veut qu’elle emmène aussi Poquandar. Ils veulent 
maintenant récupérer l’insigne et le Truimou de Poquandar, 
une sorte de bâton de marche auquel il tient beaucoup.
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Shema Ghessow les cherche avec des sondes et  les localise. 
Quand ils veulent les prendre, une alarme se déclenche.

Ils prennent la fuite et rejoignent Noitkum. Rhodan ordonne 
au Râ de se rendre sur Egannol, à 4031 années-lumière, c’est le 
plus proche port  de l’hyperflux.  Si  ce  n’est  pas possible,  ce 
sera à  Tallumadd. De leur côté,  ils  vont aider Poquandar à 
rentrer chez lui. Ils veulent aussi trouver le dénommé Tchevu 
qui avait observé le Lumen.

PERRY RHODAN N° 3243

Ein Hauch von Strangeness
Un souffle d’altérité
Michelle Stern octobre 2023

Hishza  se  trouve  dans  le  poste  central  de  son  vaisseau,  le 
Kashzor. Le Khassu Than Nirrnim Bnevemiu, le maître de la 
ville de Pvaum, arrive avec deux gardes du corps. Il veut qu’il 
lui amène les Tellusiens et l’Onquorien qu’il considère comme 
des  fauteurs  de  trouble.  Hishza  insiste  pour  connaître  la 
vérité. Nirrnim Bnevemiu explique alors que lors du combat 
entre  les  deux  vaisseaux  étrangers,  on  a  relevé  un 
rayonnement qui correspond à un autre univers.

Perry Rhodan, Shema Ghessow, Antanas Lato et Poquandar se 
rendent à un site appelé Maitharm afin de trouver Tchevu. Ils 
se dirigent ensuite vers l’oasis Dhinar.

En  chemin,  ils  discutent  du  fragment  de  l’Immortel.  Pour 
Rhodan,  il  devait  se  trouver  dans  la  nébuleuse  de  Woya-
Dhum où sont rassemblés les hypercristaux Sigleiru, mais il 
n’y est plus. Le  Lumen, ou un autre vaisseau, pourrait l’avoir 
pris. Ils discutent aussi des conditions dans Spaphu. Il existe 
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des états importants, les Quatre Dominants. Ils sont installés 
sur l’hyperflux, le grand système de transport de la galaxie, 
que les Fayyud administrent.

Ils  rencontrent  une  Checcoire,  Zerrcio,  qui  veut  trouver  la 
Pierre Rouge, un objet mythique. Constatant que Hishza les 
suit,  ils  partent  avec  le  glisseur  de  Zerrcio.  Ils  survolent  le 
désert. Zerrcio explique que d’après le mythe, qui se saisit de 
la Pierre Rouge sans autorisation meurt. Ils parviennent dans 
une ville où tout se met soudain à s'écrouler. Zerrcio est en 
réalité la dirigeante Ichidin. Ils pénètrent dans une caverne. 
Des robots reconnaissent la légitimité de Zerrcio par son sang. 
Quand ils arrivent dans une pièce centrale, la Pierre Rouge a 
disparu. C'est en fait Shema Ghessow qui l'a récupérée juste 
avant.

Rhodan donnera la pierre à Zerrcio en échange de pouvoir 
discuter avec Tchevu.

Zerrcio les amène en secret là où vit Tchevu. Rhodan et ses 
trois  compagnons  suivent  un  tunnel  tandis  que  Zerrcio  les 
attend à l’extérieur.  Ils  rencontrent Tchevu qui les  attend. Il 
raconte ce qu’il a vu.

Un  cylindre  d’un  bleu  particulier  avait  pénétré  dans  la 
ceinture d’astéroïdes. Il s’est battu contre un vaisseau étranger 
en forme de double cône, dont la coque semblait se refléter les 
étoiles. Poquandar connaît son nom, le Tezemdia.

Des robots jaillissent soudain et ouvrent le feu. Hishza est à 
leur tête. Poquandar est pris dans un filet énergétique et un 
robot le paralyse. Hishza le prend à bord d’une chaloupe et 
rejoint le Kashzor.

Rhodan  et  ses  compagnons  remettent  la  Pierre  Rouge  à 
Zerrcio et partent pour l’astroport. Ils s’approchent du Kashzor, 
lequel décolle sans l’accord des Khassu Than.
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Hishza a amené son prisonnier dans un environnement qui 
simule le ciel libre. Il veut en savoir davantage sur lui et ses 
amis. Poquandar commence à parler.

PERRY RHODAN N° 3244

Der Frakturdenker
Le penseur fracturant
Leo Lukas octobre 2023

Shema Ghessow amène Perry Rhodan et Antanas Lato à bord 
du Kashzor qui a fui le système d’Apchever. Ils se retrouvent 
dans  une  forêt,  plusieurs  secteurs  dans  le  vaisseau 
reproduisant des environnements naturels. Hishza veut savoir 
pourquoi les Khassu Than s’intéressent autant à Poquandar. 
Celui-ci raconte sa vie.

Sur la planète Onquor, les Onquoriens ont trois sexes, le père, 
la mère et le porteur. Leur société est fortement égalitaire et 
évite les trop grandes différences. Un diagnostic est effectué 
quand ils en sont au stade embryon. Une forte personnalité, 
déviant de la norme, doit être éliminée avant la naissance. Le 
diagnostic  de  Poquandar  relève  des  écarts  par  rapport  à  la 
norme des Onquoriens. L’enfant pourrait à terme provoquer 
une fracture de la société, devenant un penseur fracturant. Le 
père  et  la  mère  veulent  s’en  débarrasser  mais  le  porteur, 
Torquas, souhaite le garder. Toquandar finit par naître et est 
élevé par Torquas.

Au  dixième  anniversaire  a  lieu  l’Observation  Décennale,  et 
Torquas craint pour Torquantur. Il décide alors de quitter la 
planète.  Ils  embarquent tous deux à bord d’un vaisseau de 
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ligne qui les amène sur la planète Burmac, la seule planète du 
soleil Rorom.

Ils  s’installent  dans  une  maison  qu’a  préparée  Torquas  et 
mènent une vie tranquille.  Poquandar maîtrise très bien les 
mathématiques  les  plus  élaborées,  mais  n’a  aucun  talent 
parapsychique.

Un  jour,  Poquandar  reçoit  la  visite  du  vieux  scientifique 
onquorien Kalaquam qui devient son mentor.

Des années s’écoulent. Un jour, ils partent en expédition vers 
le nord. Ils parlent des Sasavi qui vivent à l’écart, des créatures 
de trois mètres de haut, avec trois yeux. Les Sasavi viendraient 
de très loin. Ils sont persuadés de vivre dans le pays après la 
mort.

Kalaquam  meurt  de  vieillesse  et  fait  de  Poquandar  son 
héritier.  Poquandar  étudie  les  documents  laissés  par 
Kalaquam. Il veut poursuivre ses recherches, mais Torquas s’y 
oppose,  car  cela  va  mettre  en  péril  leur  vie  heureuse.  Ils 
s’éloignent l’un de l’autre.

Torquas est tué lors de l’accident.

Poquandar  reçoit  plus  tard  la  visite  d’une  femme  de 
l’Onquornat, Simirec. Elle vient du Haut Conseil Tournant. Ils 
le veulent comme conseiller, cela concerne les recherches de 
Kalaquam et les Sasavi. Ils vont sur Raunannt dans le système 
de Tallumadd avec un vaisseau des Noirans. Il y a les reliques 
d’un  peuple  décédé.  Depuis  quelque  temps,  les  tours  se 
dissolvent  peu  à  peu.  Le  processus  est  presque  achevé. 
Poquandar devra rester sur la planète pour le reste de sa vie. 
C’est  une  décision  du  Haut  Conseil  Tournant  car  c’est  un 
penseur fracturant.
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Un jour,  un vaisseau en forme de double  cône se  pose sur 
Raunannt,  c'est  le  vaisseau transuniversel  Tezemdia.  Un être 
ressemblant à une bulle en sort, ainsi qu'un autre en forme de 
cône doré.  Celui-ci  dit  qu'à bord se trouve le Louzhondosh 
louwhanien,  une  sorte  de  congrès  qui  doit  abriter  un 
conglomérat mental. Ils sont sous les ordres d’un mystérieux 
commanditaire,  Knossen.  Et  on  veut  maintenant  donner  à 
Poquandar,  le  penseur  fracturant,  quelque  chose  qui  lui 
permette de se connecter à ce congrès. Il s'agit du mystérieux 
Truimou.

Perry Rhodan et ses compagnons manipulent discrètement les 
Tashzurs pour que le vaisseau se dirige vers Samsant, le plus 
proche port de l’hyperflux.

Hishza finit par se mettre en colère, il veut que Poquandar lui 
parle  des  Tellusiens.  Depuis  une  hyperdépression,  Shema 
Ghessow est  témoin de  la  scène.  Elle  intervient  et  paralyse 
Hishza. Pendant ce temps, Rhodan s’est emparé d’une capsule 
de sauvetage. Ils partent tous à bord.

PERRY RHODAN N° 3245

Im Hyperfluss
Dans l’hyperflux
Susan Schwartz octobre 2023

Perry  Rhodan  et  ses  compagnons  arrivent  sur  la  planète 
Samsant après avoir fui le  Kashzor. Poquandar prend contact 
avec les autorités. Il  raconte que leur vaisseau est tombé en 
panne et qu’ils ont été pris par des Tashzurs.

Sur l’astroport, ils passent plusieurs contrôles. Un Fayyud, qui 
évoque un saurien de trois mètres de haut, se dirige vers eux. 
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C'est  Trentym,  un  des  Régulateurs  de  Samsant.  Il  annonce 
qu'il va garder un œil sur eux.

Ils ont besoin d’argent pour vivre au quotidien. Ils vendent 
aux enchères la capsule avec laquelle ils sont venus, mais cela 
ne  suffit  pas.  Ils  cherchent  ensuite  du  travail,  sans  aucun 
succès.

Dans  une  sorte  de  théâtre,  Rhodan  raconte  ses  souvenirs 
devant un public.  Il  parle du marché des cerveaux, dans la 
galaxie Naupaum. Shema Ghessow, elle, chante et remporte 
un grand succès. Lato joue au casino, mais il perd.

Un grand tumulte se produit. Trois Fayyud pourchassent un 
Tashzur, lequel est tué. Le cadavre est emmené. Les Fayyud 
interrogent les témoins. Rhodan et ses amis sont suspectés car 
ils sont venus avec une capsule tashzur.

Ils retournent au théâtre. Lato se livre à un duel intellectuel 
contre  une  positronique.  À  la  fin,  ils  gagnent  beaucoup 
d'argent, mais il leur en faut davantage.

Perry Rhodan va au casino et participe à des parties de cartes 
où il gagne. On lui parle des Baccunes, la Baccunarchie étant 
l'un des Quatre Dominants, les principales civilisations de la 
galaxie. Tous les quatre cents ou cinq cents ans, ils sont dans 
une phase de conquête. Il discute aussi de l'incident avec le 
Tashzur. Ce pourrait être un espion des pirates de l'hyperflux.

Trentym et  les  autres  Régulateurs  prennent  très  au sérieux 
l'incident avec les Tashzurs.  Il  y  a  eu plusieurs attaques de 
pirates sur des ports de l'hyperflux. Trentym fait appel à un 
Oumonista pour s’occuper du cadavre. Ils sont capable de lire 
l’esprit d’un individu jusqu’à quelques instants après sa mort.

L'Oumonista  Khnoum  arrive.  Il  est  vaguement  humanoïde 
avec des yeux à facettes, des antennes et une deuxième paire 
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de bras.  Il  détermine  que  le  Tashzur  est  bien  un pirate  de 
l’hyperflux. Une attaque se prépare.

Un message des Tashzurs est diffusé. La planète est placée en 
état d’alerte en raison d’une attaque imminente des pirates.

Rhodan et ses compagnons embarquent sur une navette afin 
de rejoindre la planète Egannol où se trouve le Râ. Il y a cent 
passagers au total.

La navette part dans l’hyperflux, mais quelque chose entre en 
collision  avec  elle.  Elle  retombe  dans  l’espace  normal.  Une 
forme gigantesque  apparaît.  Ils  sont  attirés  à  bord.  C’est  le 
Shammadin, un vaisseau des pirates de l’hyperflux.

Un  passager  tashzur  se  révèle  être  le  chef  du  groupe  de 
pirates. Tozzcord dit agir au nom de Pnertem Andhini, le chef 
des  pirates.  Le  Pertsuma Shentekker  proteste.  Une créature 
que Tozzcord a sur l'épaule se jette sur lui et le tue. Sur ordre 
de  Perry  Rhodan,  Shema  Ghessow  se  projette  dans  une 
hyperdépression. Les prisonniers vont être emmenés au Bazar 
des Spécimens.

PERRY RHODAN N° 3246

Die Piraten von Kondor
Les pirates de Condor
Christian Montillon novembre 2023

Sur  le  Shammadin,  qui  est  sous  les  ordres  du  commandant 
Aycca,  un  Baccune,  vaguement  humanoïde,  les  prisonniers 
sont  amenés  dans  des  cellules.  Rhodan  est  enfermé  avec 
Antanas  Lato,  un  individu qui  a  été  blessé  en  cherchant  à 
s’échapper et qu'il soigne, ainsi que quatre Pertsuma.
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Plusieurs heures s’écoulent. Une alarme retentit et une image 
de  Tozzcord,  le  chef  de  la  troupe  de  pirates,  apparaît.  Il 
annonce  que  deux  prisonniers  ont  essayé  de  fuir  avec  une 
chaloupe. Celle-ci a été abattue.

Tous  les  prisonniers  sont  censés  posséder  une  faculté 
supérieure,  et  ils  vont  être  vendus  aux  enchères.  ils  sont 
amenés sur Aumassea, la station servant de quartier général 
aux pirates.

Shema Ghessow se mêle aux pirates et rencontre le dénommé 
Dunyo.  Il  lui  fait  visiter  la  station,  mais  finit  par  se  méfier 
d’elle. Elle est obligée de le paralyser.

Perry Rhodan est soumis à un test de pilotage de chaloupe et 
veille à ne pas se montrer trop bon. Comme Tozzcord a repéré 
une activité cérébrale étonnante chez Lato, un test spécial est 
concocté pour lui. Il résout l’énigme qui lui est posée malgré la 
pression exercée sur lui.

Le temps passe dans la  cellule  de Rhodan et  Lato.  Ils  sont 
conduits  devant Pnerten Andhini  et  Tozzcord.  L’animal  sur 
l’épaule de Tosscord, un Debba, se jette sur Lato qui s’écroule, 
mort. L’Oumonista Khnoum qui fait partie des pirates arrive 
pour lire ses pensées, mais une explosion se produit. Lato est 
ramené à la vie.

Shema Ghessow apparaît et amène ses amis dans un entrepôt. 
Après quelque temps,  des robots  et  des pirates  investissent 
leur refuge. Un parapiège empêche Shema Ghessow de fuir.

Tozzcord et Pnerten Andhini arrivent. Soudain, les robots se 
tirent dessus, et Andhini est tué. Tout cela a été orchestré par 
Tozzcord qui veut s’emparer du pouvoir en faisant porter la 
responsabilité à Rhodan.
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Le choix du nouveau chef va avoir lieu et tout le monde peut 
se présenter. Perry Rhodan décide de tenter sa chance.

PERRY RHODAN N° 3247

Der Dunkle Hafen
Le Port Obscur
Ben Calvin Hary novembre 2023

La  candidature  au  poste  de  chef  des  pirates  confère  une 
impunité,  et  le  postulant  peut prendre deux adjoints.  Perry 
Rhodan  choisit  Poquandar  et  Antanas  Lato.  Ce  n’est  pas 
possible pour Shema Ghessow en raison de ses parafacultés. 
Elle reste dans un cylindre d’hibernation sur Aumassea tandis 
que  les  candidats  se  rendent  sur  Atulhu,  un  port  de 
l’hyperflux, où doit avoir lieu la sélection.

Les autres candidats sont Lintali Kva, Aycca et Tozzcord.

Ils vont devoir passer plusieurs épreuves. Le jury se compose 
de trois personnes : le Pertsuma Skautnan, le Fayyud Wyopad, 
et  la  Khassu  Than  Siypinde  Siwotan,  l’administratrice 
d’Atulhu.

Tozzcord est assisté par Khmoun et le Degga, Lintali Kva par 
le Sorgore Vincoulon, et Aycca est seul.

Plusieurs  épreuves  se  déroulent,  dont  une  consiste  en  un 
pilotage de vaisseau. À cette occasion, quand Kva est mise en 
danger, Rhodan décide de la sauver, même si cela atténue ses 
chances  de  gagner.  Wyopad  ne  comprend  pas  le 
comportement de celui qui se présente comme un Tellusien.

Quand  Perry  Rhodan  gagne  une  des  épreuves  suivantes, 
Tozzcord l’apostrophe et proteste devant le jury. Une réunion 
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a lieu. Tozzcord arrache le Truimou des mains de Poquandar. 
Khmoun affirme que le bâton est un être vivant et qu’il n’a pas 
le droit d’être là.

Un  éclair  se  produit  soudain,  suivi  d’une  explosion.  Des 
robots de combat arrivent et tirent. Les jurés s’enfuient par un 
transmetteur. Pour Rhodan, c’est en fait la dernière épreuve. 
Sur  l’insistance  de  Perry  Rhodan,  ils  vont  sauver  tous  les 
pirates. Des combats se déroulent puis, alors que tout semble 
perdu, tout se fige.

Les jurés annoncent qu’il n’y a pas de vainqueur clair. Ils vont 
délibérer. Wyopad est pour Tozzcord. Deux autres pour Perry 
Rhodan.

Perry  Rhodan  est  finalement  élu,  et  prend  le  titre 
d’Administrateur.  Sa  première  décision  est  de  faire  libérer 
Shema Ghessow.

Tozzcord, gravement blessé, repose dans le coma.

Perry Rhodan est soudain informé que la Baccunarchie a lancé 
sa phase de conquête.

PERRY RHODAN N° 3248

Die Frau aus dem Transmitter
La femme venue du transmetteur
Michael Marcus Thurner novembre 2023

Gideon  Hallinger  travaille  sur  la  vieille  positronique 
Aphrodite dans l'antique base de Vénus. Il  enquête sur une 
irrégularité.  Il  obtient  l’aide de l’Akonide Ampare las  Orry, 
une sommité  dans le  domaine des transmetteurs.  Une salle 
cachée  est  découverte  avec  à  l'intérieur  un  transmetteur 
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arkonide.  Intéressé  par  les  remarques  avisées  que  fait  la 
Terranienne Ann Than sur un réseau d’information, Hallinger 
l’invite à participer aux opérations.

Le transmetteur est activé et une femme se matérialise.

Il  s’agit  de  l’Arkonide  Mocresta  da  Vasch.  Elle  se  montre 
hautaine, puis est conduite à une chambre. Mocresta da Vasch 
croit  qu’elle est  toujours à son époque. Gideon Hallinger et 
Ann  Thann  lui  expliquent  qu’elle  est  restée  dans  le 
transmetteur pendant des millénaires. Elle croit d’abord qu’ils 
se  moquent  d’elle.  Elle  explique  que  le  transmetteur  a  été 
fourni par un être qui se prétendait plus vieux que le soleil.

Elle considère que l’Immortel  a  commis une trahison à son 
égard et veut se venger.

Ann Thann a l’idée d’organiser une conférence de presse avec 
des  gens  triés  sur  le  volet.  Mocresta  da  Vasch  rétorque 
sèchement  à  certaines  questions.  Le  Vénusien  Feyman 
Bonavero  lui  demande  si  elle  a  le  sentiment  d’avoir  été 
trompée par l’Immortel en s’étant retrouvée bloquée dans le 
transmetteur. Elle quitte soudain la pièce.

Feyman  Bonavero  vient  plus  tard  la  voir.  Il  actionne  un 
appareil  qui  neutralise  les  sondes-espion  présentes  dans  la 
pièce. Il fait partie du Club des Porteurs de Lumière et on lui a 
demandé de prendre contact avec elle. Il veut l’aider à fuir. Il 
insiste sur le fait que l’Immortel les trompe.

Le 2 août 2097 NDG, Ann Than et Hallinger discutent avec le 
ministre  Varian  Stossinger  quand une  alarme se  déclenche. 
Des intrus ont pénétré dans la forteresse. Ann Than affirme 
que c’est une manœuvre de diversion et que c’est l’œuvre du 
Club des Porteurs de Lumière. La véritable attaque a lieu où 
se trouve l’interface principale d’Aphrodite.
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Deux agents de sécurité emmènent Stossinger.

Ann Than et  Gideon Hallinger doivent se battre contre des 
robots. Ann Than embrasse soudain Hallinger sur la bouche, à 
sa grande surprise. Des souvenirs lui reviennent soudain.

Mocresta da Vasch entend une explosion suivie du hurlement 
d’une alarme. Le robot Paco vient la chercher pour l’emmener 
auprès  des  gens  de  Bonavero.  Le  Club  des  Porteurs  de 
Lumière a modifié sa programmation.

Mocresta da Vasch a l’impression étrange que quelque chose 
se  défait  dans  sa  tête.  Elle  se  demande  de  plus  en  plus 
pourquoi elle a tant de trous dans ses souvenirs.

Ils arrivent face à Gideon Hallinger et Ann Than. Mocresta da 
Vasch sort son arme. Soudain, elle se souvient.

Quatre  mois  plus  tôt,  Cascard  Holonder  a  réuni  un  cercle 
restreint  comprenant  Suyemi  Taeb,  Aurelia  Bina,  Gideon 
Hallinger,  en  fait  un  ancien  agent  de  la  D.L.T.,  et  L’Émir. 
Comme  le  Club  des  Porteurs  de  Lumière  leur  échappe 
toujours,  ils  pensent  qu’il  y  a  des  taupes  au  sein  du 
gouvernement, même à des niveaux élevés. Ils vont lui tendre 
un  piège  en  faisant  appel  à  un  prétendu  secret  du  passé 
impliquant l’Immortel.

La mémoire d’Aurelia Bina est en partie effacée. Un élément 
déclencheur lui permettra de la retrouver. Gideon Hallinger, 
lui,  aura l’impression de tomber amoureux d’Ann Than qui 
est en fait Suyemi Taeb. L’élément déclencheur sera un baiser.

Mocresta  da  Vasch  est  en  fait  Aurelia  Bina.  L’idée  d’une 
femme du passé étant  entrée en contact  avec  l’Immortel  se 
peut qu’attirer l’attention du Club des Porteurs de Lumière. 
Une situation où Gideon Hallinger  et  Suyemi Taeb sont  en 
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danger de mort réactivera ses souvenirs.  Le but est  que les 
agents du Club des Porteurs de Lumière l’emmènent avec eux.

Aurelia  Bina  a  recouvré  la  mémoire.  Elle  détruit  Paco  puis 
rejoint Bonavero qui est accompagné d’une autre personne et 
ensemble, ils franchissent un transmetteur.

PERRY RHODAN N° 3249

Der Tod ist nicht das Ende
La mort n’est pas la fin
Hubert Haensel novembre 2023

Aurelia  Bina,  sous  son  identité  de  Mocresta  da  Vasch,  se 
matérialise  dans un transmetteur en compagnie  de Feyman 
Bonavero et d’une Akonide. Il la présente comme Ampare las 
Orry, une spécialiste en transmetteur qui avait fait partie de 
l’équipe de Gideon Hallinger. Elle apprend qu’elle est sur le 
Marylin Monroe,  un navire de plaisance en orbite autour de 
Mars.  Ils  se  retrouvent  dans  la  reproduction  d’une  ville 
terrienne  du  premiers  tiers  du  vingtième  siècle,  avec  des 
gangsters.  C’est  destiné  à  la  distraction  des  nombreux 
passagers.

Suite à une publicité, la Terranienne Pihla Khadem embarque 
sur le  Marylin Monroe.  À son arrivée,  elle  croise une vieille 
femme  au  caractère  acariâtre  brandissant  un  bâton.  Pihla 
reçoit  un méta-maquillage qui lui  donne l’apparence et  une 
partie de la personnalité de Marylin Monroe. Il doit tenir trois 
ou quatre jours.

Le vaisseau appareille. Beaucoup de passagers se réunissent 
dans  une  galerie  pour  la  plongée  dans  l’espace  linéaire. 
Aurelia  Bina  remarque  une  Marylin  Monroe  qui  rejoue  la 
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scène  du  film  où  sa  robe  s’envole,  c’est  Pihla  Khadem.  La 
vieille  femme avec la  canne apparaît  et  se  montre violente. 
Aurelia  Bina  intervient  et  la  plonge dans  l’inconscience.  La 
femme  imitait  Tipa  Riordan.  Sascha  Borosi,  le  Maître  de 
Plaisir, explique que ce genre de comportement extrême arrive 
parfois aux participants qui réagissent trop fort à l’hypnose.

Pihla  Khadem  remercie  Aurelia  Bina.  Elle  parle  d’une 
attraction qui va avoir lieu, une simulation du vol du Paracelse 
à  l’époque  du  Nouvel  Impérium  Einsteinien  et  de  la  lutte 
contre les Maahks. Aurelia Bina joue son rôle d’Arkonide du 
passé, la lutte contre les Maahks étant censée être récente pour 
elle.

Le  Marylin  Monroe arrive  près  du  trou  noir  Nott,  à  1560 
années-lumière  du  Système  Solaire.  Afin  de  détourner 
l’attention, Aurelia Bina manipule les commandes du vaisseau 
pour qu’il dérive vers le trou noir.

Des chaloupes sont éjectées pour amener le Marylin Monroe à 
l’écart  avec  des  rayons  tracteurs,  à  l’exception de  l’Ophiline  
Cha. Aurelia Bina s’y intéresse plus particulièrement.

Elle s’introduit dans une salle où se trouvent cinq membres du 
Club des Porteurs de Lumière qu’elle paralyse. Elle récupère 
des données cryptées et les transmet à Cascard Hollonder et 
Suyemi Taeb.

Tous les membres du Club des Porteurs de Lumière à bord du 
Marylin Monroe s’enfuient à bord de l’Ophiline Cha. Des robots 
et  Yaa  Wachtveitl,  la  commandante  du  vaisseau,  attaquent 
Aurelia Bina. Son enveloppe lui donnant  l’apparence d’une 
Arkonide est détruite, mais elle réussit à détruire les robots et 
à tuer Wachtveitl.

L’Ophiline Cha a pu s’enfuir. Les données récupérées indiquent 
que  le  Club  des  Porteurs  de  Lumière  est  divisé  en  cinq 
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chambres,  chacune dirigée  par  un  président,  avec  un autre 
président  au-dessus.  On  ne  dispose  toutefois  pas  de  leurs 
noms. Certains des membres peuvent toutefois être identifiés 
et on commence à les traquer.

Aurelia Bina prend une nouvelle apparence, celle de Marylin 
Monroe.

PERRY RHODAN N° 3250

200 Millionen Lichtjahre
200 millions d'années-lumière
Christian Montillon décembre 2023

Un message d’Atlan a informé les Galactes qu’un fragment de 
l’Immortel  se  trouve  dans  la  galaxie  Spaphu,  et  que  Perry 
Rhodan  et  deux  compagnons  y  sont  allés.  Le  Ras  Tschubaï, 
enfin  réparé,  part  le  5  septembre  2097  NDG  afin  de  les 
retrouver.  L’Émir  est  resté  sur  Terre  car  il  doit  veiller  sur 
Xenia Biefang en qui est implanté le processeur d’architecture 
mentale.

Le  vaisseau  est  commandé  par  Farye  Sepheroa-Rhodan,  et 
Icho Tolot se trouve également à bord en tant que chef adjoint 
de  l'expédition.  Après  avoir  parcouru  deux  cents  millions 
d’années-lumière,  ils  se  retrouvent  face  à  une  source 
d’hyperrayonnements  de  cinq  cents  années-lumière  de 
diamètre,  une  structure  composée  de  millions  de  filaments 
d'un diamètre d'un dixième de millimètre. L'ensemble forme 
une immense toile.

Icho  Tolot  s'en  approche  à  bord  d’une  Gazelle.  Un  objet 
énorme s'approche de lui et il perd connaissance.
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Comme Icho Tolot ne revient pas et que les sondes ne révèlent 
rien, une Gazelle est envoyée le 12 mars 2098 NDG avec Farye 
Sepheroa-Rhodan,  Donn  Yaradua,  Thevana  Kond,  la 
scientifique en chef du  Ras Tschubaï, et les agents de sécurité 
Miron  Ta  et  Siria  Kakua.  Ils  découvrent  une  structure 
immense, un assemblage de fragments de divers mondes avec 
des  paysages  et  des  gravités  différents,  reliés  par  des 
structures ressemblant à des ponts.

Ils se posent sur l’un d’eux. Ils avancent dans un paysage de 
steppes.  Quelqu’un  vient  à  leur  rencontre.  L’être  de  haute 
taille possède quatre bras, un énorme bec et deux bouches. Il 
se  présente  comme  Berka,  un  Jedhamuun.  Ce  monde, 
Aduunia, est l’œuvre de ses ancêtres. Il appelle la toile de cinq 
cents années-lumière de diamètre Cuulys.

Il  paralyse  les  nouveaux-venus.  Des  robots  emmènent  les 
Galactes et les déposent dans une pièce où ils sont placés en 
stase. Grâce à ses parafacultés, Donn Yaradua les réveille tous.

Passé : le 6 septembre 2097 NDG

Le Ras Tschubaï a dévié de sa trajectoire suite à un sabotage du 
progresseur  hypertrans.  Les  soupçons  se  portent  sur  le 
technicien  Ulix  Veith.  Celui-ci  possède  un  vase  d'un  noir 
abyssal  qu’il  appelle  dislocateur,  le  moyen  par  lequel  son 
commanditaire  Kmossen  lui  envoie  de  l’équipement  et  lui 
donne ses instructions. Il a matérialisé un œuf noir au bout 
d'une chaîne que Veith accroche autour de son cou.
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PERRY RHODAN N° 3251

Das kosmische Gespinst
La toile cosmique
Christian Montillon décembre 2023

Kmossen

Kmossen, Celui-qui-est-dans-l’ombre, est un humanoïde avec 
un  crâne  en  forme  d’entonnoir  et  des  antennes  fines  et 
articulées. Il a le rang de Proto-Quintarque et sert d’éclaireur 
au chaoporteur  Fenerik.  Avec son vaisseau, l’Atelier,  il  arrive 
près  d’une  galaxie  où  il  sent  qu’une  superintelligence, 
l’Immortel, est en train de se fragmenter. Il décide d'induire 
l’Immortel en erreur pendant cette phase.

Aduunia

Farye Sepheroa, Donn Yaradua, Thevana Khond, Miron Ta et 
Siria Kakua s’évadent mais sont repris.  Ils  sont de nouveau 
tous placés en stase, dont les sort bientôt Donn Yaradua. Icho 
Tolot est amené auprès d’eux.

Les Jedhamuun Berka et Tadasra sont à côté avec des robots 
de combat. Berka affirme que leur présence dans le Cuulys, la 
toile cosmique, est une insulte. Il donne l’ordre à ses robots de 
les attaquer. Farye protège Tadasra qui est lui aussi attaqué. 
Tout le groupe s'enfuit. Tadasra les amène à un objet en forme 
de colonne. En le touchant, un mentalogramme est transmis.

Chacun voit deux personnes sous la forme de représentants 
de son propre peuple. Icho Tolot découvre leurs noms : Mu 
Sargai  et  Zou  Skost.  Ils  s’interrogent  sur  le  lien  entre  la 
Cosmocrate et le Chaotarque.
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Ils rejoignent un autre fragment d’Aduunia. Ils arrivent à un 
endroit où se trouvent des structures suspendues en l’air ou 
éparpillées au sol. Icho Tolot finit par identifier cela comme 
une représentation de Fenerik. La toile cosmique est en fait le 
lieu de construction du chaoporteur.

Un  conseil  se  réunit  pour  juger  les  étrangers.  Devant  six 
Jedhamuun,  Berka  déclare  qu’ils  représentent  un  danger. 
Tadasra affirme qu’ils n’ont fait que se défendre. Berka lâche 
alors une sphère que son commanditaire lui a donnée. Quatre 
membres du conseil  sortent des armes et se mettent à tirer. 
Berka se tue ensuite. Miron Ta a été tué.

Le 15 mars 2098 NDG, la Gazelle retourne sur le Ras Tschubaï.

Passé : le 6 septembre 2097 NDG

Ulix Veith se dirige vers la salle des machines. Une fois arrivé, 
il enlève son pendentif et redevient matériel. Donn Yaradua, 
deux officiers et des robots interviennent. Le vase que porte 
Veith tombe au sol. Il essaie de le récupérer et tombe dans le 
vase qui disparaît avec lui dans l’œuf.

L’ADN de Veith  est  analysé  et  correspond à  celui  d’Achill 
Maccao, c’est sans doute un clone.  Ce doit être membre du 
Club  des  Porteurs  de  Lumière.  Ils  en  informent  Cascard 
Holonder.

L’homme  qui  s’appelait  Ulix  Veith  revient  à  lui  dans  un 
bunker secret à Terrania, il  est maintenant Achill Maccao. Il 
sait que son double jeu est terminé et qu’il va être traqué. Les 
vases  proviennent  de  la  Faille  et  constituent  un  réseau  de 
transmetteurs d’un genre particulier.
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PERRY RHODAN N° 3252

Der Likedeeler
Frère des victuailles
Oliver Fröhlich décembre 2023

Perry Rhodan a été choisi comme nouveau chef des pirates de 
l’hyperflux. Après une brève période d’acclamation, beaucoup 
le considèrent maintenant avec hostilité. Rhodan rappelle que 
l’ancien  chef,  Pnerten  Andhini,  ne  faisait  rien  pour  ses 
hommes.  Il  raconte  l'histoire  du  pirate  terrien  Klaus 
Störtebeker qui veillait sur ses hommes et était appelé « Frère 
des victuailles ». Rhodan annonce que les pirates recevront la 
même part de butin que les autres, Il est dès lors appelé Frère 
des victuailles.

Tozzcord,  qui  a  été  blessé,  reprend  connaissance  dans  une 
infirmerie. Il apprend que Perry Rhodan a gagné et a épargné 
les autres concurrents. Pour Tozzcord, c'est une humiliation, 
et il veut éliminer Perry Rhodan. Il va prendre contact avec le 
Prym Eryck, qui lui est très fidèle. Eryck ignore que Tozzcord 
a fait tuer sa mère.

À la recherche du Râ, Perry Rhodan part à bord du Shammadin 
pour le  port  de l'hyperflux Egannol.  Il  est  accompagné par 
Antanas  Lato.  Shema  Ghessow,  Poquandar  et  le  Sorgore 
Vincoulon. Eryck fait partie de l’équipage. Perry Rhodan est 
au  courant  de  son  lien  avec  Tozzcord  et  préfère  avoir  ses 
ennemis à portée de main.

Arrivés à Egannol, ils déterminent que le  Râ n’est pas là. Il a 
toutefois laissé des signaux de repérage que l'implant de Lato 
perçoit.  Ils  poursuivent vers  Tallumadd où ils  cherchent  en 
vain le  Râ.  Ils entendent parler du Fayyud Ain qui a quitté 
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Tallumadd  pour  examiner  de  plus  près  un  artefact, 
certainement le Râ.

Perry Rhodan doit donner le change auprès des pirates et faire 
croire  qu'il  prépare  une  attaque.  Eryck  se  concentre  pour 
trouver  une  première  proie  pour  l’Administrateur.  Une 
navette est interceptée et amenée à bord du Shammadin. Eryck 
est saisi de rage en voyant qu'il y a à bord des Wij'sun, qui 
évoquent un mélange d'ours et de chat, qu'il considère comme 
les assassins de sa mère. Comme pris de folie, Eryuck tue un 
Wij'sun. Perry Rhodan doit le paralyser.

La  chaloupe  s’approche  du  port  obscur  Mauraudh.  Perry 
Rhodan,  Shema  Ghessow  et  Eryck  s’y  rendent.  Dans  un 
hangar,  ils  trouvent  plusieurs  coffres  appartenant  à  Ain 
remplis  de  transpars,  des  pièces  précieuses.  Quelques 
poignées de transpars sont amenées sur le  Shammadin. Eryck 
est  reconnaissant  à  Perry Rhodan de l’avoir  empêché de se 
livrer à une haine incontrôlée.

Le  navire  d’Ain s’approche  et  pénètre  dans  le  port  obscur. 
Shema Ghessow, Perry Rhodan et Eryck s'introduisent dans le 
vaisseau qui ne tarde pas à repartir.  Ils  arrivent face à une 
structure gigantesque, un assemblage de vaisseaux cubiques. 
Shema Ghessow emmène Perry Rhodan et Eryck à l’intérieur 
via  une  hyperdépression.  Ils  sont  suivis  par  trois  êtres 
translucides  avec  des  ailes  de  papillon,  des  Lipeka.  Ils 
viennent d’un autre univers. Ils arrivent dans une pièce où se 
trouve Ain. Celui-ci explique que c’est en fait le Râ qui a attiré 
son  attention  pour  venir  sur  cet  assemblage,  la  Maison 
Stellaire, qui a échoué dans notre univers.

Sa mission est de stabiliser un passage de l'univers des Lipeka 
vers le nôtre. Le Râ est retrouvé dans un hangar. Un accord est 
conclu. Un cube reste sur place avec les trois Lipeka et Ain. 
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Perry Rhodan va amener la Maison Stellaire à l’endroit idéal 
avec le Râ.

La navette rejoint le  Shammadin. Des robots programmés par 
Tozzcord doivent tirer sur Rhodan, mais son jeu a été percé à 
jour, et les robots préalablement désarmés. Tozzcord est tué.

Eryck a fini par comprendre que c’est Tozzcord qui a tué sa 
mère, ainsi que Pnerten Andhini.

PERRY RHODAN N° 3253

Die List des Administrators
La ruse de l'Administrateur
Susan Schwartz décembre 2023

La  phase  de  conquête  de  la  Baccunarchie  a  commencé.  Le 
Baccune Telpecc est nommé commandant du croiseur Orr, à la 
tête d’une flotte de vingt-cinq unités. Il n’a aucune expérience 
dans ce domaine et est accompagné de son conseiller Ussner, 
lui aussi novice.

Le Shammadin, accompagné des six cubes interconnectés de la 
Maison Stellaire des Lipeka et  du  Râ,  part  pour le  système 
d’Abobadem où est censé se trouver quelque chose sur Glain, 
la troisième planète.

L'Orr arrive sur Glain. Les Baccunes, qui ont trois jambes, et 
des  bras  démesurément  longs,  installent  un  compresseur 
planétaire qui génère dans une zone une gravité semblable à 
celle de leur planète d’origine, 3,1 g. De nombreux dirigeables 
d’autochtones  s’approchent.  L’un  d’eux  heurte  l’écran 
d’énergie généré par le compresseur planétaire et s’écrase au 
sol.  Il  y  a  plusieurs  morts  parmi  les  Glainiens,  des  êtres 
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gracieux de près de trois mètres de haut avec des bras très 
longs, qui vivent dans les arbres. Le seul survivant, gravement 
blessé, est soigné. Il s’appelle Trinnma.

Perry  Rhodan,  Shema  Ghessow,  Poquandar  et  la  Noiran 
Erenda  se  rendent  à  la  surface  de  Glain.  Shema  Ghessow 
s’introduit dans le dôme baccune par une hyperdépression et 
libère Trinnma. Elle l’emmène avec elle et rejoint les autres. Ils 
partent avec son village situé dans la cime des arbres.

Erenda demande en échange de leur aide ce que les Glainiens 
appellent des lumières glacées et qui ressemblent à des pierres 
précieuses.  Elles  viennent  du  bord  de  la  mer.  Poquandar 
détermine qu’elles  sont  chargées  d’altérité,  elles  viendraient 
donc d’un autre univers.

Perry Rhodan et ses compagnons partent pour la côte, laissant 
un  bracelet  communicateur  à  Trinnma.  Sur  la  plage  sont 
éparpillés plein de morceaux d’iridium, les lumières glacées. 
Erenda commence à les collecter.

Les Baccunes prennent plusieurs Glainiens en otage. Telpecc 
annonce par radio que si  les étrangers ne se livrent pas, ils 
seront exécutés.

Perry  Rhodan,  Shema  Ghessow  et  Poquandar  descendent 
jusqu’au  fond  de  l’océan  et  finissent  par  découvrir  l’épave 
d’un  vaisseau.  Sa  coque  est  composée  d’iridium  dont  les 
morceaux,  de  façon  incompréhensible,  se  détachent  et 
remontent  à  la  surface.  Dans  le  sable,  ils  découvrent  un 
véritable cimetière d’ossements. Perry Rhodan identifie avec 
stupeur un être de la même espèce que le chaotecte Haretemir 
Horizon qui avait construit le chaoporteur Fenerik.

Ils remontent à la surface et sont informés de la prise d'otages. 
Ils retournent sur le Shammadin.
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Des  vaisseaux des  pirates  de  l’hyperflux arrivent.  À l’issue 
d’une brève bataille, trois croiseurs baccunes sont détruits. Le 
dôme  d’énergie  à  la  surface  de  Glain  est  anéanti.  Telpecc 
décide de se replier et de quitter le système.

PERRY RHODAN N° 3254

Jägermond
La lune des chasseurs
Robert Corvus décembre 2023

Perry Rhodan et ses compagnons sont sur le Shammadin qui se 
dirige  vers  Pays  Sorgore,  la  troisième  planète  de  l’étoile 
Gangonia. Un cube Lipeka, le Lip-1, et le Râ partent en avant.

L’altérité  différente  qui  règne  dans  le  système  affecte  les 
équipements et un peu les passagers, surtout Shema Ghessow. 
Un  appel  arrive  du  dénommé  Kantu,  interdisant  toute 
approche de Pays Sorgore. Vincoulon répond, disant qu’il est 
de retour. Kantu leur dit d’aller sur Gyrund, la deuxième lune 
de Pays Sorgore, un point de contact et une patrie pour ceux 
qui reviennent du Voyage sans Retour.

La flotte des Baccunes arrive dans le système. Bien que leurs 
systèmes soient affectés par l’altérité, ils lancent l’attaque. Ils 
revendiquent le système pour eux. Le  Râ intervient dans le 
combat, le cube aussi. La flotte cesse le combat au bout d’un 
moment.

Le Râ arrive sur l’astroport de Gyrund. Perry Rhodan, Antanas 
Lato,  Vincoulon  et  Poquandar  quittent  le  vaisseau,  laissant 
Shema  Ghessow  seule  à  bord.  Ils  pénètrent  dans  une 
construction en forme d’entonnoir dans le sol. Des animaux de 
la taille d’un mammouth avec un cou de girafe, des tawanes, 
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arrivent, tirant un véhicule à deux roues. Vincoulon dit qu’il 
est  revenu pour prévenir  que la  Baccunarchie est  entrée en 
phase de conquête.

Ils apprennent que la Sorgore Varsaisch est allée dans un autre 
univers via Sharund, une autre lune de Pays Sorgore. Rhodan 
veut la trouver Varsaisch pour se procurer des informations.

Le  Râ repère  des  croiseurs  baccunes  qui  s’approchent  de 
Gyrund.  Perry  Rhodan  et  ses  compagnons  retournent 
précipitamment  au  Râ.  Le  Lip-1 est  détruit.  Une  explosion 
atomique  se  produit  au  sud  de  l’astroport.  Vincoulon  est 
aveuglé.

L’Orr se  pose  sur  Gyrund  et  les  Baccunes  installent  un 
presseur planétaire qui génère une gravité de 3,1 g dans un 
secteur. Les troupes baccunes menées par Telpecc affrontent 
les  Sorgores.  Les  Baccunes  sont  victorieux  et  font  des 
prisonniers.

Rhodan et  ses compagnons rencontrent Varsaisch près d’un 
lac.

Quand  une  horde  de  Baccunes  arrive,  Rhodan,  Lato  et 
Varsaisch se cachent sous l’eau puis rejoignent une habitation. 
Vincoulon,  toujours  aveugle,  s’est  rendu.  Telpecc  l’interroge 
sur Perry Rhodan.

Rhodan appelle Telpecc. Un véhicule sort de l’Orr et va vers 
eux.  Vincoulon  est  là,  Telpecc  aussi,  qui  rencontre  Perry 
Rhodan pour la première fois.

Un vaisseau s’active soudain. Varsaisch et Lato en ont pris le 
commandement  à  distance  pour  faire  diversion.  Un  des 
Baccunes blesse grièvement Vincoulon, qui meurt.

Dans  la  confusion,  ils  réussissent  à  fuir  Gyrund  dans  le 
vaisseau Mon  Esprit  Mon  Étoile.  Ils  se  dirigent  vers  Pays 
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Sorgore.  Ils  sont  appelés  par  Kantu  qui  leur  demande  de 
repartir.  Varsaisch  intervient  pour  qu’ils  puissent  quand 
même aller sur la planète.

PERRY RHODAN N° 3255

Das Imagonon
L'Imagonon
Robert Corvus janvier 2024

La  nacelle  sorgore  Mon  Esprit  Mon  Étoile s’approche  de  la 
planète  Pays  Sorgore.  Varsaisch  qui  est  au  côté  de  Perry 
Rhodan annonce par radio qu’elle  amène des invités.  Ils  se 
posent  sur  un astroport.  Un robot  arrive  et  dit  à  Varsaisch 
qu’il est interdit à ceux qui reviennent du Voyage sans Retour 
de revenir sur Pays Sorgore. Elle affirme qu’elle n’a pas fini le 
voyage, son séjour ici en faisant partie.

Perry Rhodan cite le nom de Mu Sargai, censée être présente 
d’une certaine façon sur Pays Sorgore. Les Sorgores parlent de 
l’île de Soilam où parle son Imagonon.

Perry  Rhodan  décide  d’y  aller.  Vindarra,  une  sœur  de 
Vincoulon,  les  accompagne,  avec  sa  fille.  Des  nanomachine 
sortent soudain du corps de Vincoulon pour se fixer sur les 
visiteurs. Elles avaient été laissées par les Baccunes.

Le vaisseau baccune Orr semble s’écraser sur la planète, mais 
dès qu’il arrive, il ouvre le feu. Des combats ont lieu.

Un tsunami d’altérité se produit, et ils ont des visions brèves 
de futurs possibles.  Le  Mon Esprit  Mon Étoile doit  se poser. 
Perry  Rhodan,  Antanas  Lato,  Poquandar  et  Varsaisch 
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poursuivent  à  pied,  contraints  de  laisser  Vindarra  et  son 
enfant.

Les  Baccunes  s’emparent  du  Mon  Esprit  Mon  Étoile où  se 
trouvent  Vindarra  et  son  enfant.  Ils  vont  les  soigner, 
considérant qu’ils leur seront plus utiles vivants que morts.

Le  tsunami  d’altérité  se  calme.  La  lune  Sharund va  bientôt 
entrer  dans  une  phase  différente,  passant  dans  un  autre 
univers, seule une ombre restera dans notre univers.

Une  embarcation  robotisée  amène  Perry  Rhodan,  Antanas 
Lato,  Poquandar  et  Varsaisch  sur  l’île  de  Soilan.  La  forme 
nébuleuse d’un Sorgore,  l’Imagonon,  la  forme sous laquelle 
Mu Sargai se manifeste, apparaît. Perry Rhodan dit qu’ils ont 
trouvé le fragment de l’Immortel de Morshatzas. Il demande 
pourquoi  l’Immortel  s’est  fragmenté  et  où  se  trouve  le 
fragment de Spaphu.

Mu Sargai indique qu’il existe deux autres fragments près de 
sa galaxie natale. Elle donne des indications vagues quant à 
leur  emplacement.  Elle  dit  que  l’Immortel  s’est  écarté  du 
chemin normal des superintelligences. Une force l’a influencé.

Des unités des Baccunes arrivent et les bombardent. Les unités 
sont en partie effacées par les armes des Cosmocrates.  Une 
chaloupe s’écrase. Poquandar, Antanas Lato, Perry Rhodan et 
Varsaisch s’en approchent. Telpecc qui fait partie de l’équipage 
est blessé. Perry Rhodan lui dit que tous ses efforts dans ce 
système seront vains. Il  doit ramener cette nouvelle dans sa 
patrie.

Deux autres vaisseaux arrivent dans le système, le Lumen et le 
Tezemdia.  Ils  veulent  certainement  aller  sur  Sharund  pour 
passer dans l’autre univers.
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Rhodan et ses compagnons rejoignent le Mon Esprit Mon Étoile 
qui  se  positionne  dans  l’espace.  Perry  Rhodan  envoie  un 
message de salutation.

Sharund  bascule  dans  l’autre  phase.  Le  Tezemdia comme le 
Lumen s’en approchent et disparaissent. Perry Rhodan les suit 
avec le Mon Esprit Mon Étoile.

PERRY RHODAN N° 3256

Das Katachrone Portal
Le Portail Antichronique
Michelle Stern janvier 2024

Perry Rhodan, Antanas Lato, Poquandar et Varsaisch sont sur 
la  lune  Sharund  qui  a  basculé  dans  un  autre  univers.  Le 
Lumen et  le  Tezemdia se  dirigent  vers  l’équivalent  de  Pays 
Sorgore. Ils pensent que le fragment de l’Immortel est à bord 
du Tezemdia.

Varsaisch dit qu’ils doivent trouver le Portail Antichronique. 
Dans un cratère se trouve une énorme construction dorée en 
forme  de  pieuvre,  Khamu,  la  ville  temporelle,  le  siège  du 
Portail  Antichronique,  en changement  constant.  Elle  s’étend 
de plus en plus. Un bras de la ville se saisit du Mon Esprit Mon  
Étoile et l’entraîne vers elle.

Ils quittent la nacelle. Des centaines d’humanoïdes au corps 
bleu  argenté,  des  Atashia,  se  dirigent  vers  eux.  Leur  chef 
s’appelle Ashamion. Rhodan sent quelqu’un pénétrer dans son 
esprit. Ils veulent prendre leurs souvenirs.

Une Atashia les aide à s’échapper, Shikiri. Varsaisch a de plus 
en  plus  de  mal  à  séparer  passé,  présent  et  avenir.  Elle  se 
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rappelle des choses de son futur, comme le nom de sa future 
fille, Penteschte.

Le  Mon Esprit Mon Étoile a été amené au xénolaboratoire. Ils 
partent dans cette direction et voient les Atashia pourchasser 
un être  qui  ressemble  à  un ver,  avec  quatre  jambes.  Ils  lui 
viennent en aide. L’étranger s’appelle Gmay. C’est un Taykk, 
dont le peuple a autrefois trouvé l’accès à cet univers, mais qui 
n’a  jamais  réussi  à  retourner  en  arrière.  Ils  entrent  dans  le 
xénolaboratoire. Des Atashia se rapprochent d’eux. Gmay dit 
alors qu’il n’était en fait pas un prisonnier et que ce n’était pas 
une vraie fuite, mais un jeu pour se distraire.

Perry  Rhodan,  Antanas  Lato,  Poquandar  et  Varsaisch 
progressent  difficilement,  leurs  équipements  fonctionnant 
mal. Rhodan doit laisser Lato et continuer avec Gmay. Il a des 
hallucinations et s’effondre.

Shikiri les suit en secret. Comme elle s’y attend, Gmay va les 
trahir en les amenant à une créature appelée Shukaru. Shikiri 
rejoint Rhodan qui revient à lui. Elle lui dit que Gmay s’est 
nourri de ses émotions.

Ils accèdent à une pièce où Rhodan trouve un film doré qu’il 
prend. C’est ce qui constitue en fait le portail. Ils retournent en 
arrière pour retrouver Lato, mais il n’est plus là.

Des centaines d’Atashia les attendent. Ashamion est en tête de 
la meute, et Gmay est avec eux. Ashamion et Shikiri se battent. 
Shikiri  gagne  et  laisse  Ashamion  en  vie.  Perry  Rhodan 
récupère  Lato  puis  ils  retournent  au  xénolaboratoire.  Perry 
utilise le film doré sur la nacelle et ils montent à bord. Le film 
doré protège également de l’altérité. Il est placé aussi autour 
des sarens de Rhodan et  Lato.  Ils  montent à bord.  Le  Mon 
Esprit Mon Étoile se dirige vers une planète proche.
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PERRY RHODAN N° 3257

Welt der goldenen Wolken
Le monde des nuages d’or
Leo Lukas janvier 2024

Perry Rhodan pilote la nacelle spatiale Mon Esprit Mon Étoile à 
travers l'univers antichronique. Ils s'approchent de la planète 
Kaldhorom,  qui  est  l'équivalent  de  Pays  Sorgore  dans  cet 
univers.  Dans  un  océan,  on  repère  une  énorme  créature 
aquatique.  De l'équivalent  d'un évent,  elle  émet  une feuille 
dorée  avec  des  radiations  psi.  C'est  probablement  de  cette 
créature aquatique que provient le film-portail de la ville de 
Khamu qui a permis au Mon Esprit Mon Étoile de passer dans 
l'autre  univers.  Dans  l'hémisphère  nord,  plusieurs  de  ces 
feuilles  d'or  flottent  dans  l'atmosphère.  Pour  éviter  les 
complications, il est décidé de se consacrer à la moitié sud de 
la planète.

Rhodan repère un cercle doré de trois kilomètres de diamètre, 
sur  lequel  il  est  possible  d'atterrir.  Mais  la  nacelle  spatiale 
s'enfonce soudainement et il leur faut se dépêcher de sortir. 
Un comité d'accueil s'approche alors, avec des êtres qui ont la 
forme de la lettre « H », les Laomoal.

Ils rejoignent leur village situé au sommet des arbres. L'équipe 
apprend de la commerçante Flika que quinze mille Laomoal 
vivent ici. La société est organisée de manière anarchique, il 
n'y a pas de chef.

Ils  partent  dans  les  montagnes  de  Stikits  et  contactent 
l'étrange Rymimyr, qui connaît le chemin vers la chambre où 
est censée résider la Cosmocrate Mu Sargai. Rymimyr accepte 
de  les  guider.  Ils  progressent  dans  les  montagnes  et  sont 
attaqués  à  un  moment  par  des  bêtes  sauvages,  des  gnong. 
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Rymimyr  est  grièvement  blessé.  Rhodan  espère  que  la 
chambre de Mu Sargai contient une technologie médicale qui 
pourrait le sauver.

Ils  découvrent  finalement  une  porte  ovale  qui  s'avère  être 
l'entrée  de  la  chambre  de  la  Cosmocrate.  Des  gnongs  les 
attaquent. Amdakk, un étrange robot, vient à leur secours et 
tue les prédateurs à l'aide d'un champ énergétique. Un être en 
forme  de  chauve-souris  apparaît.  Il  s'agit  de  la  Mrynjade 
Vruchym,  l'administratrice  de  la  Cosmocrate.  Rhodan 
demande à parler à Mu Sargai, mais celle-ci n'est pas présente.

Rymimyr est immédiatement emmené à la station médicale. 
Le  reste  de  l'équipe  est  conduit  dans  une  chambre  où  ils 
rencontrent la fille de Varsaisch, Penteschte. Le temps s'écoule 
ici  différemment  car  dans  l’univers  standard,  elle  n’est  pas 
encore née.

Rymimyr surgit soudain et tente d'abattre Penteschte, mais il 
échoue et est tué. C'est en fait un Swekkter, un métamorphe 
du  chaoporteur  Fenerik.  Vruchym  reproche  à  Rhodan  de 
l'avoir amené ici.

Rhodan, Lato et Poquandar sont expulsés du sanctuaire, seule 
Varsaisch peut rester, car de grandes tâches l'attendent encore. 
Ils ont obtenu les coordonnées du  Tezemdia et du  Lumen.  Ils 
sont projetés dans le Mon Esprit Mon Étoile qui est en train de 
s'élever de l'or liquide.
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PERRY RHODAN N° 3258

Der Zeitsalto
Le salto temporel
Uwe Anton janvier 2024

Une flotte de 164 vaisseaux bleu-or est en route pour la Voie 
Lactée avec la plus grande partie du fragment de l’Immortel 
trouvé dans Morshatzas. La durée du voyage est estimée à un 
an. Atlan, Sichu Dorksteiger et Damar Feyerlant volent en tête 
du  convoi  à  bord  du  Prudence,  tandis  que  la  Mrynjade 
Trochod forme l'arrière-garde à bord du Beauté de l'Honneur.

Le  1er octobre  2097  NDG,  un  cerveau  décède  à  bord  du 
Prudence. Les cerveaux d'un vaisseau bleu-or étant fusionnés 
en  une  conscience  collective,  une  telle  perte  déstabilise 
l'ensemble du collectif du vaisseau. Sur un des vaisseaux, un 
tiers  des  cerveaux  meurt.  Atlan  interrompt  le  vol 
supraluminique  à  quatre  millions  d'années-lumière  de 
Gruelfin.

Un  message  radio  d'Atlan  demandant  de  l'aide  reçoit  une 
réponse de l’habitat Avgoma, une station spatiale de la taille 
d'une planète. Atlan, Feyerlant et Trochod se rendent à bord. 
Ils rencontrent des Gardes Méca, des machines ou cyborgs qui 
ressemblent à des calmars à cinq pattes. Avgoma est originaire 
de la galaxie Vendavash et dérive depuis plusieurs millions 
d'années  à  travers  le  vide  stellaire.  Ses  habitants  sont  les 
Avans  d’une  forme  similaire  à  celle  des  Gardes  Méca.  Ils 
vivent dans différentes colonies. Le grand maître de la colonie, 
Pevano,  organise  une  fête  en  l'honneur  des  invités.  Selon 
Pevano, il existe deux courants politiques parmi les Avans : les 
Externalistes  veulent  à  nouveau  construire  des  vaisseaux 
spatiaux,  les  Intensivistes  veulent  ne  faire  qu'un  avec  la 
station. Pevano dit être un représentant de ce dernier groupe.
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Atlan est à la recherche de remplacement pour les cerveaux 
anqha des vaisseaux bleu-or,  mais on lui propose plutôt de 
rejoindre les quelques milliers de cerveaux cybernétiques qui 
existent  là  depuis  des millénaires.  Feyerlant peut établir  un 
contact grâce à ses parafacultés. Pevano est prêt à détacher des 
cerveaux  cybernétiques  du  réseau  d'Avgoma.  Il  exige  en 
paiement l'un des vaisseaux bleu-or. Quatre cents des quelque 
vingt  mille  cerveaux  cybernétiques  sont  d’accord  pour  se 
joindre à la flotte.

Après  les  négociations,  Atlan  et  Trochod  sont  grièvement 
blessés  lors  d'une  embuscade,  et  Feyerlant  est  tué.  Leurs 
cerveaux doivent être prélevés.

Atlan se retrouve indemne dans une autre réalité où, en tant 
que Tellusien, il s'apprête à attaquer un convoi funéraire des 
Panjasis.  Il  s'agit  de  récupérer  des  objets  funéraires,  trois 
figurines  en osmium.  Au cours  d'une réparation,  il  peut  se 
retirer  dans  une  hyperdépression,  comme  peut  le  faire 
habituellement Shema Ghessow. L'autre réalité prend fin.

Atlan,  Feyerlant  et  Trochod se  retrouvent  à  nouveau avant 
l'embuscade. Atlan qualifie de salto temporel ce bref retour en 
arrière dans le temps.

Les trois s’enfuient. Grâce à son cerveau-second, Atlan semble 
être le seul à se souvenir des événements qui ont précédé le 
salto temporel. Le cerveau-second sait en outre soudain que 
Shema  Ghessow  aurait  participé  à  l'attaque  d'un  cortège 
funéraire  à  Spaphu,  un  souvenir  que  le  fragment  de 
l’Immortel pourrait avoir communiqué.

Les compagnons parviennent à se réfugier dans un quartier 
voisin  d'Avgoma.  Le  grand  maître  de  la  colonie  s'appelle 
Wepedu.  Il  admet  que  Pevano est  connu pour  être  rusé  et 
cupide, ainsi que pour être un extrémiste qui a probablement 
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voulu capturer la flotte entière. Pour compenser les actes de 
Peveno, Wepedu veut laisser partir les cerveaux cybernétiques 
sans contrepartie.

De  retour  à  bord,  les  cerveaux  cybernétiques  sont  intégrés 
dans les réseaux neuronaux des vaisseaux bleu-or. Atlan parle 
à  Sichu  de  Trochod  qui  semble  épuisée.  Il  suppose  que  la 
Mrynjade est à l'origine du salto temporel.

Le 15 octobre, la flotte repart.

PERRY RHODAN N° 3259

Detektiv der USO
Détective de l’O.M.U.
Ben Calvin Hary février 2024

En octobre 2097 NDG, Adorhee tan Thanor, Prime Conseillère 
de la République Akonide, est appelée sur Galazin, la planète 
principale  des  Akonides  dans  le  système  de  Khanon.  Sa 
navette percute l'Oldoron XXII et elle est tuée. On soupçonne 
rapidement un meurtre.

Le Lord-Amiral Monkey atterrit sur Galazin cinq jours après. 
La cérémonie funéraire a lieu au Galactotel tan Thruu dans la 
capitale Ehembor.  Monkey rencontre d'autres invités,  parmi 
lesquels le Président de la L.L.G. Cascard Holonder, Homer G. 
Adams et des représentants akonides.

Selon  la  tradition,  le  clone  d'Adorhee  tan  Thanor  doit  lui 
succéder, Nemena tan Thanor, également appelée la Secunda. 
Auparavant,  la  mémoire  d'Adorhee  doit  être  lue  afin  de 
transférer les souvenirs d'Adorhee à la Secunda. Suite à cette 
annonce,  quatre  Akonides  menacent  Nemena  tan  Thanor, 
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accompagnée de Nuur tan Harol,  le  suppléant  de la  Prime 
Conseillère.  Shunan  otn  Viu,  représentant  de  l'organisation 
politique  Garde  d’Akonis,  appelle  les  robots  de  garde.  Les 
quatre Akonides s’en vont. Nemena tan Thanor explique que 
c'est  elle  qui  a  demandé  l'aide  de  Monkey.  Elle  ne  fait 
confiance à personne sur Galazin, pas même au Commando 
Énergétique. Cependant,  l’O.M.U. n'a aucun pouvoir officiel 
au sein de la République Akonide.

Le spécialiste de l’O.M.U. Ram Wood descend au Galactotel, 
comme beaucoup d'autres hauts dignitaires de la Voie Lactée. 
Un  robot  Whistler  manipulé  par  l'hôtel  tente  d'assassiner 
Vrechnar-Arrm, l'émissaire des Topsides. Wood et son mini-
robot  spécial  Kolossos  peuvent  déjouer  le  complot.  Wood 
considère cette tentative d'assassinat comme une manœuvre 
de diversion et envoie Kolossos s'introduire dans le bâtiment 
gouvernemental  d'Akonium  pour  fouiller  les  archives 
centrales du Commando Énergétique. Le résultat montre que 
les  services  secrets  d'Akonium  sont  dans  le  noir  quant  à 
l'identité de l'auteur de la tentative d'assassinat.

Des témoins sont autorisés à assister à la lecture des souvenirs 
de la défunte sur la lune Xokolon. Outre Monkey, il s'agit de 
Nuur  tan  Harol,  adjoint  de  la  Conseillère  et  ministre  de 
l'Intérieur, de Shunan otn Viu et de ses compagnons Thodes et 
Khotta,  ainsi  que  de  représentants  d'autres  partis  tels  que 
Vingan tol Gortol. Nemena tan Thanor, à qui les souvenirs lus 
doivent être transférés,  doit être présent.  Grâce à des gènes 
tomopathes implantés,  Khotta et  Thodes se transforment en 
outils  de  meurtre  dans  le  but  d'empêcher  la  lecture.  Cela 
renforce  le  soupçon  que  les  souvenirs  de  la  défunte  sont 
importants.  Nuur  tan Harol  est  grièvement  blessé.  Lorsque 
Monkey  et  Shunan  maîtrisent  les  assassins,  ceux-ci  se 
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suicident.  Monkey soupçonne Achill  Maccao et  le  Club des 
Porteurs de Lumière d'être derrière ces attentats.

Le 12 octobre, les funérailles d'Adorhee tan Thanor ont lieu à 
bord du navire de cérémonie  Solima Tormas,  en présence de 
dignitaires  akonides  et  galactes,  dans la  couronne du soleil 
Khanon. Le manifeste politique de la défunte est une nouvelle 
fois proclamé : stabilité et prospérité, paix et coopération entre 
les peuples de la Voie Lactée, ainsi que la continuité claire du 
gouvernement par son clone. Cela suscite le mécontentement 
d'un certain nombre d'Akonides présents. Un référendum sur 
la succession est prévu pour le 16 octobre.

Pendant ce temps, Ram Wood espionne le vaisseau  Oldoron 
XXII sur  le  spatioport  d'Akktut.  Il  s'agit  d'un  vaisseau 
obsolète,  qui  présente un retard considérable en matière de 
maintenance et qui est actuellement en cours de rénovation. 
Une  effraction  dans  la  soute  révèle  que  celui-ci-ci  avait 
transporté  une  cargaison  d'oldoronium  à  destination  de 
Galazin pour le compte d'un certain Urek as Simtar. Aucune 
personne portant ce nom n'a pu être identifiée.

Monkey semble partir avec le Nike Quinto. Au lieu de cela, il se 
rend par transmetteur à bord du  Ratber Tostan,  camouflé en 
Prince Alonches, qui reste sur Galazin. Là, il prend l’apparence 
d’un  Barnitien  nommé  Tastur-A3  pour  enquêter  avec  Ram 
Wood.
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PERRY RHODAN N° 3260

Die Wahl der Akonin
L’élection de l’Akonide
Kai Hirdt février 2024

Sur Galazin se trouve le vaisseau spatial  Prince Alonches avec 
son  propriétaire  barnitien  Tastur-A3,  qui  n'est  autre  que  le 
Lord-Amiral Monkey, qui souhaite élucider le meurtre de la 
Prime  Conseillère  akonide  Adorhee  tan  Thanor.  Le  clone 
Nemena  tan  Thanor  doit  maintenant  reprendre  les  affaires 
officielles  de  la  dirigeante  décédée,  mais  trois  hauts 
responsables  akonides  s'y  opposent  car  c’est  un  clone.  De 
l'autre côté se trouvent trois partisans du clonage.

Nuur tan Harol est l'un des partisans du clonage. Il propose 
un marché à Monkey. Il lui demande de protéger Nemena, car 
il se méfie lui-même des services secrets akonides. Il a amené 
Saraya Etram, la garde du corps de Nemena, qui doit rester 
avec  Monkey.  Monkey accepte  et  envoie  à  son tour  l'agent 
Ram Wood comme garde du corps de Nemena.

Saraya  Etram  est  alors  transformée  en  profondeur  pour 
modifier  son  apparence  physique  et  faire  croire  à  ses 
éventuels  poursuivants qu'elle  est  la  vraie  Nemena.  Celle-ci 
est  amenée  sur  Xokolon.  Sur  cette  lune  se  trouvent  les 
engrammes  mémoriels  de  la  défunte  Adorhee  tan  Thanor, 
prêts à être transférés dans le clone Nemena.

Monkey  envisage  de  changer  de  vaisseau  spatial  pour 
brouiller sa trace et celle de Saraya, mais cela ne fonctionne 
pas  car  ses  adversaires  l'attaquent.  Il  détruit  le  glisseur 
ennemi, puis doit  effectuer un atterrissage d'urgence. Quatre 
autres glisseurs du service de sécurité du port s'approchent. 
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Monkey se présente par radio comme étant le Lord-Amiral de 
l'O.M.U., puis il est paralysé.

Dans la prison où il se retrouve, il voit quatre des assassins 
arrêtés tenter de tuer Saraya. Lorsque son masque tombe, les 
voyous se rendent compte qu'il  ne s'agit pas de Nemena et 
abandonnent leur tentative de meurtre. Les forces de sécurité 
se précipitent et emmènent les quatre hommes. Un peu plus 
tard, Monkey et Saraya sont libérés.

Monkey  et  le  chef  de  la  Garde  d’Akonis,  Shunan  otn  Viu, 
enquêtent sur les assassins qui se sont évadés de prison. Ils 
retrouvent trois d'entre eux morts dans leurs appartements. Le 
dernier, Rayu Empal, est en fuite. On le découvre finalement 
dans  une  chambre  d'hôtel  et  on  commence  à  l'interroger. 
Mayu tan Obartam, le chef adjoint de la police d'Ehembor, la 
capitale  de  Galazin,  a  ordonné  aux  quatre  assassins  de 
liquider Nemena. Une vérification rapide d'otn Viu révèle que 
celui-ci a récemment été retrouvé pendu dans son bureau.

Ram Wood et Nemena atteignent la clinique sur Xokolon où le 
transfert  doit  avoir  lieu.  Nemena disparaît,  puis  une vieille 
femme  akonide  vole  la  puce  sur  laquelle  est  stockée  la 
mémoire  de  la  cheffe  du  gouvernement  assassinée.  Wood 
parvient à l'attraper et à l'interroger. C'est ainsi qu'il découvre 
le  lieu  où  se  cache  le  clone.  Celle-ci  a  saboté  sa  propre 
succession  au  poste  de  chef  du  gouvernement  d'Akonis 
depuis le début, car elle veut éviter qu'une grande partie de sa 
propre personnalité ne soit effacée par le transfert mental. Elle 
accepte finalement le transfert. Pour l'Inscription (le transfert), 
des témoins mnémotechniques sont autorisés, qui deviennent 
ainsi  des  témoins  mentaux  du  transfert  et  assisteront  aux 
souvenirs  de  la  conseillère  morte.  Nemena  a  désigné  Ram 
Wood comme tel. Pour cela, il reçoit un implant cérébral qui 
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pourra  être  retiré  plus  tard.  Les  témoins  doivent 
éventuellement aider à corriger les souvenirs falsifiés.

L'Inscription  commence  alors  et  Wood  revit  d'abord  les 
souvenirs d'enfance de la Conseillère et, à la fin, le souvenir 
final  que  L’Émir  l'a  assassinée.  Il  s’avère  que  la  fausse 
mémoire vient  de la célèbre artiste  akonide Jova Nashinim, 
dont  le  cerveau  a  cependant  explosé  à  cause  d'une  micro-
bombe implantée. Le transfert est finalisé quatre heures plus 
tard,  après  quoi  le  spécialiste  de  l'O.M.U.  rend  visite  à  la 
nouvelle cheffe du gouvernement pour lui dire au revoir.

Il y a un an, Jova Nashinim, la célèbre interprète de mythes, a 
rendu visite à Shunan otn Viu et  lui a offert  l'un des vases 
dislocateurs  noirs  utilisés  par  le  Club  des  Porteurs  de 
Lumière. Il trouve plus tard un étranger dans sa maison qui se 
présente comme Achill Maccao, le chef du Club des Porteurs 
de Lumière. Le vieil Akonide parvient à le blesser grièvement, 
mais c'est alors qu'apparaît un être aux yeux dorés et à l'aura 
sombre : Kmossen, le serviteur des Chaotarques, qui ordonne 
à Maccao de tuer otn Viu et de prendre ensuite son apparence.

PERRY RHODAN N° 3261

Omex-7 antwortet nicht
Omex-7 ne répond pas
Oliver Fröhlich février 2024

Nemena  tan  Thanor  informe  qu’une  onde  Dakkar  a  été 
repérée  au  moment  de  l’Inscription.  Elle  provenait  de  la 
station de recherche Omex-7 sur la lune Xokolon. Ram Wood 
s’y rend avec un glisseur en compagnie de Settoia Taurim, la 
garde du corps de la Secunda, mais leur appareil est abattu. Ils 

125



se dirigent à pied vers la station tout en devant affronter des 
robots. À un moment, un robot semble abattre Settoia Taurim, 
mais celle-ci est équipée d’une tenue pouvant simuler la mort.

Ils découvrent le personnel de la station recouvert d’une sorte 
de givre noir. Ils se comportent de façon automatique, étant 
contrôlés mentalement. Une amie proche de Settoia Taurim est 
découverte morte.

Ran  Wood  et  Settoia  Taurim  tombent  entre  les  mains  de 
Shunan otn Viu qui les conduit auprès de Kmossen, le Proto-
Quintarque. Ram Wood a compris depuis longtemps qu'otn 
Viu  est  en  réalité  Achill  Maccao.  Il  les  amène  auprès  de 
Monkey qui est  prisonnier ici.  Kmossen explique qu’il  veut 
retrouver  le  chaoporteur  Fenerik et  remplacer  Reginald Bull 
comme Quintarque. Il a besoin de l’assistance de Monkey.

Kmossen extrait la puce-activateur cellulaire de Monkey afin 
d’exercer une pression sur lui. Ram Wood se propose comme 
serviteur  et  pour  prouver  sa  loyauté,  abat  Settoia  Taurim, 
conscient que sa tenue simulera sa mort.

Ils rejoignent l’Atelier, le vaisseau de Kmossen.

PERRY RHODAN N° 3262

Im Kern des Gasplaneten
Au cœur de la planète gazeuse
Michelle Stern février 2024

Monkey, privé de son activateur cellulaire, et Ram Wood sont 
entre les mains de Kmossen qui les a amenés sur son vaisseau, 
l'Atelier.
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L’Atelier est  bloqué  dans  le  cœur  de  la  géante  gazeuse 
Hunjom.  Ram  Wood  est  chargé  de  le  libérer.  Il  sort  dans 
l’atmosphère,  accompagné  du  Vrochon  Zaguna.  Il  lui  faut 
collecter les cristaux d’oldoronium qui flottent partout et qui 
doivent être neutralisés.

Kmossen veut que Monkey accomplisse une tâche importante 
pour lui. Il lui rendra alors son activateur cellulaire.

Zaguna admet que les cristaux d’oldoronium ne perturbent 
pas la technologie du navire, ils sont collectés pour d’autres 
raisons.  Monkey  travaille  aussi  à  la  collecte.  Il  est  mis  en 
danger, et Ram Wood doit intervenir pour le sauver.

Kmossen révèle  qu'il  a  induit  l’Immortel  en erreur  dans  sa 
recherche de sites appropriés pour ses refuges de fragments et 
pense  que  l'empêchement  de  la  reconstitution  de  la 
superintelligence est également dans l'intérêt des Galactes, car 
l’Immortel  ne  sera  plus  le  même  après  cela  et  deviendra 
imprévisible.  L'un  des  fragments  se  trouve  dans  le  bras 
d'Orion de la galaxie, mais il est impossible pour Kmossen de 
le localiser avec précision, ni dans l'espace ni dans le temps. 
Un chaoporteur pleinement opérationnel pourrait localiser les 
emplacements, mais l'Atelier n'en est pas capable. C’est pour 
cela que Kmossen a besoin de l’O.M.U.

Une hyperimpulsion émise par Monkey permet de libérer tout 
le personnel d’Omex-7. Les Vrochons s’enfuient.

Cinq cents vaisseaux akonides apparaissent près de Hunjom. 
Kmossen est distrait, ce qui permet à Ram Wood de libérer 
Monkey.  Il  réussit  à  récupérer  son  activateur  cellulaire.  Ils 
s’emparent  d’une  petite  unité  et  fuient  l’Atelier dans 
l’atmosphère de Hunjom.

L’Atelier parvient à s'échapper dans l'hyperespace malgré les 
tirs nourris des cinq cents vaisseaux.

127



Monkey et Ram Wood ont rejoint le Ratber Tostan. Ram Wood 
accepte l’offre de Nemena tan Thanor de devenir membre de 
sa garde personnelle.

PERRY RHODAN N° 3263

Sternensand
Sable stellaire
Michael Marcus Thurner mars 2024

Le 31 octobre 2097 NDG, le  Thora part pour la petite galaxie 
Wolf-Lundmark-Melotte,  où  l'on  suppose  que  se  trouve  un 
fragment de l’Immortel. L’expédition est dirigée par L’Émir, 
l'amiral Holger Bendisson étant le commandant du Thora. La 
Semiposi Diva Wintersturm, les Halutiens Bouner Haad, Kro 
Ganren et Madru Bem ainsi que l'agent de la D.L.T. Suyemi 
Taeb se trouvent également à bord.

Le 19 juin 2098 NDG, la flotte atteint Wolf-Lundmark-Melotte, 
où trois vaisseaux halutiens et une navire bioposi ont disparu. 
Sur Falund,  la  deuxième planète du soleil  rouge Passal,  un 
mélange  de  peuples  composé  de  Lémuroïdes,  de  Hayèles 
reptiliens et de représentants d'espèces jusqu'alors inconnues 
vit dans la seule ville.

Un commando examine depuis la corvette  Phaio une station 
spatiale  en  orbite  autour  de  Falund,  qui  ne  produit  plus 
d'énergie.  L'intérieur  est  détruit,  on  trouve  partout  une 
substance  baptisée  sable  stellaire,  dont  ils  prélèvent  des 
échantillons pour les analyser. Diva Wintersturm en emporte 
un à l’intérieur de son corps.
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Après  avoir  atterri  près  de  la  ville,  l'équipe  d'exploration 
rencontre Barun Jannerwin qui leur dit qu'un comptoir de la 
Hanse Cosmique existerait sur la planète Goroldoa.

En raison du sable stellaire, la région autour de Falund a été 
mise en quarantaine par la Fédération de Haye.

L'expédition  découvre  des  épaves  de  vaisseaux  spatiaux 
rongés  par  le  sable  stellaire,  dont  l'un  est  identifié  comme 
étant le  Tonum disparu du Halutien Bessen Quar. Son corps 
momifié est retrouvé dans un cocon.

Le  commandant  du  Phaio,  le  Barnitien  Harbo-A2,  rapporte 
que l'échantillon de sable stellaire amené à bord est devenu 
incontrôlable  et  détruit  le  vaisseau  de  l'intérieur.  L’Émir 
téléporte  l'équipage  du  Phaio sur  les  corvettes  d’un  autre 
navire où ils peuvent être décontaminés.

Le Thora met le cap sur Goroldoa.

PERRY RHODAN N° 3264

Prophanie
Prophanie
Michael Marcus Thurner mars 2024

Le  Thora se  dirige  vers  le  système  de  Nasarwann  avec  la 
planète  Goroldoa  où  se  trouverait  une  base  de  l'ancienne 
Hanse  Cosmique.  Une  cérémonie  va  commencer  le 
surlendemain,  une  Prophanie.  Beaucoup  de  visiteurs  se 
rendent  sur  la  planète.  À  la  tête  d’une  équipe,  L’Émir 
s’introduit sur le vaisseau arkonide  Sihundas I, de la Colonie 
de  Cristal.  Ils  espionnent  d’abord discrètement  mais  quand 
l’ambassadeur Bunon da Ortova décèle qu’il se trame quelque 
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chose,  ils  révèlent  leur  présence  et  leur  identité.  Bunon da 
Ortova  se  révèle  affable  et  accepte  de  les  amener  sur  la 
planète.

Là, Suyemi Taeb et L’Émir se rendent à l’endroit où se trouve 
le  cénotaphe  1,  un  lieu  de  pèlerinage.  Des  milliers  de 
personnes s’y rendent. Au comptoir de la Hanse Cosmique, ils 
rencontrent la Terranienne Moria Armstrong et ils échangent 
des informations.

On annonce la venue de la chanteuse Okka Amuniel. C’est la 
fusion de la Terranienne Okka et de la Tanamahide Amuniel. 
Soudain,  un  Thourine,  un  être  ressemblant  à  une  tortue, 
s'élève dans les  airs  et  abat  l'hybride.  Des unités  arkonides 
arrivent, et ouvrent le feu. Le Terranien Goumar Heinard est 
gravement blessé.

L’Émir et Suyemi Taeb traquent le terroriste. Ils tombent sur 
des Vrochons,  un peuple au service de Kmossen.  Il  s‘avère 
que les plus proches collaborateurs de da Ortova l’ont trahi.

Bouner Haad apparaît et conduit Taeb à Goumar Einhard, qui 
va  bientôt  mourir.  Ce  dernier  a  encore  une  annonce 
importante à faire : il avoue ouvertement être un membre du 
Club des Porteurs de Lumière. Sa mission consistait à protéger 
Taeb par tous les moyens afin qu'elle puisse être recrutée par 
Kmossen.

Chaque  fois  que  le  Club  des  Porteurs  de  Lumière échoue, 
Kmossen envoie sa redoutable Garde de l’Ombre sur le champ 
de bataille.

L’Émir  assiste  à  la  Prophanie,  qui  ne  peut  être  enregistrée 
techniquement.  Une  créature  dorée  apparaît  dans  le 
cénotaphe  et  annonce  un  avenir  radieux.  Elle  a  vécu  des 
millénaires et trouve maintenant sa fin avec la prophétie.
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La  représentante  hayèle  Ayeshao  Lym  invite  le  Thora à  se 
rendre  sur  le  monde  principal  des  Hayèles.  L’Émir  veut 
toutefois  d'abord  retrouver  la  corvette  Sihun-2 à  bord  de 
laquelle ont fui les membres de la Garde de l’Ombre.

PERRY RHODAN N° 3265

Angriff der Schattengarde
L'attaque de la Garde de l'Ombre
Susan Schwartz mars 2024

Le  1er juillet  2098  NDG,  le  Thora arrive  dans  le  système 
d’Irkalla où les Terraniens du Commonwealth possèdent une 
station de recherche sur la planète Inferno. Ils poursuivent la 
corvette Sihun-2 à bord de laquelle se trouvent entre autres le 
Thourine Danou Shinshid et le Vrochon Rapach, le chef de la 
Garde de l’Ombre.

L’Émir  se  rend sur  la  planète  avec  la  frégate  Eudora.  Il  est 
accompagné  par  Moria  Armstrong,  Diva  Windersturm,  le 
Halutien  Madru  Bem  et  l’exobiologiste  Toman  Kattner.  Ils 
rencontrent  le  directeur  scientifique  Nikolo  Bonasera  et 
l’Ellanare  Vneo  Onello,  le  responsable  de  la  sécurité,  une 
créature serpentine.

Ils apprennent que toute la vie sur cette planète est hostile. On 
leur  montre  des  animaux  et  des  plantes  soumis  à  une 
évolution accélérée, on n’en connaît pas la cause.

Ils partent avec un glisseur blindé pour l’autre continent afin 
de retrouver le Sihun-2. Vneo Onello les accompagne. Ils sont 
confrontés  en vol  à  des  animaux hostiles,  puis,  suite  à  des 
perturbations  hyperphysiques,  leur  glisseur  s’écrase.  Un 
glisseur arkonide avec deux personnes arrive. L’une d’elles est 
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un  Vrochon,  l’autre  le  Thourine  Danou  Shindid,  qui  est 
capable  d’aspirer  les  pouvoirs  de  L’Émir.  Celui-ci  doit  fuir 
dans la jungle, mais il est capturé.

Il  se  réveille  prisonnier  sur  le  Sihun-2.  Le  Vrochon Rapach 
voudrait recruter L’Émir dans la Garde de l’Ombre. Kattner, 
Armstrong et Madru Bem ont été aussi faits prisonniers.

Une  alerte  retentit  soudain.  L’Eudora attaque  avec  des 
glisseurs.  Le  Halutien  Bouner  Haad,  capable  de  passer  à 
travers  la  matière,  surgit  à  bord,  puis  Vneo  Onello  se 
matérialise avec Diva Wintersturm. Vneo utilise ses pouvoirs 
de suggestion sur les Vrochons qui quittent le poste central. 
Shinshid  est  distrait,  et  L’Émir  retrouve  ses  facultés.  Des 
robots Tara arrivent et prennent le contrôle du navire. Rapach 
et Shinshid sont arrêtés.

Quatre vaisseaux thourines apparaissent dans le système. Ils 
exigent la livraison du traître Shinshid et de ses complices, les 
Vrochons. Après réflexion, les Galactes acceptent.  Ils auront 
besoin de soutien car quelque chose se trame en rapport avec 
le fragment de l’Immortel.

Les prisonniers sont livrés aux Thourines. L’Émir et les autres 
s’attendent toutefois à ce qu’ils s’échappent.

Ils rejoignent le Thora.
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PERRY RHODAN N° 3266

Iluntasunas Hammer
Le marteau d'Iluntasuna
Leo Lukas mars 2024

Dans  l’univers  antichronique,  le  vaisseau  Mon  Esprit  Mon  
Étoile quitte la planète Kaldhoron. À bord se trouvent Perry 
Rhodan,  Antanas  Lato  et  Poquandar.  Des  feuilles  dorées 
entourent le vaisseau et leurs scaphandres. Elles les protègent 
de l’influence de l’univers étranger. Ils veulent rejoindre un 
lieu situé à trois cents années-lumière, l’endroit indiqué par la 
mémoire d’obsidienne, le support de données fourni par Mu 
Sargai.  Ils  arrivent  dans  le  système  d’Urdinna,  une  géante 
bleue  avec  vingt-deux  planètes.  Le  Mon  Esprit  Mon  Étoile 
accélère de façon incontrôlée, attiré vers une géante gazeuse 
qui possède cent-six lunes. Le vaisseau est freiné brusquement 
et se pose sur une lune qui est habitée, comme la plupart des 
autres. Il est irrémédiablement endommagé.

Ils  se  sont  écrasés  au  milieu  d’une  ville.  Antanas  Lato  et 
Poquandar sortent tandis que Perry Rhodan reste caché. Un 
indigène  s’approche  et  se  montre  amical.  Il  leur  dit  qu’à 
l’exception des Zougatures, toute la population d’Estaliak et 
des  autres  lunes  provient  de  descendants  d’astronautes  qui 
ont  été  frappés  par  le  Marteau  d’Iluntasuna,  le  champ 
gravitationnel de la géante gazeuse.

Des véhicules lourds arrivent avec des soldats. Ils sont arrêtés. 
L’hologramme  d’un  humanoïde  apparaît.  Spolchon,  le 
Zougature  qui  porte  le  titre  d'Administrat,  et  son  adjointe 
Luchan leur disent qu’ils font maintenant partie du royaume 
des  cent  lunes.  Ils  pourront  se  déplacer  librement  dans  la 
métropole, mais ne doivent pas la quitter. Un collier se fixe à 
leur cou pour leur sécurité et les localiser.
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Perry Rhodan s’est glissé hors du Mon Esprit Mon Étoile avec 
son  saren  sans  se  faire  remarquer.  Il  constate  que  la  lune 
Estaliak  est  fortement  peuplée.  Les  Zougatures  dirigent  la 
lune et laissent toute liberté aux habitants. Il  n’y a toutefois 
aucun  moyen  de  fuir.  Il  part  à  la  recherche  de  ses 
compagnons.  Il  rencontre  une  créature  qui  ressemble  à  un 
long scolopendre, Appoa Sipo.

Ils  retrouvent  Antanas  Lato  et  Poquandar.  Le  collier  de 
Poquandar  s’active  et  un  hologramme  de  Luchan  apparaît. 
Elle  veut  savoir  comment  ils  vont.  On va leur  enlever  leur 
collier, mais ils devront abandonner leur équipement doré, ce 
qu’ils refusent.

Ils  empruntent  des  souterrains  qui  les  emmènent  dans 
l'enclave des Namuk’kwa, des arachnoïdes. Ils s’introduisent 
dans un conteneur qui est pris à bord d’un navire, lequel les 
amène sur la petite lune Numok. Ils s’emparent du vaisseau 
zougature Drocha et partent avec tous les quatre pour la lune 
Tsadar où ils veulent retrouver le Mon Esprit Mon Étoile.

Avec  des  robots,  Luchan  et  Spolchon  attaquent  le  groupe. 
Luchan est tuée par Appoa Sipo, lequel est tout de suite tué. 
Les  trois  prisonniers  vont  être  maintenant  amenés  sur  la 
onzième planète,  Zouharra,  auprès  du Constructeur.  On va 
leur enlever leur équipement doré.
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PERRY RHODAN N° 3267

Der Konstruktor
Le Constructeur
Robert Corvus mars 2024

Devant  un  groupe  de  Zougatures  armés,  Perry  Rhodan, 
Antanas Lato et  Poquandar sont forcés d’enlever leur tenue 
protectrice.  Ils  ont  des  vertiges  et  des  maux  de  tête.  Un 
médecin  les  examine  et  dit  que  les  symptômes  dus  à  un 
passage dans un univers étranger vont s’estomper. Spolchon, 
qui  est  responsable  de  l’ordre  pour  toutes  les  lunes,  leur 
reproche de ne pas vouloir s'intégrer.

Ils  réussissent  à  s’échapper  et  partent  à  la  surface  de  la 
planète, à l’atmosphère toxique. Ils sont dans un gigantesque 
chantier naval. Ils le survolent, à la recherche du  Mon Esprit  
Mon Étoile où ils veulent récupérer des informations. Ils sont 
pourchassés par un appareil portant le nom de Purgeur puis 
reçoivent l'aide d'un être de trois mètres de haut, à la fourrure 
bleue,  la  Taemkary  Vanashy.  Une  excroissance  sur  la  tête 
ressemble à des bois de cerf.

Ils apprennent que le chantier naval est sous le contrôle d’un 
être appelé le Constructeur, une intelligence artificielle, et que 
les Purgeurs servent à éliminer les éléments perturbateurs.

Lato  aide  Vanashy  à  réparer  son  équipement.  Ils  sont 
découverts, et doivent fuir devant des robots.

À bord  du  Drocha,  Spolchon survole  le  chantier  naval  à  la 
recherche des fugitifs, obéissant aux ordres du Constructeur.

Rhodan,  Lato,  Poquandar  et  Vanashy  pénètrent  dans  les 
chantiers  navals  souterrains,  de  vastes  installations  de 
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recherche et de production sans aucun être vivant. Des robots 
et des soldats de Spolchon les traquent, ainsi qu’un Purgeur.

Ils arrivent dans un centre appelé le Registre où ils reçoivent 
un torrent de données, avec entre autres des informations sur 
l’origine du Constructeur. Ils voient l’image d'une femme et 
d'une créature changeant de forme. Ils identifient Mu Sargai et 
Zou Skost.  Pour  Lato,  le  site  servait  à  l'origine  d'une  sorte 
d'incubateur pour Zou Skost.

Une autre image montre le Tezemdia descendre sur Zouharra, 
escorté par des vaisseaux zougatures. Des structures évoquant 
le Truimou en sortent pour apporter au Constructeur de la 
substance mentale qui était dans le  Tezemdia, des gouttes du 
fragment de l’Immortel.

Ils reprennent leur fuite. Il faut qu'ils s'emparent d'un vaisseau 
pour pouvoir quitter la planète.

PERRY RHODAN N° 3268

Die Geheimnisse der ELNVAN
Les mystères de l'Elnvan
Michelle Stern avril 2024

Perry  Rhodan,  Antanas  Lato,  Poquandar  et  Vanashy  sont 
cachés  dans  une  grotte  aménagée  par  Vanashy.  Il  y  a  une 
forme  contre  un  mur.  Vanashy  dit  que  c’est  une  créature 
appelée shyka, inactive depuis des années.  Un hologramme 
montre  la  flotte  en  orbite  assemblée  par  le  Constructeur. 
Vanashy veut s’emparer d’un vaisseau de son peuple, l’Elnvan. 
Ils ressentent en permanence une pression dans la tête, qui est 
due  en  fait  au  shyka  qui  se  réveille.  Il  projette  de  petites 
boules noires, des parasites hostiles.
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Ils  réussissent  à  s'introduire  dans  l'Elnvan.  Spolchon  et  les 
Zougatures sont aussi à bord. La troupe est attaquée par les 
boules noires du shyka.

Perry Rhodan se réveille dans une chambre à l'ancienne. Il fait 
face  à  des  projections  du vaisseau  qui  ont  pris  l'apparence 
d'êtres humains, Mme Binch et Messieurs Bell et Brown. Ils 
veulent savoir s'il est capable de diriger l'Elnvan et lui posent 
plusieurs  questions.  Perry  Rhodan  explique  chercher  le 
fragment  de  l'Immortel  car  celui-ci  est  un  ami.  Ils  lui 
demandent  d'essayer  de  faire  sortir  Spolchon  et  les 
Zougatures du vaisseau, sans verser de sang.

Il  s'avère  que  Vanashy  est  composée  de  nanorobots.  Elle 
raconte son histoire.

Dans  un  lointain  passé,  l’Elnvan a  dû  quitter  le  monde 
d’origine des Taemkary, suite à une guerre contre les Jach’tol 
qu’ils  ont perdue. Une flotte des Taemkary, dont fait  partie 
Vanashy, est invitée par le Constructeur dans le système d'un 
soleil bleu géant avec vingt-deux planètes, sous le contrôle des 
Zougatures. Ils arrivent sur la lune Estaliak. Un territoire est 
affecté  aux  Taemkary.  Ceux-ci  se  comportent  docilement, 
attendant le bon moment pour agir. Des Jach'tol sont amenés. 
Les  Zougatures  veulent  que  Taemkary  et  Jach'tol  se 
réconcilient. Le moment venu, les Taemkary s'emparent d'un 
vaisseau des Zougatures.  Ils  décollent,  mais des essaims de 
nanorobots s'abattent sur eux.

Les  Zougatures  séparent  les  meneurs  des  autres.  Ils  sont 
envoyés  sur  l'un  des  chantiers  navals  de  Zouharra.  Le 
Constructeur a besoin d'esprits créatifs.

Vanashy travaille à perfectionner l'Elnvan.  Elle travaille avec 
des  essaims  de  nanpics,  un  mélange  de  nanorobots  et  de 
picorobots. Ils préparent en secret leur fuite de Zouharra.
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Ils se rassemblent tous mais le plan de s'enfuir avec l'Elnvan 
échoue. Presque tous sont tués. Vanashy se réveille dans un 
caisson médical. Le Constructeur veut transférer la conscience 
de Vanashy dans un nouveau corps. Elle perd connaissance et 
se réveille dans un corps composé de nanpics.

Spolchon exige qu'ils se rendent ou il détruira le vaisseau. Les 
systèmes de l'Elnvan expulsent finalement les Zougatures.

Rhodan  demande  le  commandement  de  l'Elnvan et  d'avoir 
accès aux autres vaisseaux de la flotte taemkary. Cela lui est 
accordé.

Il déclare au Constructeur que sa flotte va ouvrir le feu sur les 
vaisseaux zougatures dans l'espace.  Il  exige qu'on les  laisse 
repartir. Un marché est conclu.

L'Elnvan quitte son orbite puis le système avec une escadre de 
vaisseaux. Ils se dirigent vers l'endroit où devraient se trouver 
le Tezemdia et le Lumen.

PERRY RHODAN N° 3269

Sternweiser
Pointeurs d’Étoiles  
Oliver Fröhlich avril 2024

L'Elnvan s'approche  du  soleil  rouge  Fanau-Mah.  Il  y  avait 
autrefois six planètes. Il n'en reste plus qu'une, Glivfanau. Le 
Tezemdia est en orbite autour. Ils repèrent le  Lumen, qui se se 
dirige vers le Tezemdia et tire dessus. Perry Rhodan décide de 
ne pas intervenir. Le Tezemdia riposte, puis le Lumen se retire.

Antanas Lato suppose que le fragment de l'Immortel doit être 
délivré sur Glivfanau.  Ils  appellent  en vain le  Tezemdia.  On 
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leur interdit d'atterrir sur la planète. On les considère comme 
des produits du Constructeur.

Rhodan, Lato et Poquandar se rendent à la surface avec leurs 
équipements. La planète est couverte de sable et d'étendues de 
fer, tout ce qui reste d'anciennes cités. Ils repèrent des êtres 
vivants,  des  insectoïdes  à  douze  pattes,  et  établissent  le 
contact.  Les  créatures,  qui  se  nourrissent  de  métal,  se 
présentent comme des Sihilas. Ils parlent des dieux du ciel qui 
ont promis de revenir un jour. Ils ne savent pas grand-chose 
de leur passé et ont manifestement dégénéré au fil du temps.

Ils arrivent à un site avec des structures évoquant Stonehenge, 
des colonnes dressées vers le ciel, qui évoquent des Truimous. 
Elles portent le nom de Pointeurs d'Étoiles.

Une ouverture apparaît  dans le sol.  Ils  s'enfoncent dans les 
tunnels et arrivent devant un cube noir. Poquandar le touche 
et apprend le passé des Sihilas.

Quand l'étoile  Fanau-Mah s'embrase,  un exode a  lieu de la 
planète Duglivan, monde d'origine des Sihilas, vers Glivfanau, 
une autre planète du système. Seule une poignée survit, mais 
Glivfanau  est  aussi  frappée.  La  plupart  des  habitants  se 
cachent dans des grottes. Une tempête de chaleur s'abat sur la 
surface.  Après plusieurs générations,  les Sihilas vivent dans 
des cavernes. Il ne reste à la surface que du fer et du sable. Il y 
a de moins en moins d'enfants, et les réserves d'énergie et de 
nourriture s'épuisent.  Un jour,  des étrangers arrivent,  et  les 
habitants les considèrent comme des dieux.

Ce  sont  des  envoyés  du  peuple  des  Louwhans.  Ils  disent 
pouvoir  sauver  les  Sihilas,  un  contrat  est  établi.  Ils  leur 
fournissent  la  technologie  pour  survivre,  mais  une  future 
génération aura un prix à payer.
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Au  bout  d'une  longue  période,  les  Louwhans  mettent  le 
contrat  à  exécution.  De  nombreuses  processions  s'avancent 
vers les colonnes et les consciences des habitants se fondent 
dedans.  Quelques  milliers  de  dissidents  continuent 
néanmoins  à  vivre  en  surface.  Ils  mènent  une  existence 
morose.

Plus tard, les habitants voient des structures sortir du sol. Les 
Louwhans font exploser les autres planètes.

Une navette du  Tezemdia se pose. Un être en sort, c'est celui 
avait  donné  son  Truimou  à  Poquandar.  Les  Louwhans 
essaient d'injecter de la substance mentale dans les colonnes. 
Eux-mêmes se présentent sous cette forme. Ils ont choisi cette 
planète car il y a de grandes quantités de bouth, un métal rare. 
Ils  ont  injecté  des  millions  de  consciences  sihilas  pour 
stabiliser  la  colonie.  Ils  ont  voulu  aussi  ajouter  de  petites 
quantités d'une collection mentale, un morceau du fragment 
de l'Immortel, mais ça marche mal.

Antanas Lato, Perry Rhodan et Poquandar rejoignent l'Elnvan. 
Ils  vont  se  rendre  sur  la  planète  des  Louwhans,  la  planète 
Atarmoun, dans le système de Gouttam.

PERRY RHODAN N° 3270

Auf der Transitwelt
Sur le Monde de Transit  
Susan Schwartz avril 2024

L'Elnvan arrive à l'emplacement d'Atarmoun, mais il n'y a rien. 
Ils  repèrent  un  puits  gravitationnel.  Sur  une  indication  du 
Truimou, l'Elnvan et sa flotte partent pour un système à trente 
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années-lumière,  laissant  trois  vaisseaux  près  du  puits 
gravitationnel.

Ils  arrivent dans le système de Vunainen dont la  deuxième 
planète,  Kaunkird,  est  appelée  le  Monde  de  Transit.  Des 
représentants des trois principaux peuples en conflit viennent 
demander  audience  aux Louwhans.  Ils  vont  se  joindre  aux 
quémandeurs,  mais  il  y  a  des  milliers  de  vaisseaux  et  une 
longue liste d'attente.

Le Nete-Baron Lajonta Paxu,  un inspecteur,  appelle,  étonné 
qu'il y ait une Taemkary avec eux. C'est un Kaune, avec un 
corps  de  ver  à  six  pattes  et  une  tête  évoquant  celle  d'une 
autruche. Ils lui offrent une chaîne magnifique. En échange, ils 
obtiennent de pouvoir se poser tout de suite.

Tandis que Vanashy reste à bord de l'Elnvan,  Perry Rhodan, 
Antanas Lato et Poquandar se rendent dans la capitale. Ils ont 
un parcours à suivre pour obtenir une audience. On leur pose 
toutes  sortes  de  questions,  dont  certaines  à  Poquandar 
concernant  le  Truimou.  Rhodan  fait  une  simulation 
holographique de la construction de Terrania. Il doit ensuite 
se livrer à une sorte de duel cérémoniel avec un robot.

Paxu les emmène voir un artefact particulier à l'extérieur de la 
ville.  Leur  glisseur  tombe  en  panne,  et  ils  se  posent  en 
catastrophe.  Il  y  a  une  influence  extérieure,  quelqu'un s'est 
infiltré dans le système. Les autorités savent qu'un saboteur 
est à l'œuvre et ils voulaient tester le groupe de Rhodan.

Ils  rejoignent  leurs  quartiers.  Un  parcours  spécial  a  été 
préparé, un labyrinthe de transmetteurs. C'est un fait un piège 
pour le  saboteur,  lequel  se  retrouve pris  au piège.  C'est  un 
androïde nain, semblable à ceux qui constituent l'équipage du 
Lumen. Il se libère et parle à Rhodan.
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Il s'appelle Ono Wolkenfahrt. Dan, la positronique du Lumen, 
lui  a  dit  que  Rhodan  était  ici.  Il  voulait  les  empêcher 
d'atteindre d'Atarmoun, car cela entraînerait  un conflit  avec 
les intérêts des Maghans, Soynte Abil et Vetris-Molaud. Ceux-
ci  veulent  transformer  le  fragment  de  l'Immortel  en 
Permamentum,  un  instrument  mental  de  conseil,  de 
planification et d'administration pour Andromède.

Ono Wolkenfahrt n'est pas d'accord avec eux, mais il obéit à 
Dan.  Rhodan  demande  son  aide.  L’androïde  accepte  à 
condition que le  Lumen ne subisse aucun dommage. Rhodan 
demande à y être emmené.

Vanashy annonce alors que le Tezemdia est là.

Paxu  explique  que  pour  se  rendre  dans  le  système  de 
Gouttam,  même le  Tezemdia a  besoin  d'un sceau de transit. 
L'objet, en forme d’œil, se connecte aux systèmes du vaisseau 
et effectue le transit.

Ono  Wolkenfahrt  les  emmène  sur  sa  navette,  le  Stift-W.  Il 
paralyse Poquandar et l'isole ainsi que le Truimou afin que le 
Tezemdia ne les détecte pas.

Le Stift-W met le cap sur le Tezemdia, camouflé.

PERRY RHODAN N° 3271

Nieuw Amsterdam 
Nieuw Amsterdam
Michael Marcus Thurner avril 2024

Le 20 octobre 1978, Perry Rhodan se réveille après une soirée 
bien arrosée. L'Amérique est devenue une colonie de la Chine 
et vit sous la coupe de Ban Lin, le Tianzi suprême. Le monde 
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va mal, et l'Europe est en ruines. Rhodan est un journaliste qui 
travaille  pour  le  NAT,  le  Nieuwe  Amsterdamer  Tribune.  Il 
rencontre  un  homme  étrange,  Ono  Wolkenfahrt,  qui  lui 
demande de rechercher une personne disparue, Antanas Lato, 
ce qui est extrêmement important.

Rhodan  part  pour  Manchester,  sa  ville  natale,  où  il  pense 
trouver Lato.  Il  se  heurte à  de jeunes Sinos  agressifs  et  est 
arrêté. Il se retrouve en cellule dans la pagode administrative 
avec un vieil homme, Ospan Jesbolat. Ils s’évadent ensemble, 
puis  il  trouve  un  dossier  sur  Lato  où  il  est  question  du 
système  de  Véga,  de  Ferrol  et  de  l’année  2045  NDG,  des 
termes qu’il ne comprend pas.

Perry Rhodan trouve un papier dans sa poche avec les mots 
Lumen et  Tezemdia.  Le  mot  est  écrit  de  sa  propre  main.  À 
l’université  de  Nieuw  Amsterdam,  ils  rencontrent  le 
professeur Geoffry Abel Waringer,  puis Lato.  Perry Rhodan 
parle  avec  Lato,  intrigué  parce  qu'il  y  a  quelque  chose  de 
familier en lui. Des souvenirs commencent à affluer en lui. Il 
se rappelle soudain qui il est vraiment et être à la recherche du 
fragment de l’Immortel.

Les souvenirs récents reviennent.

Ono Wolkenfahrt  dirige le  Stift-W vers  le  Lumen.  Il  dit  que 
Soynte Abil et Vetris-Molaud ont protégé le vaisseau contre 
des  tentatives  d’infiltration.  Pour  passer  quand même,  Ono 
Wolkenfahrt va créer pour eux une nouvelle réalité à partir de 
leurs souvenirs. C’est dans celle-ci que Rhodan évoluait.

Perry Rhodan détermine qu’Ospan Jesbolat est une émanation 
du fragment de l’Immortel. Il parle de Kmossen, l’éclaireur de 
Fenerik,  qui  veut  empêcher  la  restauration de  l’Immortel.  Il 
existe quatre grands fragments, dans Morshatzas, Spaphu, la 

143



galaxie  Wolf-Lundmark-Melotte  et  le  bras  d’Orion  dans  la 
Voie Lactée.

Ospan Jesbolat se dissipe dans le néant.

Les  murs  qui  entourent  Perry  Rhodan  se  dissolvent  et  des 
androïdes nains apparaissent. Rhodan et Lato sont maintenant 
à bord du vaisseau. Dan veut les voir.

PERRY RHODAN N° 3272

Wettlauf der Unsterblichen
Le concours des immortels  
Leo Lukas mai 2024

Le 19 juin 1971, l’Astrée décolle à destination de la Lune, mais 
elle explose en vol.  Perry Rhodan se réveille seul dans une 
pièce,  sans  savoir  où  il  est.  Une  infirmière  appelée  Eirene 
s’occupe de lui. Elle explique que l’Astrée a été abattu par un 
vaisseau arkonide  sur  la  Lune et  que  Rhodan est  mort.  Sa 
conscience  a  été  stockée  temporairement  dans  un  corps 
parallèle.  Eirene  lui  propose  de  devenir  le  pilote  d’un 
vaisseau, le  Lumen. Il sera soumis à une amnésie partielle et 
portera le nom de Dan.

Perry Rhodan, Antanas Lato et Ono Wolkenfahrt sont amenés 
devant Dan, la positronique centrale du Lumen. Soynte Abil et 
Vetris-Molaud sont présents. Perry Rhodan explique qu’il veut 
récupérer  le  fragment  de  l’Immortel.  Soynte  Abil  et  Vetris-
Molaud le veulent pour eux, pour transformer Andromède en 
Permamentum. Dan rejette le commandement de Soynte Abil 
et Vetris-Molaud. Il propose une compétition pour déterminer 
qui récupérera le fragment.
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Deux équipes se rendent sur le Tezemdia. Rhodan est avec Ono 
Wolkenfahrt et Soynte Abil.

L’équipage  du  Tezemdia se  qualifie  de  Louzhondosch,  le 
« congrès  de  recherche ».  Le  vaisseau  est  avant  tout  un 
immense centre de conférence avec des échanges scientifiques. 
L’intérieur  du  vaisseau  trans-universel  comprend  de 
nombreux environnements, dans des para-réalités.

Ono Wolkenfahrt a l’impression que quelque chose ne va pas 
dans le Tezemdia, il y a une sorte de léger déséquilibre.

Ils  arrivent  dans  une salle  avec  des  colonnes  évoquant  des 
Truimous.  Des  agents  de  sécurité,  de  petites  créatures 
squelettiques, s’approchent. Ono Wolkenfahrt apprend qu’ils 
s’appellent  des  Vrochons.  Soynte  Abil  fait  un  prisonnier, 
l’adjoint Pradach. Elle l'interroge. Il dit qu’ils sont les gardiens 
du  contrat.  Ils  vérifient  que  le  contrat  conclu  entre  les 
Louwhans et Kmossen est bien respecté.

Ils arrivent à un lieu important, une sphère d’où émergent des 
bâtons  Truimou.  C’est  là  que  se  trouve  le  fragment  de 
l’Immortel. Des centaines de Vrochons arrivent sur eux.

Vetris-Molaud les appelle. Il annonce que le Tezemdia s’apprête 
à atterrir  sur le monde des Louwhans.  Ils  retournent sur le 
Lumen.

Dan  reconnaît  l’autorité  de  Perry  Rhodan  sur  le  Lumen,  à 
égalité avec Soynte Abil et Vetris-Molaud.
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PERRY RHODAN N° 3273

Die Phantom-Armada
L’armada fantôme
Hubert Haensel mai 2024

Suivant  le  Tezemdia,  le  Lumen arrive  dans  le  système  de 
Gouttam  dont  Atarmoun  est  la  première  planète.  Il  y  a 
plusieurs vaisseaux de peuples différents dans ce secteur.

Le  Tezemdia a  un  comportement  anormal.  Il  semble  se 
liquéfier.  Des  renflements  se  produisent  et  des  vaisseaux 
semblables à ceux des Zougatures s’en détachent.

Perry Rhodan appelle cette flotte l’armada fantôme. L’être qui 
répond est le Vrochon Drosdach, le Prim-Adjoint de Kmossen, 
Celui-qui-est-dans-l’ombre.  Sa  mission  est  de  protéger  les 
gardiens du contrat à bord du Tezemdia et les Louwhans avec 
leur cargaison. Son vaisseau amiral est le  Prochud. Le contact 
est coupé.

Les vaisseaux fantômes se regroupent et attaquent le  Lumen. 
Perry Rhodan organise la défense. Le but de Drosdach est de 
les tenir à distance du Tezemdia.

Plusieurs des vaisseaux fantômes se sont collés à la coque du 
Lumen.  Un  rayonnement  spécial  affecte  l’intérieur.  La 
polyréalité se fige dans certaines zones du vaisseau.

Perry Rhodan part à bord du Stift-W. il emmène avec lui Ono 
Wolkenfahrt,  Antanas  Lato  et  le  Paddler  Kemur.  Ils 
déterminent  que  trois  vaisseaux  restent  en  permanence  à 
proximité du Prochud, le protégeant. Le Stift-W s’en approche. 
Les quatre sortent du vaisseau et pénètrent dans le  Defens-3. 
Ils  en  prennent  le  contrôle.  Les  vaisseaux fantômes  lancent 
une  nouvelle  attaque  sur  le  Lumen.  Perry  Rhodan  et  ses 
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compagnons  attaquent  le  Trochud puis  abandonnent  le 
Defens-3 qui disparaît. Ils sont récupérés par le Stift-W.

Dans le Lumen, Soynte Abil et Vetris-Molaud se dirigent vers 
une zone défectueuse. Ils trouvent des androïdes morts, tués 
par  la  zone  défectueuse.  Ils  font  face  à  des  Vrochons.  Le 
générateur du rayonnement défectueux est finalement détruit.

Une zone sombre apparaît soudain, une Faille, et un vaisseau 
en sort.  C’est  l’Atelier de Kmossen.  Il  envoie un message et 
demande une audience aux Louwhans.

PERRY RHODAN N° 3274

Lichtung der Seligkeit
La Clairière du Bonheur
Ben Calvin Hary mai 2024

Perry  Rhodan  observe  le  navire  qui  est  sorti  de  la  Faille, 
l’Atelier de Kmossen, Celui-qui-est-dans-l’ombre. Il se présente 
comme  le  dernier  des  Heddu  et  demande  audience  au 
Louwhan Landanou, le principal Louwhan de la planète, une 
énorme  colonne  composée  de  bâtons  Truimou.  Le  Sorgore 
Taschuir répond à Kmossen. L’audience est accordée.

Le  Stift-W se  pose  sur  Atarmoun.  Perry  Rhodan,  Kemur  et 
Antanas Lato arrivent dans un village de tentes appelé Lo-Yin, 
habité  par  des  êtres  de  toutes  sortes.  Ils  voient  passer  des 
Kadangaru, des sauriens à quatre bras. Ce sont les forces de 
l’ordre  de  la  cité.  Des  Vrochons  surgissent  dont  le  chef 
s’appelle Ochmur. Trois Kadangaru les interceptent. Ochmur 
tire et tue deux des sauriens. Celui qui a survécu est emmenée 
sur le Stift-W pour être soigné.
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Rhodan  et  ses  compagnons  entrent  en  contact  avec  des 
Kandagaru. Perry Rhodan révèle leur identité et les informe 
que le  disparu est  à  bord du  Stift-W.  Ils  vont  tous à  bord. 
Poquandar qui était dans un caisson de cryostase, est réveillé. 
Rhodan l’informe de ce qui s’est passé.

Le Tezemdia va se poser et tout va être préparé pour l’infusion 
dans  Landanou  de  la  substance  mentale.  Ils  utilisent  des 
infuseurs construits en bouth, du semper. Ils ont la forme de 
boules aplaties.

Perry  Rhodan  se  présente  à  Landanou  avec  Poquandar. 
Landanou leur parle par l’intermédiaire de Taschuir. Rhodan 
explique l’importance du fragment et de l’Immortel. Chacun 
défend ses arguments.

Des Vrochons font soudain irruption, avec Kmossen. Kmossen 
affirme que la substance mentale lui appartient. Il accuse les 
Terraniens  d’avoir  perverti  Fenerik et  réclame  le  respect  du 
contrat.  Kagadaru  et  Vrochons  ouvrent  le  feu.  Rhodan, 
Taschuir et Poquandar s’enfuient.

Landanou est pris de panique, affecté par le fragment. Sa vie 
est en danger. Le but de Kmossen est de détruire le fragment.

L’Atelier met  le  cap  sur  le  Lumen pour  l’attaquer,  d’autres 
croiseurs  se  joignent  à  lui.  Le  Lumen rejoint  les  limites  du 
système. Un combat se déroule. Soynte Abil et Vetris-Molaud 
suivent en fait un plan de Perry Rhodan. Le but est de tenir 
Kmossen à l’écart de Rhodan.

Perry Rhodan et ses compagnons entreprennent de sauver les 
différentes  parties  du  fragment  de  l’Immortel.  Ils  agissent 
infuseur  après  infuseur  jusqu’à  ce  que  finalement,  tout  le 
fragment soit sauvé.
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Perry  Rhodan  et  Poquandar  rejoignent  le  Stift-W avec  le 
fragment.  L’Atelier disparaît  dans  la  Faille,  pour  revenir 
aussitôt et leur bloquer le chemin vers le Lumen.

PERRY RHODAN N° 3275

Abschied im fremden Universum
Adieu dans l’univers étranger
Robert Corvus mai 2024

L’Atelier est sorti de la Faille devant le  Stift-W qui remorque 
les  douze  infuseurs  contenant  la  substance  mentale  de 
l’Immortel. Le Lumen surgit soudain, et l’Atelier s’en va.

Perry  Rhodan,  Poquandar  et  Antanas  Lato  retournent  sur 
Atarmoun. Soynte Abil  se joint à eux.  Taschuir vient à leur 
rencontre  et  leur  apprend  que  la  partie  du  fragment  déjà 
injectée  dans  le  bâton  Landanou  perturbe  celui-ci.  Des 
Vrochons,  dont  Ochmur,  font  irruption  et  annoncent  que 
Kmossen les invite à un banquet. Un transmetteur est activé. 
Perry Rhodan, Antanas Lato et Soynte Abil le franchissent et 
arrivent  sur  l’Atelier.  Il  découvrent  la  présence  d’une 
prisonnière  enveloppée  dans  une  peau  ambrée,  une 
humanoïde à la peau écailleuse.

Kmossen  est  intéressé  par  l’insigne  d’Intendant  de  Lato,  le 
support d’obsidienne de Rhodan et les activateurs cellulaires 
de Rhodan et Abil. Il veut le trône de Quintarque dans Fenerik, 
mais tel qu’il était auparavant. De colère, Taschuir se jette sur 
Kmossen pour le tuer, mais c’est lui qui est tué.

Soynte Abil émet un soudain éclair de lumière. Ils s’enfuient 
en emportant la prisonnière. Ils franchissent le transmetteur et 
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se  retrouvent  dans  une  mine  désaffectée.  Ils  soignent  la 
prisonnière, qui s’appelle Anjyta.

Ils  sont  pourchassés  par  des  Vrochons.  Antanas  Lato  est 
capturé,  et  Kmossen  lui  prend  son  insigne  d’Intendant. 
Poquandar et Rhodan finissent par le retrouver et repartent 
avec  lui,  mais  pendant  l’affrontement,  Kmossen récupère  le 
Truimou.

Les  forces  de  sécurité  planétaires  arrivent,  les  Kadangaru 
affrontent les Vrochons, qui sont capturés.

Les  Louwhans  acceptent  finalement  de  transporter  les 
infuseurs avec une partie du fragment de l’Immortel  sur le 
Lumen.

Rhodan retrouve Kmossen. Il lui offre sa liberté et la remise 
des Vrochons prisonniers en échange de l’insigne d’Intendant 
et  du  Truimou.  Kmossen  accepte.  Les  deux  objets  sont 
récupérés.

L’Atelier attaque quand même le transporteur louwhan avec 
les  infuseurs.  Le  Tezemdia vient  en  aide  à  celui-ci.  Perry 
Rhodan  informe  les  Louwhans  qu’il  veut  aider.  Les  douze 
sphères aplaties contenant le fragment sont transférées dans le 
Lumen.

Sur Atarmoun, une cérémonie funéraire a lieu pour Taschuir. 
Poquandar décide de rester avec les Louwhans chez qui il se 
sent bien. Il voyagera à bord du Tezemdia.

Perry  Rhodan parvient  peu à  peu à  récupérer  la  partie  du 
fragment incorporée dans Landanou.

Le Lumen alors quitte le système.
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PERRY RHODAN N° 3276

Das Testament des Terraners
Le testament du Terranien
Michelle Stern mai 2024

Shema Ghessow se  trouve sur  l’astéroïde  Argentio,  dans  le 
système  de  Gangonia.  Sept  mois  se  sont  écoulés  depuis  le 
départ  de  Perry  Rhodan,  qui  a  disparu  en  compagnie 
d’Antanas  Lato,  Poquandar  et  la  Sorgore  Varsaisch  avec  la 
lune Sharund. Il reste un vaisseau des pirates de l’hyperflux 
dans  le  système,  le  Dinnar.  Shema  se  livre  à  une  sorte  de 
chasse au trésor avec deux pirates, Nebur et Yasu.

Un message de Perry Rhodan arrive soudain. Il annonce avoir 
réussi à quitter l’autre univers et dit de préparer le  Râ pour 
une intervention chirurgicale.

Un  vaisseau  arrive  alors  sur  l’astéroïde,  une  chaloupe  de 
vaisseau cosmocrate, le Bolzen-Z. Tauman Lidzeit, un androïde 
nain, accueille Shema à bord. Elle voit Perry Rhodan dans une 
pièce,  le  corps recouvert  de bandages.  On l’informe qu’une 
créature étrangère lui a arraché son activateur cellulaire et l’a 
empoisonné.  Antanas  Lato  est  mort,  de  même  que  Vetris-
Molaud  et  Soynte  Abil.  Le  fragment  de  l’Immortel  a  été 
corrompu et est entre les mains de l’ennemi.

Rhodan lui montre un être non-humain qu’il présente comme 
un allié, Kmossen.

Kmossen  montre  un  enregistrement  où  des  vaisseaux  des 
Kivaltes,  un  peuple  auxiliaire  de  Zou  Skost,  attaquent  le 
Lumen.  Ils vont maintenant s’en prendre à la Voie Lactée. Il 
remet à Shema un cadeau d’Antanas Lato, une bague.
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Shema Ghessow et Yasu se rendent sur Port Sorgore, mais peu 
après leur arrivée,  Kmossen les rappelle.  Rhodan est tombé 
dans le coma. Shema retourne sur le Bolzen-Z. Sur un papier, 
Rhodan  nomme  Shema  son  héritière.  Sa  mission  sera  de 
défendre le Système Solaire, et elle sera assistée par Kmossen. 
Il meurt, le 22 avril 2098 NDG.

Peu  de  temps  avant,  Shema  a  découvert  Yasu  morte  sur 
l’astéroïde. Un message de Nebur affirme que Kmossen ment.

Shema va se retirer sur le  Râ. Sur un enregistrement effectué 
par une sonde, elle voit Lidzeit dire qu’il faut se débarrasser 
des  deux pirates.  Il  considère  Shema comme un risque.  La 
bague doit servir à la contrôler.

Une  cérémonie  d’adieu  à  Perry  Rhodan,  organisée  par 
Kmossen, se déroule. Kmossen veut forcer Shema Ghessow à 
coopérer.  Il  démontre  sa  force  et  l’Atelier arrive.  Un 
affrontement a lieu. Lidzeit est tué, et il s’avère que ce n’était 
pas un véritable androïde nain. Shema affronte Kmossen, puis 
les vaisseaux sont frappés par un éclair Aagenfelt.

Shema  Ghessow  se  réveille  face  à  Farye  Sepheroa-Rhodan 
dans  une infirmerie  à  bord du  Ras  Tschubaï,  qui  suivait  les 
traces de Perry Rhodan. L’Atelier a disparu. Le Râ et le Bolzen-
Z, contaminés par des particules réparties par Kmossen, sont 
placés en quarantaine.

Ils ignorent où se trouvent le  Lumen et Perry Rhodan, qu’ils 
savent être en vie.
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PERRY RHODAN N° 3277

Saedelaeres Entscheidung
La décision de Saedelaere
Michael Marcus Thurner juin 2024

Après  avoir  couvert  36  millions  d’années-lumière  en  trois 
mois et  demi de voyage,  le  Cylindre-X qui  se dirige vers la 
galaxie Spaphu arrive près de la galaxie Doulzamar. Lors d’un 
séjour à l’extérieur, Gry O’Shannon perçoit avec ses facultés 
une sorte de scintillement en émanant.

La galaxie Doulzamar est fortement peuplée, mais il n’y a que 
de  petits  royaumes  stellaires  et  peu de  navigation stellaire. 
Gry arrive à localiser la source du para-rayonnement dans le 
système d’un soleil rouge qui possède une seule planète. Sur 
ce  monde  vivent  trois  cents  millions  d’ornithoïdes,  les 
Burunui, qui possèdent trois jambes et trois bras. La planète 
s’appelle Anntabur et le soleil Gultmaar.

Il existe d’étranges tours réparties sur les trois continents. Le 
para-scintillement en émane. Un message les invite à se poser 
près  de  la  ville  de  Prinndhar.  Un  vaisseau  des  Aenis,  un 
peuple de fanatiques, est posé là. Ce sont des humanoïdes de 
deux mètres  de  haut  dont  la  tête  ressemble  à  deux poings 
placés l’un contre l’autre.

Alaska Saedelaere quitte le Cylindre-X avec Gry O’Shannon. Ils 
essaient de prendre contact avec les Burunui pour obtenir des 
informations,  mais  ceux-ci  ne  s’intéressent  pas  à  eux.  Ils 
entrent  finalement  en  contact  avec  le  Burunui  Farumpu  et 
apprennent que dans sa culture, il est mal vu de dire la vérité. 
Farumpu explique que la  venue du  Cylindre-X,  comme des 
Aenis, avait été prédite. Cela vient de l’une des tours, située 
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dans les montagnes de Hunhuza. Comme les autres, elle est 
entourée d’un écran protecteur.

Les  Aenis  veulent  accéder  aux  tours  pour  s’emparer  de  la 
technologie permettant  de prédire l’avenir.  Ils  prennent des 
Burunui en otage et les tue un par un.

Alaska et Gry volent en saren jusqu’à la tour qui porte le nom 
d’Agence. Elle est entourée par plus de deux cents Aenis sous 
les ordres du commandant Paetand. Les deux Terraniens se 
laissent capturer. Alaska endure des tortures que Paetand lui 
inflige puis soudain, il  enlève son masque. Paetand et deux 
Aenis sombrent dans la folie à la vue du fragment cappin. Le 
Cylindre-X intervient  après  avoir  libéré  les  Burunui 
prisonniers et brise toute résistance des Aenis.

Alaska et Gry sont autorisés à pénétrer dans l’Agence dont 
l’écran  protecteur  s’est  éteint.  Ils  sont  accueillis  dans  un 
paysage  sylvestre  par  le  Burunui  Zantumon  qui  vient  du 
futur. Les Agences s’étendent loin dans le passé et l’avenir. Le 
para-scintillement qui a attiré le  Cylindre-X a été émis car un 
message transchronique a été déposé pour eux il y a plus de 
trois mille ans.

Zantumon  les conduit devant une structure spongieuse qui 
contient le message.

C’est un enregistrement de Perry Rhodan. Il explique qu’après 
avoir récupéré un fragment de l’Immortel, il est parvenu dans 
le passé avec le Lumen depuis l’autre univers. Il a appris qu’un 
autre fragment se trouve à Terrania,  à la fois dans le passé et 
dans l’avenir. Un cristal de données renfermant un rapport sur 
tout  ce  qui  lui  est  arrivé  dans  Spaphu  et  dans  l’univers 
antichronique a été déposé dans la tour. Rhodan demande à 
Alaska et Gry de l’amener dans le Système Solaire. Informé en 
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permanence de la position de la chaloupe Cylindre-X, Dan, le 
cerveau du Lumen, savait où contacter Alasska.

Zantumon  propose à Alaska et Gry de rester dans l’Agence, 
une offre qui les intéresse, mais ils doivent se rendre sur Terre.

PERRY RHODAN N° 3278

Die Berufene
L’élue
Susan Schwartz juin 2024

Le 4 juillet  2098 NDG, le  Thora atteint  le  système de Mala, 
dans  la  galaxie  Wolf-Lundmark-Melotte,  où  se  trouve  le 
Monde d’Armstrong, la capitale du Commonwealth. L’Émir, 
Moria  Armstrong,  Suyemi  Taeb  et  Diva  Wintersturm  sont 
accueillis  chaleureusement  par  l’Administrateur  du 
Commonwealth Otrim Armstrong qui demande les raisons de 
leur visite. L’Émir lui raconte ce qui est arrivé avec la Garde 
de l’Ombre.

L’Émir souhaite une autorisation pour pouvoir agir partout 
afin de rechercher le fragment. Moria Armstrong propose de 
le faire dans le cadre de la Hanse Cosmique, toujours active 
dans  le  Commonwealth,  mais  le  gouvernement  est  peu 
enthousiaste.

Une  réception  aura  lieu  le  soir.  Holger  Bendisson,  le 
commandant  du  Thora,  et  les  trois  Halutiens  Bouner  Haad, 
Kro Ganren et Madru Bem y participent.

Un chanteur,  l'Ellanare  Pna Kuell,  commence à  chanter.  Le 
chaos éclate soudain.
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Quatre  humanoïdes  armés  et  encagoulés  se  dirigent  vers 
l’Administrateur,  accompagnés  de  robots.  Les  Galactes 
essaient d’agir dans la confusion. Il y a plusieurs morts. Les 
quatre  agresseurs  finissent  par  se  suicider.  Le  visage  des 
assassins a été détruit et ils ont dans leur organisme du sable 
stellaire qui les contrôlait.

Moria Armstrong amène Suyemi Taeb et L’Émir  au comptoir 
de la Hanse Cosmique, une construction majestueuse dont elle 
est en grande partie responsable. Elle leur fait visiter les lieux.

Le  comptoir  est  soudain  attaqué.  Des  robots  se  déchaînent 
sans attaquer des personnes en particulier. Cinella Arbogast, 
l’assistance de l’Administrateur du Commonwealth, dirige les 
assaillants. Elle est hostile à la Hanse Cosmique et à ceux qui 
sont au service de l’Immortel.

Le  chanteur  Pua  Kuell  est  là.  Il  fait  partie  de  la  Garde  de 
l’Ombre et influence en fait Arbogast. Il l'abat puis se suicide.

Les assaillants cessent le combat,  mais ce n’est pas fini.  Les 
pouvoirs de L’Émir ont été affectés à plusieurs reprises, ce qui 
ne peut être dû qu'à Danou Shinshid. Celui-ci a échappé aux 
Thourines ainsi que le Vrochon Rampach. Ils sont présents sur 
le site. L’Émir et Suyemi Taeb cherchent à les intéresser, mais 
la  présence  soudaine  de  Diva  Wintersturm  leur  permet  de 
fuir.

Diva Wintersturm dit être au service de l’Immortel et avoir été 
chargée  d’intervenir  en  temps  voulu  dans  Wolf-Lundmark-
Melotte.

Elle  fouillait  dans  les  archives  de  la  Hanse  Cosmique  à  la 
recherche d’indices sur l’emplacement du fragment. Il y a un 
endroit  dans  Wolf-Lundmark-Melotte  qui  présente  des 
activités  inquiétantes.  Un  message  hexadimensionnel  y  est 
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émis.  Diva  Wintersturm veut  s’y  rendre  seule,  mais  L’Émir 
refuse. Il insiste pour qu’ils travaillent en équipe.

Diva est incarcérée à bord du Thora. Le 8 juillet 2098 NDG, ils 
font leurs adieux et le vaisseau quitte la planète. Leur objectif 
est  la  planète  Amboriand,  la  seule  planète  des  deux soleils 
bleus Lulaza Alpha et Lulaza Bêta.

PERRY RHODAN N° 3279

Unter blauen Sonnen
Parmi les soleils bleus
Kai Hirdt juin 2024

Le  Thora arrive  dans  le  système de  Lulaza  le  9  juillet  2098 
NDG.  La  planète  Amboriand  est  un  monde  glacé  à  peine 
habitable.

La  corvette  Taygete quitte  le  Thora avec  les  trois  Halutiens 
Bouner Haad, Kro Ganren et Madru Bem, Diva Wintersturm, 
la spécialiste en xénotechnologie Jamelle Halloran et L’Émir. 
Ils  découvrent  l’épave  d’un  vaisseau  halutien,  le  Vannta de 
Troton Gor. Ils sont attaqués par les tentacules d’une plante 
gigantesque, puis des araignées qui semblent faites de glace.

Ils suivent les traces de Troton Gor et arrivent à l’épave d’un 
autre vaisseau halutien, le Kololo de Sogo Tolan. Celui-ci a été 
tué. Le détecteur de superintelligences qui était à bord n’est 
plus là.

Le  groupe  retourne  près  du  Vannta.  Le  détecteur  de 
superintelligences qui s’y trouvait n’est également plus là.

Un vaisseau est repéré sous la surface de la planète. C’est un 
vieux vaisseau bioposi, le  Box-11, qui date de l’époque où le 
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dispositif  de  haine  était  encore  actif.  Il  y  a  des  Bioposis 
détruits dont le protoplasme a disparu.

Bouner Haad se met soudain à frapper partout  sans raison 
apparente. Son congénère Madru Bem doit l’assommer. Il est 
amené à l’infirmerie du Taygete.

L’Emir cherche à se téléporter, mais il est pris d’une violente 
douleur. Ils découvrent le cadavre de Troton Gor. Ils trouvent 
un support de données contenant le journal du Halutien. Il est 
mort en combattant des Bioposis  alors qu’il  se livrait  à  des 
analyses. Il cherchait un remède à une toxine qui affectait son 
comportement. Le traitement n’a toutefois pas marché.

L’Émir  va  chercher  le  Halutien  malade.  Ils  lui  injectent  le 
remède.

Des  robots  surgissent  et  les  attaquent.   C’est  la  Garde  de 
l’Ombre,  qui  est  responsable  du  vol  des  détecteurs  de 
superintelligences.

L’Émir  se  téléporte  à  un  endroit  où  un  Vrochon  est  assis 
devant plusieurs écrans. Il se présente comme Protoch, adjoint 
de  Kmossen,  et  commandant  de  plusieurs  vaisseaux.  Il  dit 
qu’ils sont là depuis longtemps et qu’ils ont voulu acquérir les 
détecteurs de superintelligences des Halutiens pour empêcher 
un  grand  malheur  de  s’abattre  sur  les  galaxies  du  groupe 
Local, en empêchant le retour de l’Immortel. Il demande des 
alliés pour ce projet.

L’Émir retourne auprès des autres.

La Garde de l’Ombre a construit  à partir  des détecteurs de 
superintelligences et du projecteur d’écran relatif du Box-11 un 
émetteur  hexadimensionnel  destiné  à  attirer  des  alliés  dans 
leur lutte contre l’Immortel. Bouner Haad, L’Émir et Halloran 
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le cherchent. Ils vont au poste central du vaisseau. Des robots 
et des Vrochons leur font face.

Un être apparaît dans une structure cubique, un humanoïde 
translucide  coiffé  d’un  chapeau  transparent.  Il  se  présente 
comme  le  Passpar  Shandasar  Parpandum,  l’éclaireur  de  la 
Caravane Cosmique Sharikal. Il est là pour sauver l’Immortel.

PERRY RHODAN N° 3280

Die knöcherne Stadt
La ville d’os
Christian Montillon juin 2024

L’Émir, Jamelle Halloran et Bouner Haad font face au Tasspar 
Shandasar  Parpandum  qui  sort  du  transrécepteur,  une 
structure  cubique.  Il  a  un  chapeau  évoquant  celui  d’un 
apiculteur  qui  le  protège  de  toute  intrusion  télépathique. 
Shandasar  Parpandum  est  l’éclaireur  de  la  Caravane 
Cosmique Sharikal qui va bientôt arriver. Elle est commandée 
par l’éclaireuse Parpandum Sinntala, qui est aussi sa mère.

Protoch  s’approche.  Il  salue  Shandasar  Parpandum,  se 
présentant comme un ami de l’Immortel, dont les Terraniens 
et  leurs  alliés  sont  des  ennemis.  L’Émir  affirme qu’il  ment. 
Shandasar Parpandum demande à chacun de s’exprimer,  ce 
qu’ils font.

Une  explosion  se  produit.  Des  vaisseaux  sphériques  du 
Commonwealth  dans  le  ciel  ouvrent  le  feu  et  attaquent  le 
Box-11.  Proloch  affirme  à  Shandasar  Parpandum  que  c’est 
l’œuvre des Terraniens.
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Le contact est établi avec le  Thora qui s’est mis à l’écart. Il va 
envoyer une unité les récupérer.

Le Khomo Serenti arrive avec le médecin Salud Chu et la pilote, 
la  Cheborparnienne  Maxine  Golden.  Il  se  posent  près  des 
autres. Salud Chu s’occupe de L’Émir, inconscient.

L’Émir  se  réveille  dans  l’infirmerie  du  Khomo  Serenti.  Une 
alarme retentit. Des vaisseaux vrochons les attaquent. L’Émir 
téléporte tout le monde à la surface, puis le vaisseau explose.

De nouveaux venus les attaquent, des Terraniens au service de 
la  Garde  de  l’Ombre.  L’Émir  espionne  leurs  pensées.  Il  se 
concentre  sur  leur  chef,  Prosper  Foxx.  Leurs  pensées  sont 
violentes, pleins de souvenirs faux. Ils sont sans doute affectés 
par le sable stellaire.

L’Émir,  Bouner  Haad  et  Jamelle  Holloran  se  téléportent  à 
l’endroit où ils pensent que se trouve le transrécepteur qui a 
été enlevé du Box-11. Pendant, ce temps, Salud Chu et Maxine 
Golden sont attaqués et tués.

Ils arrivent dans une grotte de glace avec des bâtiments faits 
en os.  L’Émir  perçoit  la  présence  de  Danou Shinshid,  d’un 
Hayèle,  de  Terraniens  et  de  Vrochons.  En  compagnie  de 
Shandasar Parpandum, ils montent sur un étrange carrousel et 
le contact est rompu.

Jamelle  Holloran,  Bouner  Haad  et  L’Émir  arrivent  près  du 
carrousel. Un  être évoquant une poupée avec la forme d’un 
Halutien apparaît.  C’est  le  gardien du passage,  le  carrousel 
étant  un  accès  à  la  Ville  Omniprésente.  Le  fragment  de 
l’Immortel l’a franchi plus tôt.

Pour pouvoir passer à leur tour, ils doivent laisser un gage. 
Jamelle Holloran laisse un cheveu, Bounder Haad un doigt, et 
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L’Émir doit laisser son activateur cellulaire,  qu’il  retrouvera 
au retour.

PERRY RHODAN N° 3281

Gucky und der Para-Parasit
L’Émir et le para-parasite
Leo Lukas juillet 2024

La  poupée  de  Halutien  remet  à  L’Émir,  Bouner  Haad  et 
Jamelle  Halloran  des  passe-partout  pour  accéder  à  la  Ville 
Omniprésente.  Ils  montent  sur  le  carrousel  qui  se  met  à 
tourner. Ils arrivent dans un paysage idyllique.

Ils  apprennent  que  le  groupe  comprenant  le  Tasspar 
Shandasar Parpandum, l’Hayèle Pirit Ush, le Thouride Danou 
Shinshid,  dix  Vrochons  ainsi  que  cinq  Terraniens  de  Wolf-
Lundmark-Melotte  dirigés  par  Prosper  Foxx  est  arrivé  à 
Anabranch,  comme  s’appelle  cette  partie  de  la  Ville 
Omniprésente.  Elle  se  situe  sur  la  planète  Toomp,  dans  la 
galaxie Zaruhartea.

Bouner Had trouve Foxx et ses Terraniens. Ils maintiennent 
prisonnier  le  dresseur  Ivvan  Yewitsch,  un  humanoïde  qui 
contrôle des animaux avec ses parafacultés. Shinshid, qui est 
capable d’absorber les facultés d’autres individus, envoie des 
animaux  après  le  Halutien.  L’Émir  vient  à  son  aide  et  le 
téléporte au loin.

Ils arrivent au bord d’une rivière au-delà laquelle se trouve 
l’Autre  Pays  où est  allé  le  fragment  de  l’Immortel.  Pour  la 
traverser, il faut utiliser des ponts qui ne sont accessibles que 
par  l’intermédiaire  de  Passeurs.  Parmi  ceux-ci,  L’Émir  a  la 
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surprise d’apprendre que se trouvent Toio et Shinae Zindher, 
la femme et la fille de Reginald Bull.

L’Autre Pays est une construction métamatérielle, le produit 
d’une civilisation disparue, dont la nature est indéterminée.

L’Émir, Bouner Haad et Jamelle Holloran se rendent à la villa 
Zindher. Ils rencontrent Shinae qui est maintenant une jeune 
femme. Elle explique que sa mère est au loin et sait que son 
père  est  dans  Fenerik.  L’Émir  la  trouve  plutôt  distante.  Ils 
découvrent  que c’est  en fait  une simulation.  La villa  est  en 
réalité à moitié détruite et des projecteurs donnent l’illusion 
d’une maison en bon état.

Ils apprennent que le pont Ponte Riana s’est ouvert et qu’une 
des deux Téfrodiennes y a été vue.

L’Émir  et  ses  compagnons  rencontrent  le  Passeur  Ghous-2-
Appnu qui a été envoyé à Ponte Riana. C’est un Veye qui se 
déplace  dans  un véhicule  ressemblant  à  une  cruche  d’acier 
dont n’émergent que sa tête avec un énorme bec et un faisceau 
de  tentacules.  Ils  sont  attaqués  par  la  Garde  de  l’Ombre. 
Jamelle Halloran est gravement blessée.

Des glisseurs des forces de sécurité amènent L’Émir, Jamelle 
Holloran, Bouner Haad et Ghous-2-Appnu à leur siège. Pour 
soigner  Jamelle  Halloran,  on  lui  injecte  un  Thaotama,  un 
essaim de cybernoïdes. Il  a aussi pour effet de prolonger la 
vie,  ce qui  explique que Toio et  Shinae Zindher qui en ont 
reçu sont toujours en vie. Elles ont été amenées à Anabranch il 
y a longtemps par Ernst Ellert.

L’Émir  reçoit  également  un  Thaotama  pour  compenser 
l’absence de son activateur cellualire. L’Émir, Bouner Haad et 
Ghous-2-Appnu sont amenés à Ponte Riada.  Ils  forment un 
para-bloc et peuvent accéder au pont.
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PERRY RHODAN N° 3282

Jenseits von Allerorten
Au-delà de la Ville Omniprésente  
Robert Corvus juillet 2024

Ghous-2-Appnu,  L’Émir  et  Bouner  Haad s’engagent  sur  un 
pont  qui  mène  d’Anabranch  à  l’Autre  Pays.  Il  abrite  de 
nombreux  habitants.  Les  Kahorrs,  des  insectoïdes  qui 
collectent de l’hyperénergie, se montrent hostiles car ils ont eu 
affaire  à  la  Garde  de  l’Ombre  et  croient  que  les  nouveaux 
venus  sont  avec  eux.  Ghous-2-Appnu  argumente,  et  il  est 
conduit à la Mère Multiple.

L’Émir le rejoint. On les montre des hologrammes du groupe 
de la Garde de l’Ombre qui a eu un comportement violent. 
Shinae est avec eux. La Mère Multiple accepte finalement de 
les laisser passer.

Ils  arrivent  dans  l’Autre  Pays  qui  ressemble  à  une  steppe 
aride.  Ghous-2-Appnu reste  sur  le  pont.  Bouner  Haad file, 
avec L’Émir sur son épaule. Ils voient un essaim d’insectes, un 
Thaotama, envelopper une sorte de chenille géante qu’ils sont 
en train de tuer. Ils s’installent pour la nuit.

Au matin, il ne reste plus rien de la chenille. Ils continuent. 
Dans une gorge,  ils  voient un grand essaim tourner autour 
d’une  feuille  géante  servant  de  capteur  solaire.  Ils  essaient 
d’entrer  en  contact  avec  le  Thaotama.  Un deuxième essaim 
s’approche et  affronte le premier.  Le premier veut défendre 
ses ressources.

Ils découvrent une station et y pénètrent. Ils arrivent dans un 
secteur  où  il  y  a  des  traces  de  combat  contre  la  Garde  de 
l’Ombre. Ils avaient voulu accéder à des données.
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Ils filent dans le désert puis font une pause. Ils arrivent face à 
un essaim de cybernoïdes très dense. L’Émir pense qu’il est 
porteur de la substance mentale de l’Immortel. Il pénètre dans 
le Thaotama. Une copie de lui-même se forme et lui parle. Le 
fragment se souvient vaguement de lui. Il dit que quelqu’un 
va venir au nom de la vagabonde Nadalee. L’Émir essaie de le 
persuader  qu’il  est  un  ami,  mais  le  fait  qu’il  ne  porte 
actuellement pas d’activateur cellulaire le rend suspect.

Le contact est rompu. Le fragment ne veut pas être récupéré.

Ils  se  téléportent.  L’Émir  perçoit  une  impulsion  mentale. 
Shinae appelle à l’aide. Ils filent vers une formation rocheuse 
devant un pont. La Garde de l’Ombre est là, ainsi que Shinae. 
Uh écran protecteur les entoure soudain. Ils savent que L’Émir 
et Bouner Haad sont à proximité.

Bouner Haad fait passer une partie de cybernoïdes à travers 
l'écran. Ils s’approchent malgré des sondes de surveillance. Ils 
s’aperçoivent que Ghous-2-Appnu est leur prisonnier.

L’Émir  se  téléporte  dans  la  tente  de  Shinae.  Il  affronte  la 
Garde de l’Ombre. Parpandum se retrouve face à L’Émir qui 
essaie de le persuader qu’il ne lui veut pas de mal.

Ghous-2-Appnu est trouvé mort. Shinshid s’est arrangé pour 
que Bouner Haad le tue, croyant avoir affaire à un ennemi.

L’Émir  se  téléporte  au loin avec Shinae,  qui  le  remercie  de 
l’avoir sortie de là.
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PERRY RHODAN N° 3283

Sternenaugen
Yeux stellaires
Susan Schwartz juillet 2024

L’Émir est toujours dans l’Autre Pays avec Shinae et Bouner 
Haad. Il se sent épuisé par l’usage fréquent de ses facultés et 
le fait  que Danou Shinshid puise son énergie,  d’autant plus 
qu’il n’a plus son activateur cellulaire.

L’Émir discute avec Shinae. Ils parlent de son père, Reginald 
Bull,  maintenant  sur  le  chaoporteur  Fenerik,  et  du fait  qu’il 
porte  un  activateur  cellulaire  chaotarchique.  Toio  travaille 
pour le Prococole d’Intégrité qui sert à contrôler les accès et à 
lutter contre l’infiltration et l’espionnage. Ils parlent ensuite de 
leurs adversaires.

Bouner  Haad  les  rejoint.  Ils  veulent  libérer  le  Tasspar 
Parpandum  de  l’influence  de  la  Garde  de  l’Ombre  et 
récupérer le fragment de l’Immortel.

Shinshid se matérialise soudain avec deux Vrochons. L’Émir 
se  téléporte  avec  Shinae.  Ils  se  réfugient  dans  une forêt  de 
champignons. Là, Shinae lui raconte sa vie.

Shinae  est  née  le  28  février  1544  NDG  dans  la  Ville 
Omniprésente  où  sa  famille  s’était  réfugiée  lors  du 
cisaillement dyschronique. Ils sont ensuite retournés dans la 
Voie Lactée, où Shinae est devenue la gardienne d’une graine 
des Gemeni.  Toio et Shinae se réfugient plus tard dans la Ville 
Omniprésente au moment du Rapt. Ernst Ellert, au service de 
l’Immortel,  les  amène alors à Anabranch. Shinae grandit  là, 
alors que Toio travaille pour les services de sécurité.
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Elle  se  sent  attirée  par  les  ponts,  qui  sont  des  structures 
sensibles,  quasi  vivantes.  Elle  réussit  même  une  fois  à 
communiquer avec l’un d’eux. Un jour, sa mère l’emmène sur 
la planète Reno 25, dans la Voie Lactée. Shinae y est laissée 
seule et doit se débrouiller. Elle fait sa place sur la planète et y 
passe des années.

Puis un jour, Toio vient la chercher. Le pont qu’elle avait déjà 
ouvert s’ouvre de nouveau. Elle devient dès lors une Passeuse. 
Elle ne sait toujours pas quel est le don particulier qu’elle est 
censée avoir, mais veut continuer à vivre la même vie.

Bouner Haad revient, gravement blessé. Il a affronté Shinshid 
qui a broyé un de ses cœurs.

Ils  s’approchent  du  Thaotama  qui  abrite  le  fragment  de 
l’Immortel.  Danou  Shinshid,  Protoch  et  un  Vrochon 
surgissent.

Haad qui a été en fait  affecté par du sable stellaire agit contre 
L’Émir  et  Shinae.  Une  image  de  Toio  Zindher  apparaît, 
générée par le Thaotama. Une vague mentale en jaillit. L’Émir 
se sent plein de forces et arrive à libérer Bouner Haad du sable 
stellaire.  Les  pouvoirs  de  Shinae  se  manifestent,  ses  yeux 
montrent des étoiles, des galaxies. Elle lève une main et les 
Vrochons  s’en  vont,  libérés  de  l’influence  de  Kmossen. 
Shinshid et Protoch s’enfuient.

Le  visage  de  Toio  réapparaît.  Elle  dit  que  la  gardienne  est 
prête  et  qu’elle  peut  partir.  Elle  doit  servir  de  réceptacle. 
Shinae est hésitante. Elle finit par accepter.

Le transfert du fragment dans son esprit prend des heures. Il 
dit qu’il se recomposera dans un endroit où tous les fragments 
se rassembleront, la Maison de l’Immortel. Elle aura plusieurs 
gardiens, dont Shinae et Toio. Ce sera dans la Sphère Yodor, 
dans la Voie Lactée.
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Ils  franchissent  le  pont  dans  l’autre  sens  et  quittent  l’Autre 
Pays.  Ils  vont  au  Maiorat,  le  site  du  gouvernement 
d’Ananbranch.  Jamelle  Halloran  est  rétablie  et  a  décidé  de 
rester  dans  la  Ville  Omniprésente.  Ils  rejoignent  ensuite  le 
carrousel.

Ils arrivent sur Amboriand où L’Émir récupère son activateur 
cellulaire.  Ils  découvrent  alors  qu’il  y  a   beaucoup  de 
vaisseaux  spatiaux  en  orbite,  la  Caravane  Cosmique  des 
Tasspars. Un message est adressé aux Vrochons. La Tasspar 
Parpandum  Sinntala  dit  avoir  reçu  l’appel  de  détresse du 
Vagabond.  Protoch  répond  en  affirmant  que  ce  sont  les 
Terraniens  qui  veulent  le  détruire.  Il  veut  en  parler  en 
personne.

PERRY RHODAN N° 3284

Totenfest des Tassparen
La  cérémonie funétaire des Tasspars
Kai Hirdt juillet 2024

La  Caravane  Cosmique  des  Tasspars,  forte  de  vingt  mille 
vaisseaux,  est  arrivée  dans  le  système  de  la  planète 
Amboriand. Elle est commandée par l’éclaireuse Parpandum 
Sinntala.  Le  Vrochon  Protoch  déclare  à  celle-ci  que  les 
Galactes  ont  tué  son  fils.  L’éclaireuse  jure  de  retrouver  les 
meurtriers et de les tuer.

L’Émir se rend sur le  Sombulach,  un vaisseau vrochon. Il  ne 
croit pas que Shandasar Parpandum est mort et le cherche. Il 
croit le trouver, mais ce n’est qu’une copie, et il découvre le 
cadavre du vrai. L’Émir saute sur le Maimassim des Tasspars. 
Il  est  accueilli  par Pamo Hataram, une sorte  de gardien de 
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zoo, qui se montre amical. Il l’invite à manger avec plusieurs 
membres de sa famille sont là. Hataram raconte l’histoire de 
son peuple.

Les  Tasspars  sont  censés  être  la  seule  civilisation  de  leur 
galaxie. La jeune Agipha Sharikal, commandante d’une flotte, 
a  consacré  sa  vie  à  la  recherche  d’autres  formes  de  vie 
intelligente. Un jour, une créature étrange appelée Frun lui dit 
d’aller sur la  planète Taqva.  À son arrivée,  elle voit  qu’une 
guerre fait rage. Elle apprend l’horrible vérité, à savoir que ce 
sont  les  Tasspars  eux-mêmes  qui  anéantissent  les  autres 
civilisations. Ils sont très fertiles et ont besoin de beaucoup de 
mondes colonisables. Le gouvernement le cache toutefois à la 
population. Sharikal le rend public. Elle retourne chez elle des 
années plus tard, alors que les Tasspars sont plongés dans une 
guerre civile.

La guerre prend fin alors que les Tasspars ont décidé qu’ils 
n’auront  désormais  plus  qu’un  seul  enfant.  Le  Frun 
réapparaît. Il dit être la superintelligence Nadalee et que ceci 
n’est qu’une de ses apparences. Elle parcourt l’univers pour 
aider. Elle est impressionnée par les Tasspars et leur propose 
de  l’accompagner.   C’est  ainsi  qu’est  créée  la  Caravane 
Cosmique. Agipha Karikal en est la première commandante.

Après  des  dizaines  de  milliers  d'années,  la  Caravane 
Cosmique  atteint  la  galaxie  Athrass.  Une  superintelligence 
négative s’est installée là. Après des années de recherche, on 
découvre  le  siège  de  cette  superintelligence,   une  planète 
coupée en deux près d’un trou noir.  Le Vagabond entre en 
conflit  avec  Nadalee,  mais  il  s’avère  que  tous  deux ont  été 
trompés, une force les ayant dressés l’un contre l’autre.

Lorsque  l’Immortel  disparut,  la  Caravane  Cosmique  suivit 
l'ordre de Nadalee et partit à sa recherche.
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Parpandum Sintalla  arrive avec deux gardes.  L’Émir lui  dit 
que  c’est  Protoch  le  menteur  et  qu’il  a  vu  le  corps  de 
Shandasar Parpandum qui a été tué. Son seul intérêt est de 
ramener le fragment de l’Immortel ans la Voie Lactée. L’Émir 
demande  qu’elle  ne  fasse  plus  confiance  à  Protoch  et  aux 
autres.

L’état de Shinae se détériore. Elle et le Halutien sont amenés 
sur une station médicale sur le Maimassim, le vaisseau amiral 
de la Caravane Cosmique. Proloch arrive sur le vaisseau avec 
une délégation qui est accueillie par Parpandum Sintalla. Ils 
apportent le cadavre de Shandasar Parpandum. La délégation 
comprend   Danou  Shinshid  et  un  robot  venant  de  Délos, 
Statter.

L’Émir découvre que ce n’est pas Shandasar Parpandum dans 
le  cercueil,  mais  une masse biologique.  Il  comprend que le 
vrai est toujours vivant. Il retourne sur le Sombulach et trouve 
Shandasar  Parpandum.  Il  le  ramène  sur  le  Maimassim. 
Parpandum propose à L’Émir de transporter le fragment de 
l’Immortel dans la Voie Lactée, distante de cinq cents millions 
d’années-lumière en utilisant leur transrécepteur.

L’Émir,  Shinae et  Shandasar Parpandum utilisent  l’appareil, 
Bouner Haad restant en arrière pour retenir des Vrochons qui 
attaquent.  Danou  Shinshid  arrive  toutefois  à  utiliser 
également l’appareil avec Statter.
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Der Gott der hässlichen Dinge
Le dieu des choses laides  
Wim Vandemaan août 2024

Depuis Amboriand dans la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte, 
L’Émir,  Shandasar  Parpandum  et  Shinae  Bull-Zindher 
arrivent  par  transrécepteur  sur  le  Ras  Tschubaï.  Celui-ci  se 
trouve en vol supraluminique entre Spaphu et la Voie Lactée. 
Les forces de sécurité interrogent les trois nouveaux arrivants 
et s'assurent qu'ils ne représentent aucun danger.

Danou Shinshid et le robot Statter sont aussi parvenus à bord 
et se cachent.

Anansi repère qu'un signal dans un ancien code a été émis 
vers des Bioposis. Des programmes très anciens sont activés 
chez  un  groupe  d'anciens  modèles.  Le  chef  de  la  sécurité 
Donn Yaradua déclare l'état d'urgence interne. Ariel, le porte-
parole de la population bioposi à bord, interpelle les Bioposis 
révoltés. Il est tué.

Deux spécialistes de l'O.M.U. se trouvent à bord, une équipe 
composée du Kamashite Anatol Suphamongkhon Aunausert 
Ratur Typarian et du Skryll Orrito Gun. Celui-ci ressemble à 
une espèce de cafard terranien appelée Wetapunga : le dieu 
des  choses  laides.  Ils  veulent  également  s'opposer  aux 
Bioposis, mais doivent d'abord sauver des Gatasiens que ceux-
ci menacent.

Danou Shinshid et Statter ont pénétré dans la partie la plus 
interne d'Anansi.  Alors que Shinshid est  inconscient,  Statter 
raconte  la mission que lui aurait confiée l'Immortel, à savoir 
implémenter  des  circuits  de  sécurité  dans  les  Bioposis  et 
explorer  l'hypo-espace,  également  appelé  la  Faille.  C'est  là 
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qu'il  aurait  rencontré  Kmossen  et  qu'ils  auraient  élaboré 
ensemble un plan pour ramener l'Immortel, et donc l'univers, 
sur le droit chemin.

Shinshid se réveille et se téléporte. Anansi réalise que Statter 
les a trompés et a aidé Shinshid à s'échapper. Statter révèle 
que l'Immortel a influencé la construction du Ras Tschubaï. La 
coque peut stocker du proto-eiris et pourrait ainsi devenir le 
noyau d'une nouvelle ville-machine dans laquelle l'Immortel 
pourrait  se  recréer  à  partir  de  ses  fragments  dans  une  re-
genèse. Statter veut l'empêcher.

À  l'aide  du  vaisseau  spatial  de  Kmossen,  Statter  veut 
transporter le fragment de l'Immortel dans le temps, avant le 
cisaillement dyschronique,  afin de convaincre l'Immortel  de 
suivre la bonne voie, celle qu'il a autrefois refusée.

Les Bioposis reprogrammés sabotent les boucliers destinés à 
protéger Shinae. Shinshid pénètre ainsi dans la zone de haute 
sécurité  autour  de  Shinae  et  Shema Ghessow.  Il  les  enlève 
dans une hyperdépression. Typarian et Gun sont également 
transférés  dans  l'hyperdépression.  Gun  utilise  alors  ses 
parafacultés  pour aspirer tous les  pouvoirs paranormaux et 
les anéantir.

Shinae demande à Shinshid d'abandonner le combat.  La re-
génèse a déjà commencé depuis longtemps, le Ras Tschubaï va 
devenir la maison de la superintelligence. Shinshid veut tuer 
Ghessow, mais Gun s'interpose. L'hyperdépression s'éteint, les 
Taras environnants tuent Shinshid. Avant même l'arrivée des 
médirobots, le Skryll meurt.

Statter est envoyé à bord d'une corvette sans hyperpropulsion, 
qui  ne tarde pas à exploser. On doute toutefois que Statter ait 
été détruit.
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Stadt der Schemen
La ville des Schémas  
Michael Marcus Thurner août 2024

John  Wetterhahn,  un  enquêteur  terranien  de  la  brigade 
criminelle,  et  Kaa,  son  Tara  reconverti  en  assistant 
criminologue,  doivent  élucider  un  meurtre  à  Terrania.  Les 
cadavres du Yaqana Kraqaq et de sa monture ont été retrouvés 
dans un parc près du centre Duyyun-Veyt, une organisation 
pour  la  compréhension  entre  les  cultures  lémuroïdes  et 
yülziish.

La D.L.T. a également été informée de l'affaire. Sa directrice, la 
Semiposi  Aurelia  Bina,  autorise  Wetterhahn  à  accéder  aux 
bases de données de la D.L.T., mais exige qu'il lui fasse son 
rapport  en  exclusivité.  Nathan  et  les  autres  grandes 
positroniques doivent notamment être tenues à l'écart. Après 
l'incident survenu à l'Institut de recherche sur la structure et 
l'histoire des entités méta-intelligentes (IREM), Bina n'a plus 
entièrement confiance en Nathan. Les recherches révèlent un 
lien possible avec les Schémas de Terrania.

Les  Schémas sont  un groupe de personnes qui  ne font  pas 
confiance à Nathan ou qui considèrent même la positronique 
comme un dictateur. Parmi eux se trouvent Simo Aarnstein et 
l'hyperphysicienne  Ottla  Venkov.  Aarnstein  s'est  laissé 
emporter par ses délires et est prêt à commettre des attentats 
terroristes.

Une  réunion  des  Schémas  est  prévue  dans  la  Maison  de 
l'Histoire, un musée consacré à l'histoire du 24e au 29e siècle de 
l'ancien calendrier. Wetterhahn, Kaa et des agents de la D.L.T. 
observent  la  réunion.  Une  bombe  explose,  puis  un  combat 
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éclate  entre  les  forces  de  la  D.L.T.  et  des  Schémas  cachés 
derrière  des  écrans  déflecteurs.  Tous  parviennent  à 
s'échapper, mais la D.L.T. réussit à identifier deux d'entre eux 
grâce  à  des  échantillons  de  sang  :  Ottla  Venkov  et  Simo 
Aarnstein.

Le  cadavre  d'Aarnstein  est  retrouvé  peu  après  dans  son 
appartement transformé en forteresse. Wetterhahn pense avoir 
aperçu les  silhouettes  de  deux Yülziish  à  la  fin  du combat 
dans le musée ;  des traces de sang le confirment.  L'analyse 
génétique suggère qu'il s'agit de Gatasiens venus du futur.

Lors d'une conférence avec John Wetterhahn, Aurelia Bina et 
Xenia  Biefang,  cette  dernière  émet  l'hypothèse  que  les 
événements sont finalement liés aux fragments de l’Immortel 
et que les Yülziish venus du futur ont exploité les Schémas à 
leurs  fins.  Wetterhahn reconnaît  dans l'enregistrement de la 
pièce  où  Aarnstein  a  été  assassiné  la  statue  d'une  créature 
Yülziish, la Créature de Pierre de la Miséricorde. La statue a 
été détruite de manière ciblée. Une statue similaire se trouve 
au centre Duyyun-Veyt. Bina fait remarquer que cette créature 
ressemble à Hruam, la Mrynjade.

Ottla Venkov a réussi à s'échapper. Elle quitte la Terre sous 
une fausse identité à bord d’un vaisseau d'émigrants. À bord, 
elle est abordée par un homme qui souhaite commencer une 
nouvelle vie sur Wlachojanis. Cet homme est Matton.

Parallèlement à ces actions, l'amirale Satou Bezpalky s'envole 
à bord du Jesper Pan, le nouveau vaisseau de commandement 
de  la  flotte  terranienne,  à  la  rencontre  d'Atlan  et  Sichu 
Dorksteiger,  qui  se  dirigent  vers  la  Terre  avec  la  flotte  de 
croiseurs bleu-or.  Ils ont avec eux un fragment de l’Immortel.

La  réunification  probable  de  l’Immortel  fait  l'objet  de 
discussions  très  critiques  au  sein  de  la  population.  Le 
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gouvernement  rend  publiques  les  réflexions  menées  et  ses 
plans afin de gagner le soutien de la population et de rallier 
les Terraniens à l'idée de compléter l’Immortel.  On suppose 
que le processeur d'architecture mentale est nécessaire pour 
lancer l'unification.

Le Yodor Zarman Abendflut a quitté la Sphère Yodor avec son 
vaisseau, le Toryopa, et se dirige vers la Terre afin de faire une 
proposition.

PERRY RHODAN N° 3287

Die Steinerne Kreatur
La Créature de Pierre  
Susan Schwartz août 2024

La  flotte  de  croiseurs  bleu-or,  qui  transporte  le  premier 
fragment  de  l'Immortel,  attend  à  l'extérieur  du  Système 
Solaire. Un seul vaisseau, le Prudence, a été autorisé à pénétrer 
dans le système et se trouve près de Jupiter. Sichu Dorksteiger 
et Damar Feyerlant partent de là pour la Terre à bord d'une 
corvette  et  atterrissent  au  spatioport.  Un  attentat  est  alors 
perpétré  :  la  corvette  est  détruite  par  une  explosion. 
Dorksteiger et Feyerlant sont indemnes.

Sichu  Dorksteiger,  Cascard  Holonder,  le  chef  du 
gouvernement de la Ligue des Libres Galactes, Xenia Biefang, 
chef  de  l'IREM  et  porteuse  du  processeur  d'architecture 
mentale, et la Semiposi Aurelia Bina, chef de la Défense de la 
Ligue  Terranienne,  se  réunissent  dans  la  Résidence  Solaire. 
Holonder  explique  les  différents  plans  visant  à  réunir  les 
fragments  de  l'Immortel.  Il  rapporte  que  le  vaisseau  yodor 
Toryopa,  sous  le  commandement  du  commandant  Zarman 
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Abendflut,  est  en  route  vers  le  Système  Solaire  depuis  la 
Sphère Yodor.

Bina informe le président Holonder de l'état d'avancement de 
l'enquête sur l'affaire des Schémas de Terrania et du meurtre 
des  Yaqana.  Les  deux  Gatasiens,  qui  pourraient  venir  du 
futur, n'ont pas encore été retrouvés, pas plus que le mobile 
des meurtres.

Le  centre  Duyyun-Veyt  à  Terrania  sert  à  la  compréhension 
entre  les  Yülziish  et  les  Lemuroïdes.  Des  spécialistes 
travaillent  dans ce centre  afin de faire  connaître aux autres 
peuples les créatures de la mythologie yülziish. On sait que le 
Schéma assassiné Simo Aarnstein travaillait pour l'un d'eux. 
Le commissaire John Wetterhahn et son assistant en analyse 
criminelle, AAC, enquêtent. Les noms de Paytürin et Tenxü, 
deux  Gatasiennes  coloniales  de  Gatpreyat,  attirent  son 
attention.

Dans  un  temple,  des  statues  de  diverses  créatures  sont 
exposées, dont une statue de pierre représentant la Créature 
de la Miséricorde, similaire à la petite statue trouvée dans la 
maison d'Aarnstein.

Aurelia Bina réussit à se procurer des échantillons de sang et 
de tissus des deux Gatasiennes. Les analyses que ce sont elles 
qui ont participé au combat dans la Maison de l'Histoire. Une 
fois  de  plus,  des  éléments  cybernétiques  cytologiques 
extrêmement avancés, appelés « cytocybs », sont découverts, 
mais ils échappent à toute analyse.

Un échantillon prélevé sur la statue révèle que celle-ci est en 
réalité un être vivant pétrifié. Une faible radiation en émane et 
est dirigée vers le futur.  Les supercalculateurs qualifient les 
impulsions de « chaînes de signaux transchroniques ».
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Soudain, Bina est attaquée par Paytürin et Tenxü. À l'issue du 
combat,   Tenxü disparaît  et  Paytürin est  gravement blessée. 
Elle est amenée à l'hôpital et est interrogée avant de mourir. 
Elle se désigne elle-même et Tenxü comme des Gaytasii.  Ils 
ont  été  envoyés  dans  le  temps  présent,  qu'elle  qualifie 
d'époque  chaogène,  afin  de  remplir  le  chronocontrat  et 
d'exécuter  la  mission  chronoverse.  Il  s'agit  de  détruire  le 
fragment et d'empêcher ainsi la restauration de l'Immortel. Ils 
ont déjà utilisé la parafaculté des Yaqana, qui consiste à semer 
la  confusion  dans  le  passé  pour  inciter  l'Immortel  à  se 
fragmenter. La Créature de Pierre de la Miséricorde leur sert 
de repère temporel et de machine à voyager dans le temps. 
Bina et Feyerlant ne parviennent pas à déterminer de quelle 
époque proviennent les Gaytasii.

Alors  que que l'on cherche à  transporter   la  statue,  celle-ci 
prend  vie.  Les  rayons  tracteurs  et  les  armes  des  forces 
d'intervention  ne  parviennent  pas  à  l'arrêter.  Seuls  les  tirs 
d'une corvette ont un effet, et la statue s'autodétruit.

PERRY RHODAN N° 3288

Die Geister von Gotham
Les fantômes de Gotham
Michelle Stern août 2024

Le croiseur bleu-or Prudence atterrit à Terrania avec à son bord 
le fragment de l’Immortel ramené de Gruelfin. Une conférence 
avec les  principaux responsables  se déroule.  On discute du 
danger que représente la  Gatasienne du futur Tenxü,  qui  a 
déjà commis des attentats terroristes sur Terre afin d'empêcher 
la résurrection de l’Immortel.
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Plus tard, Xenia Biefang, accompagnée de Damar Feyerlant, 
Aurelia Bina et du major Akthra, se dirige vers le  Prudence, 
mais leur glisseur est attaqué par une créature cybernétique 
de  Tenxü.  Après  un  combat  acharné,  ils  parviennent  à 
s'échapper du glisseur et l'agresseur est détruit.

Sur le Prudence, Sichu Dorksteiger constate que des particules 
se  détachent  du  fragment  de  l’Immortel  et  en  informe 
Feyerlant et Aurelia Bina.

Le vaisseau est  attaqué par Tenxü et  des robots de combat. 
Soudain,  le  major  Akthra  tire  sur  Feyerlant  avant  d’être 
maîtrisée  par  Bina.  Sichu  Dorksteiger  constate  qu'une 
particule de l’Immortel a sauté sur elle et l'a désorientée. Bina 
exige que le vaisseau quitte le Système Solaire.

Tenxü a été gravement blessée pendant le combat, mais refuse 
d’être  soignée.  Elle  est  déterminée  à  mourir  plutôt  que  de 
passer plus de temps dans cette époque qu'elle déteste. Elle 
décède peu après.

Il  s’avère  que plusieurs  personnes  ont  été  mises  en contact 
avec des particules de l’Immortel et ont ensuite développé des 
comportements très étranges.

Akthra  parvient  à  s'échapper  de  la  clinique  où  elle  était 
soignée. Elle s'envole pour New York.

De  nombreuses  autres  particules  s'échappent  du  Prudence. 
Quelque chose semble  les attirer sur Terre.

Akthra se rend à une lecture de l'écrivaine de voyage Spia 
Aschmoun.  Pendant  la  lecture,  des  étincelles  de  lumière 
entourent  soudainement  la  tête  d'Aschmoun.  Akthra  lui 
raconte qu'il existe une résonance entre elles.
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Les recherches de Nathan révèlent que Spia Aschmoun doit se 
trouver sur la Terre depuis environ 3200 ans. Il est possible 
que ce  soit une émissaire de l’Immortel.

Damar  Feyerlant  qui  enquête  sur  le  cas  rencontre  un  vieil 
homme  qui  exerce  une  influence  hypnotique  sur  lui.  Il 
l’interroge sur le  Prudence et  le  fragment de l’Immortel.  Au 
dernier moment, le mutant parvient à se libérer de l'emprise 
hypnotique de l'inconnu,  qui  se révèle être Spia Aschmoun 
déguisée.

Akthra, qui se trouve à proximité, peut désormais se libérer de 
l'emprise d'Aschmoun, car l'étincelle de l’Immortel la quitte 
brusquement  pour  suivre  Aschmoun.  Aurelia  Bina  se  lance 
immédiatement  à  la  poursuite  d'Aschmoun.  Elle  arrive  au 
fond de l’océan où se trouve un vaisseau. Il s’agit en fait du 
Lumen et  Spia  Aschmoun  est  en  réalité  Soynte  Abil.  Le 
vaisseau s’est retrouvé trois mille ans dans le passé et attendait 
le  moment  pour  agir.  Vetris-Molaud  est  à  bord  ainsi 
qu’Antanas Lato qui veille sur le fragment de l’Immortel de la 
galaxie Spaphu.

Le Lumen s'élève dans les airs et reste au-dessus de la ville. De 
nombreuses particules du fragment affluent vers le vaisseau.

PERRY RHODAN N° 3289

Zeit der Diplomaten
Le temps des diplomates
Robert Corvus août 2024

Environ  vingt  mille  vaisseaux  sortent  de  l'hyperespace  et 
pénètrent dans le système de Véga.  La Caravane Cosmique 
Sharikal  de la  superintelligence Nadalee est  arrivée dans la 
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Voie  Lactée.  Les  Tasspars  exigent  la  livraison  des  porteurs 
d'activateurs  cellulaires  Atlan  et  Homer  G.  Adams.  Ils 
affirment que les porteurs d'activateurs ont fondé le Club des 
Porteurs  de  Lumière  par  soif  de  pouvoir  et  ont  également 
trahi l’Immortel. Afin de faire pression sur eux, les Tasspars 
déclarent  qu'un  vaisseau  de  leur  caravane,  occupé  par  des 
volontaires, plongera toutes les dix-sept heures dans le soleil 
Véga.

Les Tasspars et les Ferroliens conviennent de se retrouver sur 
Tinnsith, la lune glacée de la planète Siskul pour négocier. Les 
Tasspars, dirigés par le négociateur en chef Hentalon Basim, 
sont  accompagnés  de  Vrochons  et  de  membres  du 
Commonwealth de Wolf-Lundmark-Melotte.

Lorsque  Axelle  Tschubaï,  la  nouvelle  ambassadrice  du 
Système Solaire dans le système de Véga, mentionne au cours 
des  négociations  que  l’O.M.U.  a  pu  identifier  Kmossen 
derrière  le  Club  des  Porteurs  de  Lumière,  les  émissaires 
humains  du  Commonwealth  réagissent  de  manière 
particulièrement agressive et font dégénérer la situation. Des 
robots de combat du Commonwealth engagent le combat. Le 
Thort et Axelle Tschubaï sont sauvés par le garde du corps de 
Praut Thongusik, Zamunat Pettpé, un téléporteur. Le vaisseau 
ferrolien  est  occupé  par  l’alliance  entre  les  Tasspars,  les 
Vrochons et le Commonwealth.

Bouner  Haad  agit  du  côté  des  Vrochons.  Il  se  rend  avec 
quelques Vrochons sur des atmosurfs, des glisseurs adaptés à 
l'espace  et  à  l'atmosphère,  qui  peuvent  également  pénétrer 
dans l'atmosphère toxique et turbulente de la planète géante 
Siskul.

Axelle  Tschubaï,  le  Thort  Thongusik et  son garde du corps 
Pettpér  se  cachent,  mais  sont  découverts  par  une patrouille 
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camouflée  du  Commonwealth.  Ceux-ci  déclarent  toutefois 
qu'ils  ne  peuvent  croire  à  la  trahison  des  porteurs 
d'activateurs envers l’Immortel et se soumettent aux forces de 
la Voie Lactée. Grâce à leur aide et à une ruse, les Terraniens 
parviennent à capturer Hentalon Basim.

Un croiseur  se  lance  à  la  poursuite  des  atmosurfs,  qui  ont 
entre-temps pénétré dans l'atmosphère de la planète Siskul. 
Les Vrochons recherchent un Conclave cosmique à l'intérieur 
de  la  planète  géante,  un  lieu  de  rencontre  des 
superintelligences.  Ils  pensent  trouver  à  cet  endroit  un 
message  de  l’Immortel  à  Nadalee.  Le  vaisseau  trouve  une 
structure qui oscille fortement. Zamunat Pettpér s’y rend avec 
Tevvka Grecoa, la commandante des forces terraniennes sur 
Ferrol, et l'Oxtornien Janou LeCount.

Homer G. Adams arrive alors dans le système de Véga.

PERRY RHODAN N° 3290

Gravitationsdrift
Dérive gravitationnelle  
Robert Corvus septembre 2024

Le  colonel  Tevvka  Grecoa  se  trouve  dans  le  Conclave 
Cosmique, une station de trois kilomètres de diamètre et de 
six  cents  mètres  de haut  qui  flotte dans l'atmosphère de  la 
planète  gazeuse  Siskul.  Le  téléporteur  ferrolien  Zamunat 
Pettpér l'a amenée à bord avec l'Oxtornien Janou LeCount afin 
de rechercher un message de l’Immortel. Ils sont attaqués par 
les Terraniens du Commonwealth, puis par Bouner Haad qui 
est conditionné par le sable stellaire, une arme psychique de la 
Garde de l'Ombre.  Zamunat Pettpér doit  mettre l’équipe en 
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sécurité. LeCount se lie d'amitié avec certains des nombreux 
petits  animaux  semi-intelligents  qui  habitent  les  lieux.  Ils 
entrent  finalement  en  contact  avec  Barnburt,  le  gardien  du 
Conclave, un humanoïde roux de trois mètres de haut.

Barnburt explique que les deux superintelligences peuvent se 
délivrer des licences pour se représenter mutuellement.  Les 
représentants autorisés peuvent également acquérir une telle 
licence et disposer alors du pouvoir d'une superintelligence. 
Un  tel  représentant  doit  posséder  un  activateur  cellulaire 
spécial ou un insigne d’Intendant.

Axelle Tschubaï parle à Hentalon Basim. Elle sait, grâce à un 
message que Haad a fait parvenir aux Terraniens de manière 
inexpliquée, que L’Émir, Shinae Bull-Zindher et l'éclaireur de 
la  Caravane  Cosmique  Shandasar  Parpandum  ont  quitté  le 
Maimassim,  le vaisseau amiral des Tasspars,  en direction du 
Ras Tschubaï. Cela est confirmé par Basim, qui pense toutefois 
que Parpandum est mort.

Le groupe d'assaut des troupes spatiales du Commonwealth 
sous le  commandement de Mauria Baccarin se retire  sur le 
vaisseau vrochon Sombulach, amarré à la station du Conclave. 
Ils  sont  accompagnés  par  Bouner  Haad  et  deux  Vrochons, 
Protoch  et  Zateltrach.  Zateltrach  contrôle  le  cybernétique 
neuronal,  un  implant  cérébral  qui  permet  de  contrôler  le 
Halutien.

L’éclaireuse de la Caravane Cosmique, Parpandum Sinntala, 
négocie  par  radio  avec  Tschubaï  et  Adams.  Elle  exige 
qu'Adams monte  à  bord du  Maimassim afin de vérifier  son 
authenticité.  En  contrepartie,  les  Tasspars  sont  prêts  à 
suspendre leurs actions suicidaires. Adams accepte.

Le  planicerveau  de  Bouner  Haad  est  sous  le  contrôle  de 
l'implant,  mais  avec  son  cerveau  ordinaire,  il  peut  penser 
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librement,  sans  toutefois  avoir  le  contrôle  de  son  corps.  Il 
rejoint les soldats du Commonwealth et les Vrochons dans le 
Conclave.  Dans  sa  colère,  il  les  attaque  et  tue  Zateltrach, 
détruisant également le dispositif de commande de l'implant 
cérébral.  Le  Halutien  est  maîtrisé  à  l'aide  de  champs  de 
contention. À bord du Sombulach, Protoch reprend le contrôle 
de Haad à l'aide d'un deuxième dispositif de commande.

Homer  G.  Adams  est  également  arrivé  sur  le  Sombulach. 
Barnburt invite toutes les personnes présentes à un banquet. Il 
soumet  Adams  à  un  test  pour  déterminer  s'il  est  apte  à 
représenter  une superintelligence mais  l'activateur cellulaire 
d'Adams ne présente pas l'empreinte particulière requise.

Pendant  le  repas,  Protoch  se  sent  harcelé  par  l'un  des 
compagnons,  et  le  tue.  Barnburt  déclare  alors  la  réunion 
terminée,  et  Protoch,  Haad  et  Adams  retournent  sur  le 
Sombulach.  Cependant,  Barnburt  a  ajouté  à  la  nourriture de 
Haad des  substances  destinées  à  redonner  au Halutien son 
libre arbitre.

Au  Palais  Rouge,  Axelle  Tschubaï  et  Hentalon  Basim 
s'entendent  sur  l'échange  des  prisonniers  et  des  otages,  y 
compris Adams et Basim lui-même. Adams se remet sous la 
garde de Barnburt jusqu'à ce que l'échange soit  terminé. Le 
Sombulach quitte la station du Conclave.

Bouner Haad est arrivé sur le  Celeste Maranitares, le vaisseau 
amiral  des  Terraniens  du  Commonwealth.  Il  sent  que 
l'influence de l'implant cérébral diminue à vue d'œil.

Antanas Lato arrive dans le système de Véga à bord d’une 
Gazelle.  Se référant à son statut de dernier Intendant restant 
dans  la  Voie  Lactée,  il  exige  le  contrôle  de  la  Caravane 
Cosmique.
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PERRY RHODAN N° 3291

Das Zeichen des Kastellans
L’insigne de l’Intendant
Kai Hirdt septembre 2024

Les négociations entre Antanas Lato et les représentants de la 
Caravane  Cosmique  Sharikal  commencent.  La  Caravane 
Cosmique est représentée par l’éclaireuse Parpandum Sinntala 
et  le  négociateur  Hentalon  Basim.  Se  référant  à  son  statut 
d’Intendant  galactique,  Lato  exige  le  commandement  de 
Sharikal.  Sinntala  accepte,  mais  exige  que  l'authenticité  de 
l'insigne  d’Intendant  de  Lato  soit  vérifiée.  Lato  propose  le 
Palais Rouge comme lieu neutre pour le test. Le Thort donne 
au  chef  de  la  sécurité  Chareb  Voushar  l'ordre  d'assurer  la 
sécurité des invités, mais de rendre leur séjour désagréable.

À  bord  de  l’Atelier,  le  Proto-Quintarque  Kmossen  et  le 
métamorphe Achill  Maccao  suivent  les  événements  dans  le 
système  de  Véga.  Kmossen  attend  de  Maccao  qu'il  prenne 
l'apparence  d'Antanas  Lato  afin de  prendre  le  contrôle  des 
vingt mille vaisseaux de la Caravane Cosmique. Maccao doit 
sa  capacité  à  changer  d'apparence  aux  mutateurs,  des 
micromachines développées par Aras et  présentes dans son 
sang. Cependant, chaque transformation lui coûte de la vie, et 
il exige donc en contrepartie un activateur cellulaire, peut-être 
celui d'Homer G. Adams. Le vrai Lato doit être kidnappé afin 
de lui retirer son insigne d’Intendant.

À peine les délégations d'Antanas Lato et des Tasspars sont-
elles  arrivées  que  de  nombreux  manifestants  font  irruption 
dans  la  salle.  Cela  a  été  rendu  possible  grâce  à  Chareb 
Voushar, qui a manipulé les transmetteurs de la salle et utilisé 
ses  relations  avec  les  manifestants  pour  provoquer  un 
incident.  Alors  que  la  situation  dans  la  salle  menace  de 
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dégénérer,  des soldats ferroliens interviennent et  paralysent 
les intrus.

Achill  Maccao  se  rend  sur  Ferrol  et  cherche  à  rejoindre  la 
capitale,  ce  qui  est  rendu  difficile  par  les  conditions  de 
sécurité. Il rejoint un groupe de manifestants qui veulent se 
rendre à Thorta. Ils sont repérés par la police et tout le groupe 
est  emprisonné.  La  prison  est  attaquée  par  un  groupe  de 
combattants qui tuent tous les membres des forces de sécurité. 
Ils sont menés par Bellzaner, un agent de Kmossen.

Maccao apprend de Bellzaner que les cinq autres combattants 
qui  l'ont  libéré,  lui  et  les  manifestants,  sont  également  des 
méta-agents. Les manifestants, dont Anga Voushar, sont tous 
assassinés.

Homer G. Adams et Chareb Voushar enquêtent sur l’affaire. 
Adams  propose  à  Voushar  l'aide  des  soldats  spatiaux 
terraniens,  bien  que  ceux-ci  ne  soient  pas  autorisés  à 
intervenir sur Ferrol. Cela est nécessaire car Voushar a entre-
temps  été  démis  de  ses  fonctions  au  Palais  Rouge  et  ne 
dispose donc plus de ses propres forces d'intervention.

Un combat  oppose  les  forces  terraniennes  et  Maccao  et  les 
méta-agents, au cours duquel le faux insigne d’Intendant est 
détruit.  Les  agents  de  Kmossen  peuvent  s’enfuir  par 
transmetteur.  Une  nouvelle  copie  de  l’insigne  est  remise  à 
Maccao  et  il  doit  prendre  immédiatement  l'apparence 
d'Antanas Lato.

Quatre jours après qu'Antanas Lato a fait valoir ses droits, la 
vérification de son insigne est terminée. Parpandum Sinntala 
atterrit avec son vaisseau amiral Maimassim sur Ferrol et remet 
officiellement  à  Lato  le  commandement  de  la  Caravane 
Cosmique.
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PERRY RHODAN N° 3292

Auf der Spur des Wanderers
Sur les traces du vagabond  
Susan Schwartz septembre 2024

Perry Rhodan, Antanas Lato, Vetris-Molaud et Soynte Abil ont 
voyagé loin dans le passé de leur propre univers grâce à leur 
séjour dans l'univers antichronique. Le  Lumen atteint la Voie 
Lactée le 4 avril 2466 de l'ancien calendrier. Dan a appris par 
un messager de la Cosmocrate Mu Sargai que le dernier grand 
fragment  de  l'Immortel  est  caché  dans  le  Système  Solaire 
depuis la guerre des Dolans.

Afin d'arriver sur la Terre sans attirer l'attention, Rhodan est 
d'abord déposé sur le monde de libre-échange Kolchis, dans le 
système  de  Lady  Cooper.  Une  drogue  sans  accoutumance 
appelée deepdream y est produite.

Rhodan change  d'apparence  et  se  présente  sous  le  nom de 
Michael Thomas Walker. Son entrée dans la capitale Orplid se 
passe sans problème et il trouve à se loger dans un hôtel du 
centre-ville. Mais dans un premier temps, il ne trouve aucun 
moyen  de  poursuivre  son  voyage  vers  la  Terre.  Même  sa 
tentative  de  gagner  de  l'argent  pour  payer  son  passage  en 
jouant échoue. Finalement, il se fait engager comme passeur 
de drogue. En quelques jours, il parvient à gravir les échelons, 
et  le  chef  de son réseau de trafic de drogue lui  fournit  les 
coordonnées de la « Belle Groush », de son vrai nom Eudora 
Groush. Il entre en contact avec elle. Elle a de faibles dons de 
fascinateur, mais c’est sans effet sur lui.

Rhodan et Groush rejoignent le Merryweather en orbite autour 
de  la  planète.  Le  Merryweather est  le  seul  vaisseau  d'un 
consortium d'entreprises dont Eudora Groush fait partie. Le 
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commandant est le Mehandor Hogtin. Le vaisseau transporte 
à  la  fois  du  fret  et  des  passagers,  et  Groush  obtient  pour 
Rhodan un transport vers la Terre contre un acompte. Elle lui 
demande  en  outre  de  transporter  des  marchandises  de 
contrebande.  Alors  que Groush s'apprête  à  retourner sur  la 
planète, Rhodan parvient à empêcher un attentat contre elle. 
Groush tue l'assassin.  Elle  décide de  prendre en main elle-
même les  affaires  prévues dans le  Système Solaire et  de se 
rendre également sur la Terre.

Pendant  le  vol,  plusieurs  passagers  et  membres  d'équipage 
aperçoivent un « fantôme ». L'apparition est décrite comme un 
ange sombre doté d'ailes.

Après  la  deuxième  étape  linéaire,  le  propulseur  subit  une 
avarie.  Pendant  les  réparations,  le  vaisseau  à  la  dérive  est 
découvert  par  le  Halutien  Khamu  Pattran  à  bord  de  son 
vaisseau  Avdur.  Grâce  à  son  expérience  avec  les  Halutiens, 
Perry Rhodan prend contact avec lui. Il s'avère que le Halutien 
attend un enfant. Il propose son aide pour les réparations et, 
afin  d'éviter  tout  retard  supplémentaire,  Rhodan  accepte 
l'offre.

Il  s'avère  que  la  rencontre  avec  le  Halutien  n'est  pas  une 
coïncidence.  Des  fantômes  ont  déjà  été  aperçus  à  plusieurs 
reprises  dans  ce  secteur  spatial.  Pattran  a  observé  le 
phénomène  à  bord  du  Merryweather et  a  suivi  le  vaisseau. 
Pattran commence à avoir des contractions. La naissance a lieu 
et  le  nouveau-né  se  porte  bien,  mais  Pattran  a  subi  une 
transformation structurelle et a perdu connaissance.

Dans un couloir, Rhodan rencontre le fantôme. Comme il le 
soupçonnait  déjà,  il  s'agit  d'une Mrynjade.  Elle  le  reconnaît 
comme étant Perry Rhodan et se présente comme Tochrum, la 
balise temporelle de cette époque. Elle met Rhodan en garde 
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contre une autre Mrynjade, Usuchtane, qui aurait amené avec 
elle  un  «  invité  temporel  »  également  à  la  recherche  du 
fragment de l'Immortel. Tochrum rapporte également que ce 
fragment  se  trouve  à  Terrania  et  presse  Rhodan  de  se 
dépêcher.

Le Terranien Olek Kymm et son assistant Barasam enlèvent le 
bébé  halutien  de  la  station  médicale,  car  la  vente  d'un  tel 
enfant  aux  Arras  promet  un  profit  très  élevé.  Rhodan  et 
Eudora Groush déjouent leur plan. Les deux ravisseurs sont 
tués.

Reconnaissant, Khamu Pattran propose à Rhodan et Groush 
de les emmener à la Terre le plus rapidement possible avec 
son vaisseau.

PERRY RHODAN N° 3293

Rhodans Vergangenheit
Le passé de Rhodan
Michael Marcus Thurner septembre 2024

Le 17 avril 2466, les partisans du chef de secte Balaga Storr se 
sont  rassemblés  dans  le  Parc  Krest  de  Terrania  City.  Storr 
prédit divers événements catastrophiques, notamment que les 
Halutiens se retourneront contre les Humains.  Storr affirme 
tenir ces informations d’un  « ange des ténèbres ». L'agent de 
la Défense Solaire Diona Ferrante observe le rassemblement.

Le  vaisseau  Avdur du  Halutien  Khamu  Pattran  arrive  à 
Terrania  avec  Perry  Rhodan,  sous  l’identité  de  Michael 
Thomas  Walker,  et  la  trafiquante  Eudora  Groush.  Groush 
utilise  son don de suggestion pour convaincre  un agent  de 
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signer  les  documents  d'entrée  pour  elle  et  Walker  et  de 
raccourcir les formalités sans vérifier leur identité.

Rhodan et  Groush ont pris une chambre à l'hôtel  Shangrila 
Terrania. Soudain, Rhodan entend le Gong Umbrique, qui ne 
sera  pourtant  installé  que  dans  deux  mille  cinq  cents  ans. 
Groush  quitte  l'hôtel  tandis  que  Rhodan  effectue  des 
recherches  sur  le  terminal  d'information.  Il  constate  avec 
soulagement que le Rhodan du présent se trouve actuellement 
dans  le  système  d’Akonis.  Divers  indices  pointent  vers  le 
mausolée  d’Ernst  Ellert.  Rhodan  interprète  cela  comme  un 
indice sur l'emplacement du fragment de l’Immortel.

Diona Ferrante  interroge un ancien adepte de Storr  qui  est 
convaincu que les  prophéties  de  Storr  sont  authentiques.  Il 
affirme avoir lui-même rencontré un ange des ténèbres, qu'il 
décrit comme une créature humanoïde, avec des peaux entre 
les bras et le corps.

Ferrante et son collègue Pablo Genapopoulos rendent visite à 
Khamu Pattran sur son vaisseau. Sans être observés, ils font 
monter  à  bord  le  major  sigan  Harl  Dephin,  qui  accède  à 
l'ordinateur de bord. Dephin découvre que Pattran a amené 
deux  autres  personnes  sur  Terra,  à  savoir  Michael  Thomas 
Walker  et  Eudora Groush.  Il  découvre également que leurs 
documents d'immigration ont été falsifiés.

Rhodan et Groush s’arrangent pour éviter les agents qui les 
cherchent et se rendent au mausolée. Dans la chambre où se 
trouve le cercueil d'Ernst Ellert, une Mrynjade et un robot se 
dévoilent.  Il  s'agit  d'Usuchtane,  dont  Tochrum  avait  déjà 
averti Rhodan, et du robot Statter. Apparemment, Statter est le 
«  visiteur  temporel  »  mentionné  par  Tochrum.  Usuchtane 
s'adresse à Rhodan en utilisant son vrai nom, révélant ainsi 
son identité à Groush.
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Statter  explique  ses  plans.  Il  veut  empêcher  la 
superintelligence de s'égarer en lui cachant le fragment qui se 
trouve à Terrania. Il  a également l'intention de remplacer le 
Rhodan de cette époque par celui du futur. Le futur Rhodan 
serait ainsi en mesure d'empêcher la chute de l'Empire Solaire 
et pourrait éviter toutes les crises futures de la Voie Lactée. 
Pour ce faire, Statter veut tuer le Stellarque local. Statter rejette 
l'objection  de  Rhodan  selon  laquelle  cela  conduirait  à  des 
paradoxes temporels catastrophiques.

Diona Ferrante arrive au mausolée.  En voyant la Mrynjade, 
elle comprend qu'il s'agit de l'ange des ténèbres dont parlait 
Balaga  Storr.  Walker  et  Groush se  rendent  immédiatement, 
mais Usuchtane et Statter s'enfuient.

Rhodan et Groush sont désormais aux mains de la Défense 
Solaire. Rhodan se rend compte que le fragment de l’Immortel 
n'est pas ici et qu'Usuchtane et Statter vont tenter de tuer le 
Rhodan  de  cette  époque.  Il  constate  avec  soulagement 
qu'Eudora Groush garde secrète sa véritable identité vis-à-vis 
des agents.

PERRY RHODAN N° 3294

Mercants Entscheidung
La décision de Mercant
Michael Marcus Thurner octobre 2024

Perry Rhodan, sous son identité de Michael Thomas Walker, 
et  la  trafiquante  Eudora  Groush  ont  été  arrêtés  par  Diona 
Ferrante, une agente de la Défense Solaire, après avoir pénétré 
dans le mausolée d'Ernst Ellert. Ils sont emmenés à bord du 
croiseur  de  combat  Cœur  de  Lion et  doivent  être  interrogés 
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séparément. L'interrogatoire de Rhodan par Ferrante n'aboutit 
à aucun résultat. Avant même que l'agent puisse commencer 
l'interrogatoire  de  Groush,  le  robot  Statter  et  la  Mrynjade 
Usuchtane  pénètrent  dans  le  vaisseau  pour  s'emparer  de 
Rhodan. Eudora Groush qui a pu s'échapper libère Rhodan. 
Ils s’enfuient à bord d’un destroyer.

Ils atterrissent sans être repérés non loin de Terrania. Groush 
exige désormais de Rhodan qu'il lui explique ses intentions, 
car elle a découvert la véritable identité de Rhodan dans le 
mausolée. Il  admet venir du futur et être à la recherche du 
fragment de l’Immortel.

Allan D. Mercant,  le  chef  de la  Défense Solaire,  reproche à 
l'agent  Ferrante  d'avoir  laissé  Walker,  Groush,  le  robot 
inconnu  et  la  créature  chauve-souris  s'échapper.  Afin  de 
protéger le Stellarque des plans d'assassinat, Mercant organise 
une prolongation de trois jours de son absence.

Rhodan  et  Groush  s'installent  dans  l'appartement  d'un 
positronicien que Groush a rendu docile grâce à ses capacités 
paranormales. Rhodan apprend par les informations que Storr 
a annoncé pour ce soir, au Mémorial Dolan, des révélations de 
l’ange des ténèbres. Rhodan veut participer à l'événement, car 
il est convaincu qu’il s’agit de la Mrynjade Usuchtane.

De nombreuses personnes se sont rassemblées au Mémorial 
Dolan, parmi lesquelles les adeptes de Storr, mais aussi des 
personnes en deuil. Rhodan et Groush se sont mêlés à la foule. 
Storr s'adresse à l'assemblée depuis une plate-forme flottante 
et annonce la fin prochaine du monde. Derrière lui apparaît 
Usuchtane,  qui  attire  l'attention  de  la  foule.  Au  même 
moment,  le  cristal  d'obsidienne  de  Rhodan  se  réchauffe  et 
Statter apparaît devant lui. Le robot réaffirme à Rhodan son 
intention de changer l'avenir en empêchant l’Immortel de le 
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tromper et en remplaçant le Rhodan d'ici par celui du futur. Il 
rapporte  également  qu'il  travaille  avec  le  Proto-Quintarque 
Kmossen. Rhodan refuse, et Statter menace alors de le tuer. 
Mais Rhodan a pris ses précautions : Eudora Groush a pris le 
contrôle de quelques hommes et les lance à l'assaut du robot. 
Cette diversion permet à Rhodan de s'échapper.

Le lendemain des événements au Mémorial  Dolan,  Rhodan 
prend  contact  avec  Diona  Ferrante.  Ils  conviennent  d'un 
rendez-vous  au  «  Café  bleu  »,  un  établissement  louche. 
Rhodan  tente  à  nouveau  de  convaincre  Ferrante  de  ses 
intentions pacifiques et souhaite organiser une rencontre avec 
Allan D. Mercant, mais l'agent refuse. Elle est mise hors d'état 
de nuire par Rhodan à l'aide d'un sédatif, et Rhodan s'échappe 
à nouveau. Mais même sans son aide, il parvient à s'introduire 
dans la chambre de Mercant, car il se souvient de toutes les 
mesures  de  sécurité  en  vigueur  à  l'époque.  Ayant  besoin 
d'aide,  Rhodan  décide  de  révéler  sa  véritable  identité  à 
Mercant.  Après  quelques  doutes  initiaux,  Mercant  se  laisse 
convaincre. Rhodan lui demande de ne parler à personne de 
leur rencontre. Il est désormais convaincu que le fragment de 
l’Immortel  doit  se  trouver  dans  le  monolithe  du  Mémorial 
Dolan.

Le  Krest  VI atterrit  à  Terrania  et  un  sosie  de  Rhodan  est 
conduit au Mémorial Dolan à bord d'un glisseur. En chemin, 
le  sosie  est  discrètement remplacé par  le  Rhodan du futur. 
Rhodan prononce un discours commémoratif au mémorial et 
retourne  à  son  glisseur  lorsque  Statter  et  Usuchtane 
apparaissent et attaquent. Il s'agit d'un piège que Rhodan et 
Mercant ont tendu au robot et à la Mrynjade, mais les Taras et 
les soldats spatiaux de cette époque sont inférieurs au robot. 
Au milieu de la bataille, Rhodan entend à nouveau le Gong 
Umbrique, et le fragment de l’Immortel s'écoule du mémorial 
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vers  son  cristal  d’obsidienne.  Il  sent  qu'il  se  dématérialise 
progressivement et commence un voyage vers le futur. Afin 
de protéger les Humains présents, il attrape Statter et parvient 
à emporter le robot et la Mrynjade avec lui.

Quelques jours plus tard, le vrai Rhodan du passé revient à 
Terrania.  Mercant  l'accueille  et  lui  rapporte  qu'un  complot 
d'assassinat  par  un sosie  a  été  déjoué,  sans  entrer  dans les 
détails.  Les  souvenirs  d'Eudora  Groush ont  été  effacés  à  la 
demande de  Mercant.  Elle  s'est  également  vu  attribuer  des 
contrats de libre-échange lucratifs.

PERRY RHODAN N° 3295

Im Turm von Mu Sargai
Dans la tour de Mu Sargai  
Wim Vandemaan octobre 2024

Perry Rhodan se retrouve très loin dans le futur, avec le robot 
Statter et la Mrynjade Usuchtane. Il attaque Statter, mais celui-
ci lui brise le poignet et disparaît avec Usuchtane.

Il  se  trouve  sous  une  coupole  avec  deux  humanoïdes,  les 
Maintainants Yessun et Nurrel, qui savent qui il est. En tant 
que voyageur du temps, toute information sur cette époque 
lui est refusée. Rhodan perd connaissance et rêve de son oncle 
Karl et d’un serpent. À son réveil, Yessun a soigné sa blessure.

La  ville  de  Terrania  est  dominée  par  des  tours  en  forme 
d’entonnoir  similaires  aux  Khasurns  d’Arkonis.  Celle  où  se 
trouve  Perry  Rhodan appartient  au  dénommé Amad.  Perry 
Rhodan veut se rendre à la tour de Mu Sargai car il suppose 
que c’est là que se trouve le dernier fragment de l’Immortel.
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Rhodan est inhabituellement fatigué. Il s’endort de nouveau et 
rêve de son oncle Karl et du serpent. Il part ensuite pour le 
secteur en dessous des tours, le Bas-pays ou Gobinat. Sasa, qui 
ressemble à un lièvre, se joint à lui. Elle l’immobilise toutefois. 
Elle travaille pour la police du temps qui veut l’arrêter.

À  son  réveil,  Rhodan  voit  le  Questeur  Kluner  Topoch,  un 
Halutien  dont  la  mission  est  d’empêcher  les  paradoxes 
temporels. Rhodan apprend de lui la cause de sa fatigue, il 
souffre de chronostress, car il est trop loin de son époque.

Statter apparaît soudain, et Topoch est tué. La tenue de Perry 
Rhodan lui permet de fuir avec Sasa. Il perd connaissance et 
dans son rêve, le serpent lui dit de se rendre à l’auberge « Au 
poste des différentes éternités » s’il veut parvenir à la tour de 
Mu  Sargai.  Le  serpent  lui  dit  aussi  que  s’il  reste  trop 
longtemps dans le futur, le chronostress le tuera.

Perry  Rhodan  et  Sasa  se  retrouvent  à  affronter  l’aubergiste 
Assumum  et  sont  sauvés  par  l’Exécuteur  Peffkar.  C’est  un 
organisme cybernétique ressemblant à un mélange de glisseur 
et de tortue. Rhodan et Sasa prennent place à l’intérieur.

Statter a enlevé Amad et le torture devant les yeux de Perry 
Rhodan qu’il a appelé par vidéo. Une rencontre est convenue 
dans la tour d’Amad. Statter, Usuchtane et leur prisonnier s’y 
rendent. Amad provoque l’autodestruction de la tour. Il peut 
être récupéré avant que la tour ne se reconstruise. Statter est 
totalement privé de son énergie.

Rhodan  se  sépare  de  ses  compagnes.  Peu  après,  il  trouve 
Statter qui l’appelle « vieil ami ». Perry Rhodan comprend que 
le dernier fragment de l’Immortel se trouve en fait en lui. Le 
fragment  se  transfère  alors  dans  le  cristal  d’obsidienne  de 
Rhodan.
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Rhodan arrive enfin à la tour de Mu Sargai. La Cosmocrate lui 
apparaît sous la forme d’une sphère blanche aux dimensions 
changeantes.  Elle  lui  apprend  qu’une  des  missions  des 
Cosmocrates  est  de  réparer  les  dégâts  causés  au  tissu 
cosmique  par  les  voyageurs  du  temps.  La  cosmocitadelle 
Simuel  de la  Sphère Yodor a  été  conçue à  l’origine comme 
refuge pour des voyageurs d’autres temps et d’autres univers. 
Elle doit être le lieu de la re-genèse de l’Immortel.

Perry Rhodan se retrouve d'un coup à bord du Lumen où il est 
accueilli par Dan.

PERRY RHODAN N° 3296

Der ES-Konvoi
Le convoi de l’Immortel  
Christian Montillon octobre 2024

En  2085  NDG,  le  positronicien  Dominic  Zinn  travaille  à 
l'Université  de  Terrania  sur  son  projet,  le  Système  de 
Coordination Positronique, Scoop, un modèle philosophique 
de communauté avec lequel il  espère changer la façon dont 
vivent les peuples de la Voie Lactée. Ses modèles sont Iratio 
Hondro et Guy Fawkes. Il présente son modèle de société lors 
d’un congrès sur la Lune, où il présente les Terraniens et les 
Yülziishs comme le niveau supérieur et les autres en dessous à 
des strates différentes. Il est rejeté avec indignation.

Un Yülziish prend contact avec lui et se dit le secrétaire du 
dénommé Clercel intéressé par le projet scoop.

Quelques  mois  plus tard,  peu après le  départ  du Magellan 
pour Morshatzas, Zinn est contacté par l’amiral Achill Maccao 
qui lui parle du Club des Porteurs de Lumière et du projet 
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d’empêcher le retour de l’Immortel. Il le retrouve plus tard sur 
Gatas,  où  il  rencontre  Kmossen.  Des  années  plus  tard,  des 
boîtiers Scoop ont été construits. Ils permettront d’anéantir le 
convoi de l’Immortel.

Le  15  septembre  2098  NDG,  Atlan  est  interviewé  par  la 
journaliste Claire Bezpalky à bord du Beauté de l'Honneur. Il est 
alors informé que le Riga attaque des vaisseaux de la flotte de 
croiseurs bleu-or. Certains ont été détruits.

Atlan,  Aurelia  Bina  et  des  robots  utilisent  un  transmetteur 
pour se rendre sur ce qui reste du  Riga afin d’enquêter.  La 
commandante en second Sayra Wein les attend avec plusieurs 
hommes. Les robots sont détruits et Aurelia Bina abattue – ils 
ignorent toutefois que ce n’est pas un être vivant.

Une explosion se produit soudain. Atlan s’enfuit. Il est rejoint 
par Aurelia Bina, puis ils affrontent Wein et ses soldats. Wein 
est  gravement  blessée  et  retrouve  son  libre-arbitre,  alors 
qu’elle  était  auparavant  contrôlée  par  du  sable  stellaire. 
Aurelia Bina  et Atlan retournent sur le Beauté de l'Honneur avec 
Wein mais une technicienne aussi contrôlée abat celle-ci avant 
de se suicider.

Le Riga explose alors.

Le  19  septembre,  le  Toryopa arrive  dans  le  Système Solaire 
avec vingt autres croiseurs yodors. Ils ont reçu un message de 
Mu  Sargai  comme  quoi  la  Sphère  Yodor  doit  recevoir  les 
fragments de l’Immortel et devenir la Maison de l’Immortel.

Le 21 septembre, le « convoi de l’Immortel » part à destination 
de la Sphère Yodor. Il se compose des croiseurs bleu-or, des 
vaisseaux yodors et de la Caravane Cosmique Sharikal dirigée 
par Antanas Lato.
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PERRY RHODAN N° 3297

Unter dem Himmel von Gatas
Sous le ciel de Gatas
Andreas Eschbach octobre 2024

Le  Terranien  Andri  Saletan  vit  sur  Gatas  et  se  considère 
comme  un  Gatasien,  sa  famille  vivant  là  depuis  des 
générations. Il a une femme, l’Akonide Symou las-Lardh, et 
deux filles.

Des vaisseaux se revendiquant du Bataillon de Lumière avec 
des équipages terraniens et téfrodiens attaquent des navires 
des Yülziishs qui observent le convoi de l’Immortel. Saletan et 
son épouse sont invités à la cérémonie funéraire. Un projectile 
tiré depuis l’espace provoque de nombreux morts.

Un autre vaisseau yülziish est attaqué. Parmi la population et 
les  autorités  de  Gatas,  certains  sont  hostiles  au passage du 
convoi  dans  leur  secteur  spatial.  Lors  d’une  soirée,  Andri 
Saletan sent nettement un mouvement hostile au non-Yülziish 
se dessiner.

Symou travaille comme médecin dans un laboratoire où sont 
étudiés  les  corps  des  deux  gatasiennes  du futur.  Quand le 
Prim-Régulateur Lyirid Ghüra vient visiter, une explosion se 
produit.  Saletan  les  récupère  et  les  amène  chez  lui,  Lyirid 
Ghüra  craignant  un  autre  attentat  s’il  est  amené  à  une 
clinique.

Il semblerait que l’explosion ait été causée par la présence de 
bombes dans les corps des Gatasiennes du futur. La tension 
augmente entre Gatasiens yülziish et Gatasiens lémuroïdes.

Les  deux  filles  de  las-Lardh  et  Saletan  sont  enlevées  par 
l’Akonide  Leede  Khaamt  qui  travaille  pour  le  Commando 
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Énergétique. Elle veut un échange contre Lyirid Ghüra. Une 
confrontation  a  lieu.  Leede  Khaamt  est  tuée  et  les  enfants 
libérés.

Lyirid Ghüra autorise le passage du convoi.

Le 12 octobre 2098 NDG, Perry Rhodan envoie un message à 
toute la galaxie depuis le Lumen. Il explique sa compréhension 
pour le scepticisme face à l’Immortel, mais affirme que c’est 
pour le bien de toute la sphère d’influence.

PERRY RHODAN N° 3298

Täuscher und Helfer
Trompeurs et alliés  
Robert Corvus novembre 2024

En octobre 2098 NDG, le convoi de l’Immortel s’approche de 
la Sphère Yodor. Il emporte trois fragments de l’Immortel, le 
quatrième  étant  avec  Shinae  Bull-Zindher  à  bord  du  Ras  
Tschubaï.

L’Atelier de Kmossen et des vaisseaux vrochons attaquent le 
Lumen et lui infligent des dommages. Il doit prendre la fuite.

Achill  Maccao a pris la forme et la place d’Antanas Lato et 
porte  son  insigne  d’Intendant.  Il  a  ainsi  le  contrôle  de  la 
Caravane Cosmique des Tasspars. Le faux Lato ordonne que 
cinquante commissaires tasspars aillent à bord de vaisseaux 
bleu-or. Le nombre cinquante éveille les soupçons d’Atlan qui 
connaît  la  fascination  d’Antanas  Lato  pour  les  nombres 
premiers.

Une escadre de vaisseaux bleus conduits par le renégat bleu 
Patryss  Zö  apparaît,  ainsi  qu’une  flotte  du  Bataillon  de 
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Lumière dirigé par le Kamous de Honor Bassacove qui affirme 
vouloir protéger le convoi.  Les vaisseaux bleus attaquent le 
convoi.  Un  combat  général  a  lieu.  Il  prend  fin  quand  les 
Gatasiens, le Lumen et l’Atelier se retirent. Trois croiseurs bleu-
or ont été détruits.

Les  attaques  du  Bataillon  de  Lumière  sur  les  vaisseaux 
yülziishs  ne  sont  en  fait  qu’une  feinte.  Damar  Feyerlant 
détermine que les navires du Bataillon sont coordonnés par 
des algorithmes d’un genre nouveau. Il a aussi remarqué que 
les  commissaires  tasspars  à  bord  des  croiseurs  bleu-or 
installent des éléments positroniques, des modules Scoop.

Atlan et Feyerlant se rendent sur le Maimassim avec dix robots 
et  arrivent  à  libérer  le  véritable  Lato.  Découverts,  ils 
réussissent à fuir et rejoignent le Kamous. Ils sont tout de suite 
attaqués. Achill Maccao intervient.

Atlan,  Lato  et  Feyerlant  tombent  sur  une  construction 
d’hypercristaux  et  de  milliers  de  modules  Scoop  qui  a 
développé sa propre intelligence. Feyerlant se connecte à elle. 
Antanas Lato et Atlan fuient par transmetteur, mais Feyerlant 
reste,  ému par la peur de l’entité Scoop devant la  mort.  Le 
Kamous est détruit. Achill Maccao est tué, mais aussi Damar 
Feyerlant.

PERRY RHODAN N° 3299

Das Haus von ES
La maison de l’Immortel  
Wim Vandemaan et Christian Montillon novembre 2024

À bord de l’Atelier, Kmossen se fait dupliquer au moyen d’un 
transmetteur à oscillations.
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Le  15  novembre  2098  NDG,  le  Yodor  Zarman  Abendflut 
annonce que la Sphère Yodor va s’ouvrir pour laisser passer le 
convoi de l’Immortel.  La Maison de l’Immortel  doit  voir  le 
jour sur la planète Tülasy, et le Ras Tschubaï doit y être intégré. 
Farye  Sepheroa  doit  devenir  une  des  protectrices  de  la 
nouvelle  demeure  de  la  superintelligence.  La  Sphère  Yodor 
sera ensuite scellée jusqu’à ce que l’Immortel soit reconstitué.

Le  convoi  pénètre  dans  la  Sphère  Yodor.  À ce  moment,  la 
Faille s’ouvre et l’Atelier apparaît avec dix-huit mille vaisseaux 
vrochons. Kmossen ordonne que les fragments de l’Immortel 
soient  ramenés à  leur  lieu d’origine et  qu’un lui  soit  remis 
pour rendre impossible toute re-genèse.

L’Émir contacte Parpandum Sinntala et l’informe que son fils 
est toujours vivant.  Les forces de Kmossen attaquent le  Ras  
Tschubaï.

Alaska Saedelaere, Gry O’Shannon et Soynte Abil se projettent 
depuis le Lumen sur l’Atelier. Ils tombent sur le Vrochon Truun 
et  Ghu  Broi,  une  manifestation  vaguement  humanoïde  du 
vaisseau,  qui ressemble à un assemblage de cubes.  Kmossen 
apparaît et ils prennent la fuite.

Dominic  Zinn,  le  créateur  du  système  Scoop,  propose  à 
Kmossen qu’il aille voir Perry Rhodan sur le Ras Tschubaï pour 
lui donner de fausses informations. Il y va mais il passe en fait 
dans  le  camp  de  Rhodan.  Il  l’informe  que  Kmossen  s’est 
dupliqué.

Quand  le  Ras  Tschubaï atteint  Tülasy,  le  Lumen et  l’Atelier 
s’affrontent  et  les  vaisseaux  vrochons  ont  déjà  dévasté  une 
bonne  partie  de  la  planète.  Seule  la  Maison  des  Chimères 
protégée par un écran demeure intacte. Perry Rhodan s’y fait 
déposer en secret par L’Émir puis émet un appel de détresse 
afin  d’attirer  Kmossen.  L’Émir,  Zinn  et  Shema  Ghessow  se 
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tiennent  à  proximité.  Une  des  deux  versions  de  Kmossen 
arrive. Il affronte Perry Rhodan et est tué.

À  bord  de  l’Atelier,  Alaska  Saedelaere,  Gry  O’Shannon  et 
Soynte  Abil  essaient  d’atteindre  l’autre  Kmossen.  Alaska 
enlève son masque, et Kmossen s’écroule à terre dans un état 
entre la vie et la mort. Son corps est amené dans la Maison des 
Chimères où Shinae Bull-Zindher le prend en charge.

Le 22 décembre 2099 NDG, Alaska Saedelaere est de nouveau 
le commandant du Lumen. Soynte Abil et Vetris-Molaud sont 
dans l’amas stellaire de Cassiopée.

Tous  les  fragments  ont  été  amenés  dans  la  Maison  de 
l’Immortel, et la Sphère Yodor va être scellée. Une cérémonie a 
lieu le 1er janvier 2100 NDG. La Caravane Cosmique est déjà 
partie,,  avec  Antanas  Lato  et  les  Halutiens  Bouner  Haad, 
Madru Bem et Kro Ganren. Le Ras Tschubaï a été intégré dans 
la Maison des Chimères. Farye Sephero-Rhodan, Shinae Bull-
Zindher et Xenia Biefang ont été choisies comme porte-parole 
de  la  Maison  de  l’Immortel.  Elles,  Toio  Zindher  et  Shema 
Ghessow sont les protectrices de la maison.
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Résumé global

Morshatzas/Gruelfin

La Cosmocrate Mu Sargai a laissé à Perry Rhodan un support 
de  données  avec  les  coordonnées  de  deux  endroits  où  se 
trouvent des fragments de l’Immortel,  lequel  s’est  divisé en 
plusieurs  parties.  L’un d’eux se  situe  dans  la  petite  galaxie 
Morshatzas, proche de Gruelfin.

La  vaisseau  Magellan part  pour  Morshatzas  en  2086  NDG. 
Quand un appel de détresse est reçu en 2096 NDG, la capsule 
hexadim  Râ part pour Morshatzas. À bord se trouvent Perry 
Rhodan,  Sichu  Dorksteiger,  Atlan,  Alschoran,  le 
dimensionologue  terranien  Antanas  Lato  et  l’excentrique 
Bioposi Marat.

Le  Râ arrive  près  du  Magellan,  dont  se  sont  emparé  des 
Cappins  du peuple  des  Panjasis.  Les  Galactes  se  rendent  à 
bord  et  établissent  le  contact  avec  un  mouvement  de 
résistance. Parmi  ses  membres  se  trouvent  les  mutants  Damar 
Feyerlant et Shema Ghessow.

Atlan  se  retrouve  prisonnier  des  Panjasis  Yahorosch  et 
Devvasch qui contrôlent le vaisseau, mais il reste là pour en 
apprendre davantage. Il apprend que des Panjasis ont déjà eu 
un contact avec ce qu’ils appellent un conglomérat mental et 
qui doit être un fragment de l’Immortel.

Une sorte de barrière isole Morshatzas du reste de l’Univers, 
un labyrinthe hexadimensionnel que les Panjasis appellent la 
frontière noire.
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Le  Panjasi  Tryvorosch  doit  guider  le  Magellan à  travers  la 
frontière noire, mais suite à l’action des rebelles, Yahorosch et 
Devvasch prennent la fuite et l’emmènent avec eux. Son fils 
handicapé, Spenursch, qui doit vivre dans un environnement 
artificiel, dispose toutefois des mêmes dons et peut diriger le 
Magellan à travers la barrière.

Rhodan  part  pour  la  planète  Ghyzarasch  où  le  reste  de 
l’équipage  du  Magellan a  été  déporté.  Grâce  à  une  ruse 
impliquant  un  système  de  transmetteurs,  tous  les  Galactes 
prisonniers  peuvent  être  récupérés.  De  son  côté,  Atlan  se 
dirige vers le monde principal des Panjasis.

Le Râ, à bord duquel est resté Antanas Lato, est pris à bord de 
l'Aura,  un  vaisseau  galacte  qui  avait  quitté  la  barge  avant 
l'occupation.

Voie Lactée

Un  vaisseau  du  peuple  des  Yaqana,  des  insectoïdes,  se 
retrouve accidentellement aux portes du Système Solaire. Ils 
sont accueillis sur Terre. Le psychologue Bruno Boukarina qui 
s’occupe d’eux éveille des soupçons et Suyemi Taeb, un agent 
de la D.L.T., la Défense de la Ligue Terranienne, enquête. Lors 
d’une  réception,  un  robot  manipulé  tue  la  monture  d’un 
Yaqana. Paniqués, ceux-ci émettent instinctivement une vague 
d’émotions qui paralyse tout le monde.

Suyemi Taeb traque Boukarina, mais l’homme est tué. Elle et 
l’officier  Sascha  Liebkind  sont  ensuite  sur  la  piste  des 
principaux coupables, le technicien de maintenance Nording 
Gollokai et l’Ylant renégat Pasch. Gollokai a toujours un pas 
d’avance et se joue des agents.

Taeb et Liebkind continuent à traquer Gollokai et Pasch. Une 
opération se déroule à l'IREM, l'Institut de recherche sur la 
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structure et l'histoire des entités méta-intelligentes, dirigé par 
le Halutien Bna Vachut et son adjointe Xenia Biefang. Pasch 
est tué, mais Gollokai réussit à mettre la main sur les dossiers 
d’projet  au  cours  duquel  tous  les  bénéficiaires  de  douches 
cellulaires  sur  Délos  furent  jadis  interviewés  sur  leur 
expérience.

Morshatzas/Gruelfin

L’Aura se rend dans un système qui reçoit la visite de la Ganja 
Éternelle,  Viyesch,  la  maîtresse  suprême  des  Panjasis.  Elle 
s’intéresse à des sculptures trouvées dans les glaces éternelles 
de la planète extrême Kenkscheil. Leur âge a été estimé entre 
250 000 et 500 000 ans. Viyesch ordonne de transporter toute la 
caverne  dans  son  vaisseau,  le  Wuthrascha.  Des  vaisseaux 
d’origine  inconnue  les  attaquent  avant  d’être  détruits.  La 
caverne retombe à la surface de Kenkscheil et se brise.

Atlan part pour la planète Elelschia, le centre de pouvoir des 
Panjasis.  Il  rencontre  Viyesch  et  est  impressionné  par  elle. 
Viyesch explique à Atlan qu’il y a quatre cents ans, un dépôt 
mental  de  l’Immortel  a  été  découvert  sur  la  planète 
Aschvalum. Les Ganjasis qui se trouvaient là ont été baignés 
de particules mentales de l’Immortel.  Ceux qui survécurent 
devinrent les Panjasis.

Elle  lui  montre  deux  statues  de  glace  récupérées  sur 
Kenkscheil.  L’activateur  cellulaire  d’Atlan  se  met  à  pulser 
alors que de l’énergie vitale lui est retirée. Les deux créatures, 
un humanoïde et un être en forme de ver, reprennent vie et 
s’enfuient. Ils sont finalement capturés.

Vaarnvellt, dans le passé
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Dans  un  lointain  passé,  plusieurs  peuples  de  la  galaxie 
Vaarnvellt  subissent  l’assaut  de  créatures  implacables,  les 
Krequiyet. Des planètes entières sont anéanties.

Ils  bénéficient  de  l’aide  d’un autre  peuple,  d’abord  appelés 
Passants,  qui appellent cette galaxie Gruelfin. Les Krequiyet 
sont tous anéantis, mais après quelques années, les peuples de 
l’alliance  formée  souffrent  d’un  mal  de  tête  constant,  la 
Pression.  Les Passants,  de leur vrai  nom Asi,  affirment que 
c’est un effet secondaire de machines appelées métacollecteurs 
et  déployées  pour  influencer  les  Krequiyet.  On  propose 
d’évacuer les dix-huit peuples vers un amas globulaire distant.

Il  s’avère  toutefois  que  c’est  une  manipulation  des  Asi  qui 
veulent la galaxie pour eux. L’un d’eux, Alschoran, s’oppose à 
ces actions. Il fait la connaissance de Kaloumeille, une femme 
synthétique  envoyée  par  l’Immortel.  Considérant  elle  aussi 
que les Asi font un mauvais usage de la technologie qu’elle a 
mise  à  leur  disposition,  elle  s’allie  à  Alschoran,  et  ils 
deviennent amants. Lors d’une opération, Kaloumeille tue un 
homme, ce qui va à l’encontre de sa programmation de base. 
Elle  meurt  peu après,  mais  auparavant,  Kaloumeille  soigne 
Alschoran qui a été blessé et efface sa mémoire. Elle a parlé de 
lui  à  l’Immortel  qui  va  le  recruter  parmi  les  Intendants 
Galactiques.

Morshatzas/Gruelfin

Le 3 août 2096 NDG, le  Magellan est caché dans la couronne 
solaire d’une étoile. Une équipe comprenant Perry Rhodan et 
Sichu Dorksteiger  s’infiltre  dans le  système où se  trouve la 
planète  Aschvalum,  une  planète  couverte  d’un  immense 
océan. Ils sont toutefois faits prisonniers.

204



Le  Wuthrascha arrive.  Un  submersible  emmène  Atlan  et 
Viyesch  dans  le  sanctuaire  du  fragment  de  l’Immortel.  La 
Ganja Éternelle entre en transe et parle du passé. Elle raconte 
comment, il y a cinq cents ans, les Panjasis sont devenus un 
peuple de premier rang après avoir été attirés par le fragment 
et avoir été baignés de particules mentales de l’Immortel.

Alaska Saedelaere

Le  Lumen est entre les mains de Vetris-Molaud, mais suite à 
une collision, il a dû être amené sur le chantier naval  Trapax 
pour  être  réparé.  La  chaloupe  Cylindre-X a  été  mise  à 
disposition d’Alaska Saedelaere.

Alaska Saedelaere et  Gry O’Shannon partent avec plusieurs 
compagnons pour l’amas globulaire M 55 où une explosion 
d’énergie inhabituelle a été repérée. Ils découvrent la planète 
Solum où vivent des Terraniens. Ils ont été enlevés sur Terre il 
y a des millénaires et ne vieillissent pas. Une tour générant de 
l’énergie vitale est manifestement l’œuvre de l’Immortel. Une 
ombre gigantesque baptisée le Génie Naufrageur les attaque, 
une  forme  projetée  depuis  une  église.  Alaska  et  ses 
compagnons s’y rendent et trouvent Trim Marath. Le Génie 
Naufrageur  est  en  fait  le  Noir  Jumeau,  la  forme  que  peut 
projeter Marath.

Trim Marath est là depuis six cents ans. Trapax est proche de 
la  planète.  Deux  groupes  se  rendent  à  bord,  dont  Trim 
Marath. Ils apprennent que Vetris-Molaud et Soynte Abil sont 
partis avec le  Lumen pour la galaxie des Sorgores, la galaxie 
du Condor à 212 millions d’années-lumière. Trim Marath est 
ramené sur Solun.

Hruam
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À la recherche d’indices sur les fragments de l’Immortel,  le 
Halutien Bna Vachut et son assistante Xenia Biefang arrivent 
dans le système de Trokat. Ils entrent en contact avec un être 
évoquant  une  chauve-souris,  la  Mrynjade  Hruam.  Elle  les 
conduit dans une sous-dimension où se trouve le processeur 
d’architecture  mentale  capable  d’abriter  un  fragment  de 
l’Immortel. Bna Vachut est tué et le processeur d’architecture 
mentale est logé dans la conscience de Xenia Biefang.

Morshatzas/Grueldin

À  bord  de  l’Aura,  une  sculpture  de  glace  récupérée  sur 
Kenkscheil  prend  vie.  Le  Kopplor  Tommpur  est  capable 
d’influencer les  autres  à  l’aide de filaments qu’il  produit.  Il 
cherche désespérément les coordonnées de son monde natal. 
Avec  son  aide,  les  Galactes  s’emparent  du  vaisseau  ganjasi 
Praipasch et  peuvent  rejoindre  la  galaxie  Morshatzas  en 
traversant la frontière noire. Ils prennent rapidement contact 
avec le Magellan.

Le  Râ,  dissimulé  dans  le  Praipasch,  peut  accéder  au monde 
tabou  Aschvalum.  Ils  accèdent  au  cœur  des  Archives 
Hermétiques  où  sont  stockées  de  nombreuses  données. 
Apprenant  que  tout  son  peuple  est  mort,  Tommpur  se 
déchaîne et  finit  par  être  tué.  Les  autres  fuient  après  avoir 
récupéré une sphère importante de données.

Sur Aschvalum, Atlan apprend que Perry Rhodan et plusieurs 
Galactes  ont  été  capturés.  Il  obtient  que  Perry  Rhodan 
l’accompagne avec Viyesch dans le refuge sous-marin avec le 
conglomérat mental, le fragment de l’Immortel. Ras Tschubaï 
apparaît soudain et téléporte Perry Rhodan et Atlan au loin. Il 
dit  connaître  trois  autres  emplacements  de  fragments  de 
l’Immortel : la galaxie du Condor, la Voie Lactée et la galaxie 
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Wolf-Lundmark-Melotte. Après avoir aidé à la libération des 
prisonniers, il se dissout, retournant au sein de l’Immortel.

Les Galactes apprennent du Réseau Transvers, un système de 
transport intergalactique. Dans Morshatzas existe une station 
d’où on peut parvenir dans la galaxie du Condor, Spaphu, la 
patrie  des  Sorgores.  Perry  Rhodan  décide  de  l'utiliser  afin 
d'accéder au fragment de l'Immortel qui s'y trouve.

Ils  déterminent  l’emplacement  d’un  relais  Transvers  qui 
permet l’accès à ce réseau. Pour l’utiliser,  il y a besoin de la 
légitimation par l’insigne d’Intendant, mais Perry Rhodan ne 
peut  pas  le  faire  car  l’insigne  est  rejeté  par  son  activateur 
cellulaire.  Finalement,  c'est  Antanas  Lato  qui  l'obtient.  Lui, 
Perry Rhodan et Shema Ghessow partent pour Spaphu avec le 
Râ.

Voie Lactée

Alors qu’a lieu à Terrania la Nuit des Anuupi, une fête des 
Onryons, Nording Gollokai et un complice enlèvent Homer G. 
Adams. Il est enfermé et maltraité. Finalement, Suyemi Taeb et 
L’Émir interviennent et le libèrent. Gollokai est tué. Il s’avère 
plus tard que l’amiral Achill Maccao travaille en fait pour une 
organisation criminelle, le Club des Porteurs de Lumière.

Spaphu

Antanas Lato, Shema Ghessow et Perry Rhodan franchissent 
avec le Râ la porte stellaire du relais Transvers vers la galaxie 
du Condor. Ils font une escale sur le Monde d’Acier Crossd, 
dans  le  vide  à  44  millions  d’années-lumière  de  leur 
destination.  Des  Oproschiens,  des  êtres  ornithoïdes,  leur 
apprennent que le Réseau Transvers a été construit il y a très 
longtemps par les Archéotectes, aujourd’hui disparus.
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Le Râ atteint ensuite la galaxie Spaphu. Sur Gée, une lune de 
la planète géante Krey, de nombreux peuples enterrent leurs 
morts.  Des  Cunuur,  des  êtres  évoquant  des  arachnoïdes, 
accusent  les  Terraniens  d'être  des  pilleurs  de  tombes.  Un 
grand cortège  funéraire  du peuple  insectoïde  des  Sman est 
attendu sous peu avec le corps d'un grand dignitaire.

Les Cyv, qui ressemblent à des gouttes, prennent en charge le 
corps du défunt.  Ils  transfèrent alors sa conscience avec ses 
souvenirs  dans  l'anneau  d'hypercristaux  Sigleiru  autour  de 
Krey. Ghessow a l’occasion d’accéder aux souvenirs. Elle voit 
en particulier un vaisseau bleu cobalt qui est certainement le 
Lumen.

Le Râ repart. Ils apprennent qu'un peuple qui a vu le Lumen a 
placé dessus un transpondeur Emmzu, à base de technologie 
biologique.  Afin  de  se  procurer  un  appareil  de  réception, 
Perry  Rhodan  et  Shema  Ghessow  s'introduisent  sur  un 
vaisseau  des  Noirans.  Il  existe  tout  un  réseau  de 
transpondeurs dans la galaxie dont les données sont analysées 
sur  les  Mondes  d’Écoute.  Dans  leur  quête,  les  Galactes 
rencontrent  divers  peuples,  comme  les  Pertsuma  ou  les 
Khassu Than, chargés de la sécurité.

Gruelfin/Morshatzas

Une  flotte  de  vaisseaux  bleu-or  automatisés  est  découverte 
dans des dépôts des galaxies Gruelfin et Morshatzas. Ils sont 
dirigés  par  les  cerveaux  des  Anqhas,  un  ancien  peuple 
auxiliaire de l’Immortel. Alschoran et trois autres personnes 
en  prennent  le  commandement.  La  Mrynjade  Trochod, 
autrefois  vice-amirale  de  l’armada  des  Anqhas  dans 
Vaarnvellt/Gruelfin, sort de stase et se joint à eux.
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Atlan rencontre des descendants de multicyborgs conduits ici 
par  Fellmer  Lloyd,  puis  les  Galactes  sont  confrontés  au 
Ganjasi  Smyronosch  qui  cherche  à  prendre  le  pouvoir.  Ses 
forces  combattent  celles  de  la  Ganja  Éternelle.  Finalement, 
Smyronosch  et  Viyesch  s’entre-tuent  sur  la  planète 
Aschvalum.

Alschoran, sous le titre de Ganjo Éternel, règnera désormais 
sur les Panjasis. Malgré le désaccord de Trochod, il est décidé 
qu’une partie du fragment de l’Immortel restera sur place. Le 
fragment est chargé dans les croiseurs bleu-or, et le 15 août 
2097 NDG, une flotte part pour la Voie Lactée. Le Magellan va 
prendre aussi le chemin du retour.

Spaphu

Le Râ arrive sur la planète Koichert habitée par les Checcoires, 
qui  ressemblent  à  des  chenilles  pourvues  de  six  yeux.  Les 
Galactes  apprennent  qu'un  combat  a  récemment  opposé  le 
Lumen à un autre vaisseau, en forme de double cône, dont la 
coque semblait se refléter les étoiles.

Poquandar, un Onquorien qui évoque une tortue sans coquille 
et qui est devenu leur ami est capturé par le Tashzur Hishza, 
un être avec quatre jambes et deux bras.

Rhodan  ordonne  au  Râ de  se  rendre  de  lui-même  sur  la 
planète Egannol. De leur côté, Antanas Lato, Shema Ghessow 
et Perry Rhodan s’introduisent sur le vaisseau de Hishza et 
libèrent  Poquandar.  Durant  le  vol,  Poquandar  raconte  son 
histoire.

Sa personnalité déviant de la norme, il était considéré comme 
un penseur fracturant par les siens et dut vivre à l’écart sur 
une autre planète.  À une période sa vie,  il  entra en contact 
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avec les occupants du vaisseau Tezemdia, en forme de double 
cône, celui qui avait affronté le Lumen.

Sur  une  planète,  Perry  Rhodan  et  ses  compagnons 
embarquent  sur  une  navette  qui  doit  les  emmener  sur 
Egannol. Le navire est toutefois arraisonné par un vaisseau de 
pirates.

Après  quelque  temps,  ils  sont  conduits  devant  Pnerten 
Andhini,  le  chef  des  pirates,  et  Tozzcord,  son  principal 
lieutenant.  Des  robots  ouvrent  soudain  le  feu  et  tuent 
Andhini.  Tout  cela  a  été  orchestré  par  Tozzcord  qui  veut 
s’emparer  du  pouvoir  en  faisant  porter  la  responsabilité  à 
Rhodan.

Le choix du nouveau chef va avoir lieu et tout le monde peut 
se  présenter.  Perry Rhodan décide de tenter  sa  chance.  Les 
divers candidats au poste de chef des pirates sont soumis à 
diverses épreuves. Perry Rhodan est finalement élu, et prend 
le titre d’Administrateur.

Ras Tschubaï

Un message d’Atlan a informé les Galactes qu’un fragment de 
l’Immortel  se  trouve  dans  la  galaxie  Spaphu,  et  que  Perry 
Rhodan  et  deux  compagnons  y  sont  allés.  Le  Ras  Tschubaï 
commandé par Farye Sepheroa-Rhodan part  le  5 septembre 
2097 NDG afin de les retrouver.

En route, le vaisseau est confronté à un technicien qui se livre 
à  des  sabotages.  Il  est  au  service  du  mystérieux  Kmossen, 
Celui-qui-est-dans-l’ombre.  Celui-ci  est  un  humanoïde  avec 
un  crâne  en  forme  d’entonnoir  et  des  antennes  fines  et 
articulées. Il a le rang de Proto-Quintarque et sert d’éclaireur 
au  chaoporteur  Fenerik.  Le  technicien  s’avère  être  Achill 

210



Maccao du Club des Porteurs de Lumière, capable de changer 
de forme. Il réussit à prendre la fuite.

Après avoir parcouru deux cents millions d’années-lumière, le 
Ras  Tschubaï arrive face  à  une toile  cosmique de cinq cents 
années-lumière  de  diamètre.  À  proximité  se  trouve  une 
structure  immense,  un  assemblage  de  fragments  de  divers 
mondes avec des paysages et des gravités différents. C’est en 
fait le lieu de construction du chaoporteur Fenerik.

Spaphu

Dans  la  galaxie  Spaphu,  Perry  Rhodan a  été  choisi  comme 
nouveau  chef  des  pirates  de  l’hyperflux.  Il  part  avec  un 
vaisseau,  le  Shammadin,  à  la  recherche  du  Râ.  Il  est 
accompagné par Antanas Lato. Shema Ghessow, Poquandar et 
le Sorgore Vincoulon. En route, il doit donner le change aux 
pirates et leur procurer du butin. Ils retrouvent finalement le 
Râ dans  une  structure  gigantesque,  un  assemblage  de 
vaisseaux cubiques appelé  la Maison Stellaire qui vient d’un 
autre univers.

Ils découvrent ensuite au fond de l’océan sur une planète un 
vaisseau qui provient d’un autre univers. Au même moment, 
ils sont confrontés à des Baccunes, qui ont trois jambes, et des 
bras démesurément longs.

Ils cherchent ensuite à rejoindre la planète Pays Sorgore dans 
le système de Gangonia. Shema Ghessow est particulièrement 
affectée par l’altérité différente qui baigne le système. Le Râ se 
rend sur la lune Gyrund, Pays Sorgore étant interdit d’accès. 
Perry Rhodan, Antanas Lato, Vincoulon et Poquandar quittent 
le vaisseau, laissant Shema Ghessow seule à bord.

Ils apprennent que la Sorgore Varsaisch est allée dans un autre 
univers  via  Sharund,  une  autre  lune  de  Pays  Sorgore.   Ils 
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prennent  contact  avec  elle  alors  que des  Baccunes  arrivent. 
Vincoulon est tué, mais ils réussissent à fuir dans le vaisseau. 
Ils se dirigent vers Pays Sorgore.

Là, ils se rendent sur une île où Mu Sargai se manifeste. Elle 
indique  qu’il  existe  deux  autres  fragments  près  de  la  Voie 
Lactée. Après une nouvelle attaque des Baccunes, le Lumen et 
le  Tezemdia apparaissent. Les deux vaisseaux s’approchent de 
Sharund  et  disparaissent  pour  passer  dans  l’autre  univers. 
Rhodan et ses compagnons les suivent à bord d’un vaisseau 
appelé Mon Esprit Mon Étoile.

L’univers antichronique

Parvenu  dans  l’univers  antichronique,  le  Mon  Esprit  Mon  
Étoile avec à bord Perry Rhodan, Antanas Lato, Poquandar et 
Varsaisch va sur la planète Kaldhorom, qui est l'équivalent de 
Pays Sorgore dans cet univers. Ils se rendent à un endroit où 
est censé résider la Cosmocrate Mu Sargai, mais elle n’est pas 
là. Une Mrynjade la représente. Ils rencontrent aussi la fille de 
Varsaisch, Penteschte. Le temps s'écoule ici différemment car 
dans l’univers standard, elle n’est pas encore née. Après avoir 
obtenu les coordonnées du Lumen et du Tezemdia, ils repartent. 
Varsaisch reste sur la planète.

Galazin

En octobre 2097 NDG, Adorhee tan Thanor, Prime Conseillère 
de la République Akonide, est assassinée. Selon la tradition, 
son clone Nemena tan Thanor doit lui succéder. Beaucoup de 
personnalités se rendent sur Galazin, la planète principale des 
Akonides,  pour  la  cérémonie.  Le  Lord-Amiral  Monkey  est 
venu  également.  Les  engrammes  mémoriels  d’Adorhee  tan 
Thanor sont transférés dans son clone. 
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Il s’avère qu’un responsable akonide a été remplacé par Achill 
Maccao sur les ordres de Kmossen.

L’agent Ram Wood tombe entre les mains d’Achill  Maccao, 
qui le conduit auprès de Kmossen. Monkey est son prisonnier. 
Kmossen veut retrouver le chaoporteur  Fenerik et  remplacer 
Reginald Bull comme Quintarque. Il a besoin de l’assistance 
de Monkey. Il extrait la puce-activateur cellulaire de Monkey 
afin d’exercer une pression sur lui.

Ram Wood réussit finalement à libérer Monkey et à récupérer 
son activateur cellulaire.  Kmossen repart avec son vaisseau.

Wolf-Lundmark-Melotte

Le  Thora part pour la petite galaxie Wolf-Lundmark-Melotte, 
où  l'on  suppose  que  se  trouve  un  fragment  de  l’Immortel. 
L’expédition  est  dirigée  par  L’Émir.  Plusieurs  nations  dont 
certaines issues des peuples de la Voie Lactée cohabitent en 
paix  dans  Wolf-Lundmark-Melotte.  Il  y  a  ainsi  les  Hayèles 
reptiliens,  les  Arkonides  de  la  Colonie  de  Cristal  ou  les 
Terraniens du Commonwealth.

Sur  une station spatiale  en orbite  autour  d’une planète,  on 
trouve une substance baptisée sable stellaire,  qui permet de 
prendre le contrôle d’êtres vivants.

Le  Thora se  rend  ensuite  sur  la  planète  Goroldoa.  Une 
cérémonie va avoir lieu, et beaucoup de visiteurs se rendent 
sur  la  planète.  Un  attentat  a  lieu.  Le  responsable  est  le 
Thourine Danou Shinshid, un être ressemblant à une tortue 
capable d’aspirer les pouvoirs d’autres mutants. Il est allié à 
des Vrochons, un peuple au service de Kmossen, membres de 
la Garde de l’Ombre. Ce sont de petits êtres squelettiques. Ils 
s’enfuient à bord d’une corvette.
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L’univers antichronique

Le  vaisseau  Mon  Esprit  Mon  Étoile arrive  dans  le  système 
d’Urdinna  sous  le  contrôle  des  Zougatures  qui  gardent 
plusieurs peuples prisonniers. Ils sont amenés sur la planète 
Zouharra,  un  gigantesque  chantier  naval  dirigé  par  une 
intelligence artificielle appelée le Constructeur. Perry Rhodan, 
Antanas  Lato  et  Poquandar  se  joignent  à  la  Taemkary 
Vanashy,  un  être  de  trois  mètres  de  haut,  avec  une 
excroissance  sur  la  tête  ressemblant  à  des  bois  de  cerf.  Ils 
s’emparent de l’Elnvan, un vaisseau des Taemkary.

Ils  se  dirigent  alors  vers  l’endroit  où  doivent  se  trouver  le 
Lumen et le Tezemdia. Bénéficiant de l’aide d’un androïde nain, 
ils pénètrent dans le Lumen. Le cerveau central, Dan, reconnaît 
l’autorité  de  Perry  Rhodan  sur  le  vaisseau,  à  égalité  avec 
Vetris-Molaud  et  Soynte  Abil.  Ils  apprennent  que  des 
Vrochons séjournent à bord du  Tezemdia,  chargés de vérifier 
que le contrat passé entre le peuple des Louwhans et Kmossen 
est bien respecté.

Ils rejoignent Atarmoun, le monde central des Louwhans, qui 
se présentent sous la forme de colonnes. La substance mentale 
de l’Immortel doit être infusée dans la structure de la planète, 
mais  Rhodan prend contact  avec  les  Louwhans et  explique 
l’importance du fragment de l’Immortel.

L’Atelier de  Kmossen  apparaît.  Malgré  l’opposition  de 
Kmossen  et  des  Vrochons,  le  fragment  peut  être  sauvé  et 
amené sur le Lumen.

Celui-ci quitte finalement le système. Poquandar reste avec les 
Louwhans.

Shema Ghessow
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Shema  Ghessow  se  trouve  toujours  dans  le  système  de 
Gangonia. Elle est confrontée à Kmossen qui tente de lui faire 
croire que Perry Rhodan est mourant. Elle finit par réaliser la 
supercherie  et  un  combat  a  lieu  entre  leurs  vaisseaux.  Les 
navires sont soudain frappés par un éclair Aagenfelt. Shema 
Ghessow  se  réveille  à  bord  du  Ras  Tschubaï.  Kmossen  est 
reparti.

Wolf-Lundmark-Melotte

Le  4  juillet  2098  NDG,  le  Thora arrive  sur  le  Monde 
d’Armstrong, la capitale du Commonwealth. Une attaque de 
la Garde de l'Ombre se produit. Le Thora part ensuite pour la 
planète  Amboriand  d'où  un  message  hexadimensionnel  est 
émis.

Là,  ils  trouvent  les  vaisseaux  de  Halutiens.  La  Garde  de 
l’Ombre a récupéré les détecteurs de superintelligences à bord 
de  leurs  vaisseaux  et  s’en  est  servi  pour  construire  un 
émetteur  hexadimensionnel  destiné  à  attirer  des  alliés  dans 
leur lutte contre l’Immortel. Réagissant à l’appel, un étranger 
se manifeste, le Passpar Shandasar Parpandum, l’éclaireur de 
la  Caravane  Cosmique  Sharikal.  Il  dit  être  là  pour  sauver 
l’Immortel. C’est un humanoïde translucide coiffé d’un large 
chapeau. Les Vrochons font croire que les Galactes sont des 
ennemis de l’Immortel.

L’Émir, la Terranienne Jamelle Halloran et le Halutien Bouner 
Haad font face à la Garde de l’Ombre puis arrivent dans une 
grotte  de  glace.  Il  y  a  là   un  étrange  carrousel.   Danou 
Shinshid,  un  Hayèle,  des  Terraniens  et  des  Vrochons,  en 
compagnie  de  Shandasar  Parpandum,  montent  dessus  et 
disparaissent.
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C’est  un  accès  à  la  Ville  Omniprésente  que  le  fragment  de 
l’Immortel  a  franchi  plus  tôt.  L’Émir,  Jamelle  Halloran  et 
Bouner Haad l’utilisent à leur tour.

Anabranch

Ils  parviennent  dans  une  partie  de  la  Ville  Omniprésente 
appelée  Anabranch.  Au-delà  d’une rivière  se  trouve l’Autre 
Pays où sont allés le fragment de l’Immortel et le groupe de la 
Garde de l’Ombre. Pour la traverser, il faut utiliser des ponts 
qui  ne sont accessibles  que par l’intermédiaire de Passeurs. 
Parmi ceux-ci, L’Émir a la surprise d’apprendre que se trouve 
Shinae Bull-Zindher, la fille de Reginald Bull. Elle a toutefois 
été enlevée par la Garde de l’Ombre.

Ils sont attaqués par la Garde de l’Ombre, et Jamelle Halloran 
est  gravement blessée.  Tandis  qu’elle  est  soignée,  L’Émir  et 
Bouner  Haad  traversent  l’un  des  ponts  à  l’aide  d’un  autre 
passeur.  Ils  arrivent  dans l’Autre Pays qui  ressemble à  une 
steppe  aride.  Ils  voient  plusieurs  essaims  d’insectes 
cybernoïdes, des Thaotama. L’un d’eux est différent. L’Émir 
pense qu’il est porteur de la substance mentale de l’Immortel.

L’Émir retrouve Shinae et la libère.  Le fragment finit par se 
transférer  dans l’esprit  de Shinae.  L’Émir,  Shinae et  Bouner 
Haad  retournent  dans  la  Ville  Omniprésente.  Jamelle 
Halloran, qui est rétablie, décide de rester ici. Ils rejoignent le 
carrousel et retournent sur Amboriand.

Ils découvrent alors qu’il y a  beaucoup de vaisseaux spatiaux 
en orbite, la Caravane Cosmique des Tasspars.

Wolf-Lundmark-Melotte

La  Caravane  Cosmique  des  Tasspars,  forte  de  vingt  mille 
vaisseaux,  est  arrivée  dans  le  système  de  la  planète 
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Amboriand. Elle est commandée par l’éclaireuse Parpandum 
Sinntala,  la  mère  de  Shandasar  Parpandum.  Le  Vrochon 
Protoch lui déclare que les Galactes ont tué son fils. L’Émir 
réussit  à  prendre contact  avec les  Tasspars  et  apprend leur 
histoire. Les Tasspars sont originaires d’une lointaine galaxie 
et sont au service de la superintelligence Nadalee, une alliée 
de l’Immortel.

Devant la menace des Vrochons, L’Émir, Shinae et Shandasar 
Parpandum utilisent un transmetteur spécial pour fuir. Ils se 
retrouvent  à  bord  du  Ras  Tschubaï qui  se  trouve  en  vol 
supraluminique  entre  Spaphu  et  la  Voie  Lactée.   Danou 
Shinshid arrive toutefois à utiliser également l’appareil  avec 
un robot venant de Délos, Statter. Il est finalement tué, mais 
Statter réussit à s’enfuir.

Système Solaire

La  flotte  de  croiseurs  bleu-or  dirigée  par  Atlan  et  Sichu 
Dorksteiger arrive dans le Système Solaire. Ils amènent avec 
eux un fragment de l’Immortel.

Sur  Terre,  des  attentats  ont  lieu.  Les  responsables  sont  des 
Gatasiennes  venues du futur.  Elles  ont  été  envoyés dans le 
temps présent afin de détruire le fragment et d'empêcher ainsi 
la restauration de l'Immortel. Elles sont toutes deux tuées.

On découvre que des particules s’échappent du fragment de 
l’Immortel  et  se fixent sur des individus qui se comportent 
ensuite anormalement. On découvre finalement que la cause 
en est le Lumen qui se trouve au fond de l’océan. Le vaisseau 
s’est  retrouvé  trois  mille  ans  dans  le  passé  et  attendait  le 
moment pour agir. Vetris-Molaud et Soynte Abil sont à bord 
ainsi qu’Antanas Lato qui veille sur le fragment de l’Immortel 
de la galaxie Spaphu.
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Système de Véga

La  Caravane  Cosmique  Sharikal  arrive  dans  le  système  de 
Véga, manipulée par les Vrochons. Des discussions ainsi que 
des combats ont lieu. Les Vrochons recherchent un conclave 
cosmique  à  l'intérieur  d’une  planète  géante,  un  lieu  de 
rencontre des superintelligences. Le contact est établi avec le 
gardien  du  conclave.  Il  précise  que  des  individus  peuvent 
représenter une superintelligence s’ils possèdent un activateur 
cellulaire spécial ou un insigne d’Intendant.

Antanas Lato se présente peu après et exige le contrôle de la 
Caravane  Cosmique.  Parpandum  Sinntala  fait  vérifier 
l’authenticité de son insigne. Il est finalement accepté et reçoit 
le  commandement  de  la  Caravane  Cosmique.  Pendant  ce 
temps, sur les ordres de Kmossen, Achill Maccao a pris son 
apparence.

Voie Lactée (2466)

Le  Lumen est  revenu en  arrière  dans  le  temps  grâce  à  son 
séjour dans l'univers antichronique. Il atteint la Voie Lactée en 
2466  de  l'ancien  calendrier.  Le  dernier  grand  fragment  de 
l'Immortel est caché dans le Système Solaire depuis la guerre 
des Dolans.

Perry Rhodan part seul et, sous une fausse identité, se rend 
sur la Terre avec la trafiquante Eudora Goush. Là, Rhodan se 
rend au mausolée d’Ernst Ellert où il rencontre la Mrynjade 
Usuchtane  et  le  robot  Statter.  Celui-ci  veut   tuer  le  Perry 
Rhodan de  cette  époque et  le  remplacer  par  sa  version  du 
futur. Eudora Goush apprend alors sa véritable identité.

Rhodan finit par contacter Allan D. Mercant et lui révèle son 
identité.  Il  assiste ensuite  à un rassemblement au mémorial 
Dolan et sent alors le fragment de l’Immortel affluer en lui. Il 

218



est  ensuite  projeté  dans  le  futur  où  se  trouve  un  autre 
fragment, et entraîne avec lui Statter et Usuchtane.

Le futur

Perry  Rhodan  se  retrouve  très  loin  dans  le  futur.  Après 
quelque  temps,  Statter  est  détruit,  mais  il  s’avère  que  le 
fragment  de  l’Immortel  est  caché  en  lui.  Le  fragment  se 
transfère alors dans le cristal d’obsidienne de Rhodan. Perry 
Rhodan entre en contact avec la Cosmocrate Mu Sargai qui lui 
déclare que la Sphère Yodor doit être le lieu de la re-genèse de 
l’Immortel.  Perry Rhodan se retrouve d'un coup à bord du 
Lumen où il est accueilli par Dan.

Le convoi de l’Immortel

Le 21 septembre 2098 NDG, le « convoi de l’Immortel » part à 
destination de la Sphère Yodor. Il  se compose des croiseurs 
bleu-or,  des  vaisseaux  yodors  et  de  la  Caravane  Cosmique 
Sharikal dirigée par Antanas Lato.  Le Club des Porteurs de 
Lumière  essaie  d’empêcher  sa  progression,  Achill  Maccao 
ayant  pris  la  place  d’Antanas  Lato.  Ils  sont  finalement 
éliminés  et  le  véritable  Lato   libéré.  Le  convoi  parvient 
finalement à destination. Un ultime affrontement a lieu contre 
Kmossen qui est finalement mis hors d’état de nuire.

Tous les fragments sont amenés dans la Maison de l’Immortel 
sur la planète  Tülasy, et la Sphère Yodor va être scellée. Farye 
Sepheroa-Rhodan, Shinae Bull-Zindher et  Xenia Biefang ont 
été choisies comme porte-parole. Elles, Toio Zindher et Shema 
Ghessow seront les protectrices de la maison.
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Glossaire

Adorhee tan Thanor – Prime Conseillère de la République 
Akonide assassinée en octobre 2097 NDG.

Alschoran – Asi,  un des Intendants Galactiques,  issu d'un 
peuple  apparenté  aux  Ganjasis.  C'est  un  semi-méta-
inducteur.  En  2096  NDG,  il  part  avec  plusieurs 
compagnons  à  bord  de  la  capsule  hexadim  Râ pour  la 
galaxie Morshatzas suite à un appel de détresse émis par 
l’ultrabarge  Magellan.  À l’issue de plusieurs péripéties,  il 
devient le chef des Panjasis avec le titre de Ganjo Éternel.

Amboriand – Planète de la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte 
où se trouve un accès à la Ville Omniprésente.

Anabranch – Partie de la Ville Omniprésente où L’Émir et 
plusieurs  compagnons  parviennent  depuis  la  planète 
Amboriand.

Anqhas –  Ancien  peuple  auxiliaire  de  l’Immortel.  Leurs 
cerveaux  commandent  les  vaisseaux  bleu-or  dont 
Alschoran prend le contrôle pour lutter contre les Panjasis.

Archéotectes –  Peuple  disparu  qui  a  construit  le  Réseau 
Transvers.

Archives Hermétiques – Lieu sur la planète Aschvalum où 
les Panjasis conservent de nombreuses données.

Aschvalum – Planète de la galaxie Morshatzas sur laquelle il 
y a quatre cents ans un dépôt mental de l’Immortel a été 
découvert et a transformé des Ganjasis en Panjasis. Elle est 
couverte d’un immense océan.
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Asi – Peuple qui s’empare de la galaxie Vaarnvellt dans un 
lointain passé et la rebaptise Gruelfin. Ce sont les ancêtres 
de tous les peuples cappins.

Atarmoun – Le monde central des Louwhans, dans l’univers 
antichronique.

Atlan – En 2096 NDG, il part avec plusieurs compagnons à 
bord de la capsule hexadim Râ pour la galaxie Morshatzas 
suite à un appel de détresse émis par l’ultrabarge Magellan. 
Ils en reprennent le contrôle puis le vaisseau pénètre dans 
la  galaxie  Morshatzas.  Il  participe  à  la  recherche  d’un 
fragment  de  l'Immortel  dans  Gruelfin/Morshatzas.  Cela 
fait, il repart pour la Voie Lactée en août 2097 NDG.

Aura –  Croiseur  du  Magellan qui  avait  quitté  le  vaisseau 
avant que les Panjasis ne s’en emparent.  Il  opère ensuite 
librement dans la galaxie Gruelfin.

Autre  Pays –  Région  de  la  Ville  Omniprésente  qui  se 
présente comme un désert. On y accède depuis Anabranch 
en franchissant une rivière.

Baccunes – Peuple de la galaxie Spaphu. Ils ont trois jambes, 
et  des  bras  démesurément  longs.  Leur  peuple  s’engage 
régulièrement dans une phase de conquête.

Biefang, Xena – Assistante de Bna Vachut,  le directeur de 
l'Institut  de  recherche  sur  la  structure  et  l'histoire  des 
entités méta-intelligentes. À la recherche d’indices sur les 
fragments de l’Immortel,  Bna Vachut et Xenia Biefang se 
rendent  dans  le  système de  Trokat  où  ils  découvrent  la 
Mrynjade  Hruam.  Le  processeur  d’architecture  mentale 
capable contenir un fragment de l’Immortel est alors logé 
dans  sa  conscience.  Elle  devient  finalement  une  des 
protectrices de la Maison de l’Immortel.
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Bna Vachut – Halutien, directeur de l'Institut de recherche 
sur la structure et l'histoire des entités méta-intelligentes. À 
la recherche d’indices sur les fragments de l’Immortel, Bna 
Vachut et son assistante Xenia Biefang se rendent dans le 
système de Trokat où ils découvrent la Mrynjade Hruam. 
Pris d’un Désir d’Évasion incontrôlable, il finit par trouver 
la mort.

Boukarina Bruno –  Psychologue qui  s’occupe des  Yaqana 
lors  de  leur  arrivée  dans  le  Système Solaire.  Il  est  lié  à 
Nording Gollokai. Il est tué lors d’une opération.

Bouner Haad – Halutien qui se rend avec L’Émir et Jamelle 
halloran  dans  la  Ville  Omniprésente  depuis  la  planète 
Amboriand. 

Bull,  Reginald –  Il  est  devenu  Quintarque,  maître  du 
chaoporteur Fenerik.

Bull-Zingher,  Shinae –  Fille  de  Reginald  Bull  et  de  la 
mutante téfrodienne Toio Zindher. Elle et sa mère se sont 
établies  dans  la  Ville  Omniprésente.  Elle  retourne  dans 
l’univers  normal  avec  L’Émir,  ayant  en  elle  un  des 
fragments de l’Immortel. Elle devient finalement une des 
protectrices de la Maison de l’Immortel

Capsule  hexadim –  Vaisseau  particulier  d'un  Intendant 
Galactique. Chacun est équipé d'un physiotron individuel 
qui procure une immortalité relative.

Caravane Cosmique – La flotte des Tasspars, forte de vingt 
mille unités, aussi appelée Sharikal.

Chaoporteur – Type de vaisseau des forces du Chaos.

Checcoires –  Habitants  de  la  planète  Koichert,  dans  la 
galaxie Spaphu. Ils  ressemblent à des chenilles pourvues 
de six yeux.
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Club des Porteurs de Lumière – Organisation secrète hostile 
à l’Immortel et aux superintelligences qui agit dans la Voie 
Lactée en 2096/2098 NDG.

Colonie de  Cristal  –  Nation arkonide de  la  galaxie  Wolf-
Lundmark-Melotte.

Commonwealth –  Nation  terranienne  de  la  galaxie  Wolf-
Lundmark-Melotte.

Conclave cosmique – Base située à l’intérieur d’une planète 
géante  du  système  de  Véga,  un  lieu  de  rencontre  entre 
superintelligences.

Condor – La galaxie des Sorgores, à 212 millions d’années-
lumière de la Voie Lactée. Ses habitants l’appellent Spaphu.

Constructeur – Intelligence artificielle qui dirige le chantier 
naval de la planète Zouharra, dans l’univers antichronique.

Convoi de l’Immortel – Flotte constituée des croiseurs bleu-
or,  des  vaisseaux  yodors  et  de  la  Caravane  Cosmique 
Sharikal,  qui  amène les  fragments de l’Immortel  dans la 
Sphère Yodor en septembre 2098 NDG.

Cross – Planète à 44 millions d’années-lumière de la galaxie 
Spaphu sur laquelle Perry Rhodan, Antanas Lato et Shema 
Ghessow font escale durant leur voyage depuis Gruelfin.

Cunuur – Peuple arachnoïde de la galaxie Spaphu.

Cylindre-X – Unité du Lumen qui a été mise à la disposition 
d’Alaska Saedelaere.

Cyv – Peuple de la galaxie Spaphu. Ils prennent en charge le 
corps  des  défunts  amenés sur la  lune Gée et  transfèrent 
leur  conscience  avec  ses  souvenirs  dans  l'anneau 
d'hypercristaux Sigleiru autour de Krey. Ils ressemblent à 
des gouttes.
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D.L.T. –  La Défense de la Ligue Terranienne, les services 
secrets de la L.L.T.

Dan – Cerveau commandant le Lumen.

Danoiu  Shinshid –  Thourine  qui  s’allie  à  la  Garde  de 
l’Ombre dans  la  recherche d’un fragment  de  l’Immortel. 
C’est  un  mutant  capable  d’aspirer  les  pouvoirs  d’autres 
mutants. Son chemin le conduit dans la Ville Omniprésente 
puis sur le Ras Tschubaï où il trouve la mort.

Devvasch – Un des deux Panjasis qui contrôlent le Magellan 
après  en  avoir  pris  possession.  Suite  à  l’intervention  de 
Perry Rhodan et de ses compagnons, elle doit fuir à bord 
d’un croiseur.

Dorksteiger,  Sichu –  Ator.  Hyperphysicienne qui  se  rallie 
aux  Terraniens  dans  la  galaxie  Anthuresta.  Elle  devient 
plus tard la femme de Perry Rhodan.

Egannol – Planète de la galaxie Spaphu sur laquelle Perry 
Rhodan envoie à un moment le Râ.

Elelschia –  Planète  d’origine  des  Panjasis,  dans  la  galaxie 
Morshatzas.

Elnvan –  Vaisseau  taemkary  dans  l’univers  antichronique 
dont Perry Rhodan et ses compagnons s’emparent. 

Fenerik – Chaoporteur immobilisé dans l'amas de Cassiopée 
en  2071  NDG  suite  à  une  collision  avec  le  Lumen.  Les 
Galactes s'opposent à ses occupants. Il se rend ensuite dans 
la  Voie  Lactée.  Reginald  Bull  en  prend  finalement  le 
commandement.

Feyerlant,  Damar –  Mutant  capable  de  manipuler  les 
connexions  biopositroniques.  Il  participe  au  voyage  du 
Magellan vers la galaxie Morshatzas. Il trouve la mort dans 
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l’affrontement final avec les forces de Kmossen.

Frontière  noire –  La  barrière  hexadimensionnelle  qui 
entoure la galaxie Morshatzas.

Galazin – La planète principale des Akonides en 2097 NDG, 
Drorah ayant été détruite des années plus tôt.

Gangonia –  Étoile  de  la  galaxie  Spaphu  dont  une  des 
planètes est Pays Sorgore.

Ganja Éternelle – Titre de la maîtresse suprême des Panjasis.

Ganjo Éternel – Titre que prend Alschoran pour régner sur 
las Panjasis après la mort de Viyesch.

Garde de l’Ombre – Organisation au service de Kmossen.

Gée -  Lune  de  la  planète  géante  Krey,  dans  la  galaxie 
Spaphu où le Râ arrive en utilisant le Réseau Transvers. De 
nombreux peuples y enterrent leurs morts.

Génie  Naufrageur –  Ombre  gigantesque qui  se  manifeste 
sur la planète Solun. Il  s’agit  en fait  du Noir Jumeau de 
Trim Marath.

Ghessow,  Shema –  Mutante  capable  de  se  projeter,  avec 
d’autres,  dans  des  enclaves  hyperspatiales,  des 
hyperdépressions. Elle joue un rôle actif dans la recherche 
des  fragments  de  l'Immortel,  d'abord  dans 
Gruelfin/Morshatzas,  puis  dans  Spaphu,  la  galaxie  du 
Condor.  Elle  est  plus tard récupérée par le  Ras Tschubaï. 
Elle devient finalement une des protectrices de la Maison 
de l’Immortel.

Ghyzarasch – Planète de la galaxie Morshatzas sur laquelle a 
été déporté l’équipage du Magellan. Ils sont tous libérés lors 
d’une opération orchestrée par Perry Rhodan.

Gollokai,  Nording –  Membre  du  Club  des  Porteurs  de 
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Lumière. Après plusieurs opérations, dont l’enlèvement de 
Homer G. Adams, il est tué.

Goroldea – Planète de la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte.

Goush, Eudora – Trafiquante qui accompagne Perry Rhodan 
sur la Terre quand celui-ci est projeté en 2466 à la recherche 
d’un fragment de l’Immortel.

Gyrund – Une des lunes de la planète Pays Sorgore, dans la 
galaxie Spaphu.

Halloran, Jamelle – Terranienne qui se rend avec L’Émir et 
Bouner Haad dans la Ville Omniprésente depuis la planète 
Amboriand. Elle décide finalement d’y rester.

Hayèles –  Peuple  reptilien  de  la  galaxie  Wolf-Lundmark-
Melotte.

Hishza –  Tashzur  mercenaire.  Il  intervient  sur  la  planète 
Koichert et capture l’Onquorien Poquandar. Perry Rhodan 
et  ses  compagnons  s’introduisent  sur  son  vaisseau  pour 
libérer Poquandar.

Hruam –  Mrynjade découvert  dans  le  système de Trokat. 
Elle conduit Bna Vachut et Xenia Biefang dans une sous-
dimension  où  se  trouve  le  processeur  d’architecture 
mentale. Amenée sur Terre, elle est enlevée par des agents 
du Club des Porteurs de Lumière et finit par se donner la 
mort.

Immortel  (L’) -  Il  s’est  divisé  en  plusieurs  fragments  que 
recherchent  Perry  Rhodan  et  plusieurs  de  ses 
collaborateurs.

Intendants Galactiques – Groupe de sept individus agissant 
au nom de l'Immortel.  Leur mission est de préparer une 
galaxie ou un vaste domaine contre un futur danger.
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Kaldhoron –  Équivalent  de  la  planète  Pays  Sorgore  dans 
l’univers antichronique.

Kaloumeille – Femme synthétique envoyée par l’Immortel 
pour  aider  les  Asi.  En  désaccord  avec  leurs  méthodes 
quand  ceux-ci  cherchent  à  s’emparer  de  Vaarnvellt 
(Gruelfin), elle s’allie à Alschoran et ils deviennent amants. 
Elle finit par mourir, ses actions allant à l’encontre de sa 
programmation de base.

Kenkscheil –  Planète  du  système  de  Patschon  dans  la 
galaxie Gruelfin. De mystérieuses sculptures de glace sont 
conservées dans une caverne.

Khassu Than –  Peuple de la galaxie Spaphu. Ce sont des 
humanoïdes au crâne aplati,  avec des fentes nasales à la 
place du nez.

Kmossen – Celui-qui-est-dans-l’ombre. C’est un humanoïde 
avec un crâne en forme d’entonnoir et des antennes fines et 
articulées.  Il  a  le  rang  de  Proto-Quintarque  et  sert 
d’éclaireur  au  chaoporteur  Fenerik.  Il  veut  remplacer 
Reginald Bull comme Quintarque.

Koichert – Planète du système d’Apchever dans la galaxie 
Spaphu, habitée par les Checcoires. Perry Rhodan, Antanas 
Lato  et  Shema  Ghessow  y  rencontrent  l’Onquorien 
Poquandar qui devient un compagnon de route.

Kopplor – Peuple qui habitant la galaxie Vaarnvellt il y a très 
longtemps.

Krequiyet –  Créatures  contre  lesquelles  les  habitants 
originels de Gruelfin menèrent jadis une guerre implacable. 
Ils furent entièrement exterminés par les Asi.

Krey –  Planète géante de la galaxie Spaphu dont une des 
lunes est Gée.
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Lato,  Antanas –  Dimensionologue.  En  2096  NDG,  il  part 
avec plusieurs compagnons à bord de la capsule hexadim 
Râ pour la galaxie Morshatzas suite à un appel de détresse 
émis par le  Magellan.  Il participe alors à la recherche des 
fragments  de  l'Immortel,  d'abord  dans 
Gruelfin/Morshatzas,  puis  dans  Spaphu,  la  galaxie  du 
Condor, et enfin dans l’univers antichronique. Muni d’un 
insigne d’Intendant Galactique, il  se joint finalement à la 
Caravane Cosmique des Tasspars.

Liebkind, Sascha – Officier de la flotte solaire, il enquête sur 
Nording Gollokai et le Club des Porteurs de Lumière. Petit 
ami de Suyemi Taeb, il est tué lors d’une opération.

Louwhans – Peuple de dans l’univers antichronique. Ils ont 
l’apparence de colonnes.

Lumen –  Vaisseau des  Cosmocrates  où Alaska  Saedelaere 
reçoit un nouveau fragment cappin. Il en prend ensuite le 
commandement. Vetris-Molayd et Soynte Abil en prennent 
plus  tard le  contrôle  et  partent  avec pour  la  galaxie  des 
Sorgores,  la  galaxie  du  Condor  à  212  millions  d’années-
lumière. Après un séjour dans l’univers antichronique, le 
Lumen revient dans la Voie Lactée puis participe au convoi 
de l’Immortel vers la Sphère Yodor.

M 55 – Amas globulaire de la Voie Lactée.

Magellan – Vaisseau envoyé en 2086 NDG dans la galaxie 
Morshatzas à la recherche d’un fragment de l’Immortel, le 
voyage prenant dix ans. Les Panjasis s’en emparent, et un 
appel  de  détresse  est  envoyé.  Lorsque  Perry  Rhodan  se 
rend sur place en 2096 NDG, les Galactes en reprennent le 
contrôle.  Le  vaisseau  pénètre  ensuite  dans  la  galaxie 
Morshatzas.  Le fragment retrouvé,  il  repart  pour la Voie 
Lactée en août 2097 NDG.
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Maison de l’Immortel – Site sur la planète Tülasy, dans la 
Sphère Yodor, où sont amenés les fragments de l’Immortel 
et où l’entité doit se reconstituer.

Maison Stellaire – Assemblage de vaisseaux cubiques, une 
structure  gigantesque venue d’un autre  univers  présente 
dans la galaxie Spaphu.

Marat –  Excentrique  Bioposi.  En  2096  NDG,  il  part  avec 
plusieurs  compagnons à  bord de  la  capsule  hexadim  Râ 
pour la  galaxie  Morshatzas suite  à  un appel  de  détresse 
émis par le  Magellan. Ils en reprennent le contrôle puis le 
vaisseau pénètre dans la galaxie Morshatzas.

Marath, Trim – Mutant capable de capter des impulsions de 
tout l’Univers.  Pour ses derniers jours,  il  s’installe sur la 
planète Solun où Alaska Saedelaere le rencontre en 2096 
NDG.

Métacollecteurs –  Machines déployées par les Asi dans la 
galaxie  Vaarnvellt  pour  influencer  les  Krequiyet  puis 
chasser les habitants originels.

Mon  Esprit  Mon  Étoile –  Vaisseau  avec  lequel  Perry 
Rhodan, Antanas Lato, Poquandar et Varsaisch pénètrent 
dans l’univers antichronique.

Monde d’Armstrong – La capitale du Commonwealth, dans 
la galaxie WLM.

Mondes  d’Écoute –  Stations  de  la  galaxie  Spaphu  qui 
analysent  les  données  émises  par  les  transpondeurs 
Emmzu.

Monkey – Oxtornien, qui a fait partie d'une section spéciale 
de la D.L.T. Il perd ses deux yeux lors d’une mission et ils 
sont  remplacés  par  des  implants  oculaires.  Il  devient 
ensuite  le  chef  de  la  Nouvelle  O.M.U.  et  acquiert  un 
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activateur cellulaire.

Morshatzas – Microgalaxie située à 84 562 années-lumière de 
Gruelfin. Un fragment de l’Immortel s’y trouve.

Mrynjades –  Ancien peuple auxiliaire de l’Immortel.  Leur 
corps évoque les chauve-souris.

Mu Sargai –  Cosmocrate  qui  a  laissé  à  Perry  Rhodan un 
support de données avec les coordonnées de deux endroits 
où se trouvent des fragments de l’Immortel.

Nadalee –  Superintelligence  alliée  de  l’Immortel.  Les 
Tasspars sont à son service.

Nemena tan thanor – Clone de la Prime Conseillère akonide 
Adorhee  tan  Thanor.  À  la  mort  de  cette  dernière,  ses 
engrammes mémoriels lui sont implantés.

Noir Jumeau – Forme spectrale que peut projeter le mutant 
Trim Marath.

Noirans –  Peuple  de  la  galaxie  Spaphu.  Ils  ont  une  tête 
cubique,  avec  quatre  yeux  à  facettes  et  quatre  bras  Ils 
mesurent environ trois mètres.

O.M.U. –  Organisation  fondée  par  l’Oxtornien  Monkey  à 
l’image de l’ancienne O.M.U..

O’Shannon, Gry – À l’origine, membre de l'équipage du Ras  
Tschubaï. Elle fait équipe avec Alaska Saedelaere.

Onquoriens –  Peuple  de  la  galaxie  Spaphu.  Leur  corps 
évoque une tortue sans coquille.

Onryons – Peuple humanoïde ayant autrefois travaillé pour 
le Tribunal Atopique, dont ils en constituaient le bras armé. 
Ils sont ensuite devenu un peuple ami.

Oproschiens – Habitants ornithoïdes de la planète Crossd.
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Panjasis – Cappins qui règnent sur les galaxies Gruelfin et 
Morshatzas en 2096 NDG. Ils aspirent à la perfection dans 
tous les domaines et imposent leur mode de vie aux autres. 
Sur  la  planète  Aschvalum,  des  Ganjasis  ont  été  baignés 
dans la force mentale d’un fragment de l’Immortel. Ceux 
qui survécurent devinrent les Panjasis.

Parpandum Sinntala –  Tasspar,  éclaireuse  de  la  Caravane 
Cosmique.

Pasch – Ylant renégat, complice de Nording Gollokai. Il est 
tué lors d’une opération.

Passants –  Nom  que  se  donnent  les  Asi  quand  ils 
interviennent  pour  la  première  fois  dans  la  galaxie 
Vaarnvellt (Gruelfin).

Passpars –  Peuple  originaire  d’une  lointaine  galaxie.  Au 
service  de  la  superintelligence  Nadalee,  ils  sillonnent 
l’Univers avec la Caravane Cosmique Sharikal. Ce sont des 
humanoïdes translucides.

Pays Sorgore –  Le monde d’origine des  Sorgores,  dans le 
système de Gangonia situé dans la galaxie Spaphu.

Penseur fracturant –  Nom donné à un Onquorien dont le 
mode de pensée s’écarte de la norme.

Penteschte –  Sorgore,  la  fille  de  Varsaisch  dans  l’univers 
antichronique.

Pertsuma –  Peuple  de  la  galaxie  Spaphu,  ils  ont  la  peau 
écaillée.

Pirates de l’hyperflux – Bande de pirates qui sévit dans la 
galaxie Spaphu.

Pnerten Andhini - Chef des pirates de la galaxie Spaphu. Il 
est  assassiné  par  le  Tashzur  Tozzcord  qui  cherche  à 
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prendre le commandement.

Poquandar –  Onquorien  que  Perry  Rhodan  et  ses 
compagnons  rencontrent  sur  la  planète  Koichert  dans  la 
galaxie Spaphu et qui devient un compagnon de route. Il 
accompagne  Perry  Rhodan  quand celui-ci  opère  dans  la 
galaxie Spaphu, puis dans l’univers antichronique. Il reste 
là avec les Louwhans.

Praipasch –  Vaisseau ganjasi  dont s’empare un groupe de 
Galactes pour parvenir sur la planète Aschvalum.

Pression – Mal de tête constant dont souffrent les habitants 
de la galaxie Vaarnvellt (Gruelfin). Elle est provoquée par 
les Asi qui veulent les inciter à quitter la galaxie.

Processeur  d’architecture  mentale –  Dispositif  capable 
d’abriter un fragment de l’Immortel et se logeant dans la 
conscience d’une personne.

Protoch – Vrochon responsable de la Garde de l’Ombre. Il 
intervient dans la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte  et agit 
contre les Galactes en manipulant les Tasspars.

Proto-Quintarque – Rang de Kmossen, Celui-qui-est-dans-
l’ombre, qui sert d’éclaireur au chaoporteur Fenerik.

Quintarques – Les maîtres du chaoporteur Fenerik.

Râ – Capsule hexadim qui est confiée à Atlan. En 2096 NDG, 
elle part  pour la galaxie Morshatzas suite à un appel de 
détresse reçu de l’ultrabarge Magellan. À bord se trouvent 
Perry  Rhodan,  Sichu  Dorksteiger,  Atlan,  Alschoran,  le 
dimensionologue  terranien  Antanas  Lato  et  l’excentrique 
Bioposi Marat. Ils participent à son bord à la recherche des 
fragments  de  l'Immortel,  d'abord  dans 
Gruelfin/Morshatzas,  puis  dans  Spaphu,  la  galaxie  du 
Condor.
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Ras  Tschubaï –  Vaisseau  intergalactique  mis  en  service 
durant  le  règne  du  Tribunal  Atopique.  Commandé  par 
Farye  Sepheroa-Rhodan,  le  vaisseau  part  en  septembre 
2097 NDG pour la galaxie Spaphu à la recherche de Perry 
Rhodan. 

Réseau Transvers – Système de transport intergalactique de 
la  galaxie  Spaphu  auquel  on  accède  par  des  Relais 
Transvers et créé jadis par les Archéotectes.

Sable stellaire – Substance utilisée par la Garde de l’Ombre 
pour prendre le contrôle d’autres êtres vivants.

Saedelaree, Alaska – Il a longtemps été le commandant du 
croiseur cosmocrate Lumen.

Sepheroa-Rhodan, Farye – Petite-fille de Perry Rhodan, née 
d’une  mère  téfrodienne,  commandante  du  vaisseau  Ras  
Tschubaï. Elle devient finalement une des protectrices de la 
Maison de l’Immortel

Shammadin – Vaisseau à bord duquel Perry Rhodan et ses 
compagnons,  alors  au  sein  des  pirates  de  l’hyperflux, 
partent à la recherche du Râ.

Shandasar Parpandum – Tasspar, l’éclaireur de la Caravane 
Cosmique Sharikal. Il tombe entre les mains des Vrochons, 
mais est sauvé par L’Émir.

Sharikal – Caravane de vaisseaux avec laquelle les Passpars 
parcourent  l’Univers.  Elle  est  aussi  appelée  la  Caravane 
Cosmique.

Sharund – Une des lunes de la planète Pays Sorgore, dans la 
galaxie  Spaphu.  C’est  une  porte  d’accès  à  l’univers 
antichronique.

Sigleiru – Hypercristaux de la galaxie Spaphu dans lesquels 
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on peut transférer la conscience d’êtres défunts.

Sman – Peuple insectoïde de la galaxie Spaphu.

Smyronosch – Panjasi qui cherche à prendre le pouvoir et 
s’oppose  à  Viyesch,  la  Ganja  Éternelle.  Finalement, 
Smyronosch  et  Viyesch  s’entre-tuent  sur  la  planète 
Aschvalum.

Solun –  Planète  de  l’amas  globulaire  M  55  où  une 
installation  de  l’Immortel  procure  l’immortalité  à  ses 
habitants. Alaska Saedelaere s’y rend en 2096 NDG.

Sorgores – Ils sont originaires de la galaxie Spaphu.

Soynte Abil – L’ancien Faktor VII des Maîtres Insulaires. Elle 
a pris le commandement du Lumen avec Vetris-Molaud. Ils 
finissent par s’établir dans l’amas stellaire de Cassiopée

Spaphu – Voir « Condor ».

Spenursch – Panjasi, fils handicapé du Panjasi Tryvorosch, il 
doit vivre dans un environnement artificiel. Il dispose des 
mêmes  dons  et  peut  diriger  le  Magellan à  travers  la 
frontière noire entourant Morshatzas.

Sphère  Yodor –  Zone  de  la  Voie  Lactée  fortifiée  par  les 
Yodors où ils travaillent à la construction de la Citadelle 
cosmique Simuel.

Statter –  Robot  à  l’origine  au  service  de  l’Immortel,  il  se 
rallie  aux  Vrochons  qui  cherchent  à  empêcher  que  l’on 
retrouve  les  fragments  de  l’Immortel.  Il  est  finalement 
détruit alors qu’il séjourne dans un lointain avenir.

Taeb, Suyemi – Agent de la D.L.T. qui intervient contre le 
Club des Porteurs de Lumière.  Elle participe plus tard à 
l’expédition dans la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte.

Taemkary – Peuple de l’univers antichronique. Ce sont des 
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êtres de trois mètres de haut, avec une excroissance sur la 
tête ressemblant à des bois de cerf.

Tasspars –  Peuple  originaire  d’une  lointaine  galaxie,  au 
service  de  la  superintelligence  Nadalee,  une  alliée  de 
l’Immortel.  Ils  sillonnent  l’Univers  au  sein  de  leur 
Caravane Cosmique. Ce sont des humanoïdes translucides.

Tezemdia –  Vaisseau  des  Louwhans  en  forme  de  double 
cône,  qui  récupère  un  fragment  de  l’Immortel  dans  la 
galaxie Spaphu et l’amène dans l’univers antichronique.

Thaotama – Insectes cybernoïdes qui habitent l’Autre Pays, 
dans la Ville Omniprésente.

Thora –  Vaisseau  avec  lequel  L’Émir  et  plusieurs 
compagnons  partent  pour  la  galaxie  Wolf-Lundmark-
Melotte à la recherche d’un fragment de l’Immortel.

Thourines – Peuple de la galaxie Wolf-Lundmark-Melotte. 
Ils ressemblent à des tortues.

Tommpur –  Kopplor  découvert  sur  la  planète  Kenkscheil 
sous la forme d’une sculpture de glace et  qui se réveille 
sous  l’influence  de  l’activateur  cellulaire  d’Atlan.  Il  est 
capable d’influencer les  autres  à  l’aide de filaments qu’il 
produit.  Il  se joint un moment aux Galactes avant d’être 
tué.

Tozzcord –  Tashzur.  Chef  d'un  groupe  de  pirates  qui 
capturent Perry Rhodan, Antanas Lato, Shema Ghessow et 
Poquandar.  Principal  lieutenant  de  Pnerten  Andhini,  le 
chef des pirates de la galaxie Spaphu, il le fait assassiner en 
voulant prendre sa place

Transpondeur  Emmzu –  Type de  transpondeur  placé  sur 
des vaisseaux dans la galaxie Spaphu, de nature végétale.
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Trapax – Chantier naval des Cosmocrates près de la planète 
Solun où le vaisseau Lumen est réparé.

Trochod – Mrynjade, autrefois vice-amirale de l’armada des 
Anqhas  dans  Vaarnvellt/Gruelfin.  Longtemps  restée  en 
stase,  elle  se  joint  à  Alschoran  quand  celui-ci  prend  le 
commandant de la flotte de vaisseaux bleu-or pour lutter 
contre les Panjasis.

Trokat – Système dans lequel Bna Vachut et Xenia Biefang 
découvrent la Mrynjade Hruam.

Tryvorosch – Panjasi qui doit guider le Magellan à travers la 
frontière noire, mais suite à l’action de rebelles, il prend la 
fuite à bord d’un croiseur, laissant sur le  Magellan son fils 
Spenursch.

Tülasy –  Planète  de  la  Sphère  Yodor  sur  laquelle  sont 
amenés les fragments de l’Immortel  et où l’entité doit  se 
reconstituer.

Univers antichronique – Univers où le temps s’écoule dans 
le sens inverse. Perry Rhodan et d’autres s’y rendent à la 
recherche d’un fragment de l’Immortel.

Urdinna – Système de l’univers antichronique où se situe la 
plaète Zouharra.

Usuchtane – Mrynjade qui fait équipe avec le robot Statter 
en  s’opposant  à  Perry  Rhodan,  à  la  recherche  d’un 
fragment de l’Immortel.

Vaarnvellt –  Nom que les  habitants  originels  de  Gruelfin 
donnaient à leur galaxie.

Vaisseaux  bleu-or –  Flotte  de  vaisseaux  automatisés 
découverts dans des dépôts sur Gruelfin et dirigés par les 
cerveaux  des  Anqhas,  un  ancien  peuple  auxiliaire  de 
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l’Immortel.

Vanashy –  Taemkary qui fait  un temps équipe avec Perry 
Rhodan et ses compagnons dans l’univers antichronique.

Varsaisch –  Sorgore  avec  laquelle  Perry  Rhodan  et  ses 
compagnons pénètrent  dans l’univers  antichronique.  Elle 
reste sur la planète Kaldhoron avec sa fille Penteschte.

Vetris-Molaud – Téfrodien, longtemps maître du Nouveau 
Tamanium, un empire fondé par les Téfrodiens de la Voie 
Lactée. Il devient ensuite un des commandants du Lumen et 
finit par s’établir dans l’amas stellaire de Cassiopée.

Ville  Omniprésente –  Ville  colossale  dont  les  accès  sont 
situés sur des planètes dans diverses galaxies.

Vincoulon – Sorgore qui accompagne Perry Rhodan quand 
celui-ci  quitte  les  pirates  de  l’hyperflux  pour  partir  à  la 
recherche du  Râ.  Il  est  tué dans le système de Gangonia 
alors qu’ils font face à des Baccunes.

Viyesch –  La  Ganja  Éternelle,  la  maîtresse  suprême  des 
Panjasis. Quand le Panjasi Smyronosch cherche à prendre 
le pouvoir, ils se combattent et s’entre-tuent sur la planète 
Aschvalum.

Vrochons – Peuple au service de Kmossen. Ce sont de petits 
êtres suelettiques.

Wolf-Lundmark-Melotte –  Petite  galaxie  avec  plusieurs 
nations dont certaines issues des peuples de la Voie Lactée 
qui cohabitent en paix. Il y a ainsi les Hayèles reptiliens, les 
Arkonides de la Colonie de Cristal  ou les  Terraniens du 
Commonwealth

Wood, Ram – Agent de l’O.M.U. qui intervient sur Galazin 
en 2097 NDG.
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Wuthrascha – Le vaisseau personnel de la Ganja Éternelle 
Viyesch.

Yahorosch – Un des deux Panjasis qui contrôlent le Magellan 
après  en  avoir  pris  possession.  Suite  à  l’intervention  de 
Perry Rhodan et  de  ses  compagnons,  il  doit  fuir  à  bord 
d’un croiseur.

Yaqana –  Peuple  insectoïde  de  la  Voie  Lactée.  Dans  des 
instants de panique, ils émettent instinctivement une vague 
d’émotions.  Un  de  leurs  vaisseaux  est  accueilli  dans  le 
Système Solaire en 2096 NDG.

Ylants – Robots au service de Nathan.

Zindher,  Toio –  Mutante  téfrodienne.  Elle  devient  la 
compagne de Reginald Bull, et ils ont eu une fille appelée 
Shinae.  Toio  et  sa  fille  s’établissent  dans  la  Ville 
Omniprésente. Elle devient finalement une des protectrices 
de la Maison de l’Immortel.

Zougatures –  Peuple de l’univers antichronique qui garde 
plusieurs peuples prisonniers dans le système d’Urdinna.

Zouharra –  Planète  du  système  d’Urdinna  dans  l’univers 
antichronique. C’est un gigantesque chantier naval dirigé 
par une intelligence artificielle appelée le Constructeur.
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