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PERRY RHODAN NEO N° 49 

Artekhs vergessene Kinder 

Les enfants oubliés d'Artekh 

Oliver Fröhlich août 2013 

Après avoir sauvé Stiqs Bahroff du Régent et s’être enfui, Sergh da Teffron découvre que le 

Régent a été tué et remarque plusieurs personnes à proximité, parmi lesquelles il reconnaît 

Perry Rhodan, l’homme qui lui a volé son vaisseau. Sergh et Stiqs Bahroff embarquent sur un 

bateau qui s’éloigne sur la rivière souterraine. Ivan Goratchine essaie de vain de l’enflammer. 

Perry Rhodan et ses compagnons les suivent sur une autre embarcation. 

Ils parviennent dans une gigantesque caverne éclairée par des espèces de méduses volantes, 

lumineuses. Un village est habité par des descendants d’Arkonides, des albinos aux yeux 

énormes dont les ancêtres sont venus se réfugier ici lors d’une attaque des Maahks il y a dix 

mille ans. Les Nethors sont divisés en deux communautés de chaque côté de la rivière, les 

Khal-Nethors et les Thas-Nethors. Ils récupèrent dans le cours d’eau des matériaux 

organiques ainsi que des objets qui viennent de la surface. Après une longue guerre, un pacte 

a été conclu entre les deux clans, chacun ayant tour à tour le droit exclusif de se réserver ce 

qui est trouvé dans la rivière. 
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Les Thas-Nethors trouvent d’abord Sergh da Teffron et Stiqs Bahroff puis les autres. Le prince 

des Khal-Nethors fait enlever Rhodan et ses compagnons. Ils sont drogués par du thé 

empoisonné. Quand ils se réveillent, ils sont nus et ont été dépouillés de leur équipement. On 

a laissé l’activateur cellulaire d’Atlan, considérant qu’il n’avait aucune valeur. Les Nethors ne 

comprennent pas les reproches qui leur sont faits. Pour eux, tout ce qui vient de la rivière leur 

appartient. 

Sergh est accueilli durement par le prince de l’autre rive. Quand Sergh montre par hasard le 

foulard de Crysalgira, les Nethors réagissent avec vénération. L’Arkonide saisit sa chance et 

se présente comme un émissaire de la princesse. Il affirme que le groupe de Rhodan se 

compose de traîtres et demande à ce qu’on les attaque. 

Un affrontement a lieu entre les deux groupes. Stiqs Bahroff profite du tumulte pour remettre 

à Atlan son activateur cellulaire. Il a réalisé qu’il n’est pas pour lui. Ensuite, il se donne la 

mort en se jetant dans la rivière. 

Perry Rhodan et son groupe trouvent la tête d’un robot Chergost encore en état de 

fonctionnement. Jadis, il persuada un groupe de l’accompagner vers la surface mais le puits 

qu’ils devaient emprunter s’écroula et beaucoup de Nethors moururent. C’est à la suite de 

cela que le peuple se divisa en deux. 

Grâce à une ceinture antigrav qu’il a trouvée, Sergh da Teffron peut remonter à la surface. Il 

a décidé de prendre la succession du Régent. Il s’avère alors que c’est un double qui a été tué. 

Le véritable Régent est toujours vivant. Sergh s’incline devant l’homme, qui porte un 

activateur cellulaire. 

Perry Rhodan et ses compagnons regagnent également la surface. Atlan propose alors à Perry 

Rhodan l’activateur cellulaire de Stiqs Bahroff. 

PERRY RHODAN NEO N° 50 

Rhodans Weg 

Le chemin de Rhodan 

Frank Borsch août 2013 

En mai 2007, âgé de huit ans, le jeune Perry Rhodan fait une fugue dans le but de se rendre 

chez son oncle Karl. Un de ses rêves est de devenir astronaute et sa mère ne veut pas qu’il 

rêve ainsi. Sur le chemin, il rencontre une grosse femme noire au comportement étrange. 

Arrivé chez son oncle, des voitures de police sont là pour le ramener chez lui. 
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En 2010, Perry suit sa sœur Deborah qui fait une escapade en VTT avec son ami Tin Can. Tin 

Can l’entraîne à une descente périlleuse de nuit dans la montagne mais l’oncle Karl survient 

pour l’empêcher. 

En septembre 2012). Perry et son ami Marcus Everson viennent passer le week-end dans la 

ferme de l’oncle Karl. Karl s’intéresse aux OVNI et aurait des informations spectaculaires sur 

son ordinateur. La nuit, Everson va voir l’ordinateur et s’étonne du système employé. Perry 

le rejoint. Ils sont surpris par Karl. 

Le centre spatial de Nevada Fields est inauguré en juin 2020, suite à l’inondation de Cap 

Kennedy. Lors d’une visite, Perry Rhodan montre de grandes facultés dans un simulateur et 

attire l’attention du directeur de vol, Lesly K. Pounder. 

En 2024, alors qu’il est en compagnie de sa petite amie Taylor, Perry est appelé par sa mère 

qui l’informe du décès de sa sœur. 

En février 2028. Perry Rhodan rencontre Reginald Bull et ils deviennent amis après qu’il l’a 

sauvé de plusieurs individus qui l’agressaient. 

Janvier 2029. Bull et Rhodan, tous deux pilotes de l’Air Force, arrivent à Nevada Fields. Ils 

participent à une conférence quand une explosion se produit. C’est en fait un test d’aptitude. 

Pounder sélectionne les deux hommes malgré l’avis contraire de son bras droit, Jenny 

Whitman, qui disparaît peu après. 

En 2020, Pounder décide d'utiliser la navette spatiale nouvellement mise au point pour un 

vol de propagande. Le commandant du Campbell est Helen Sedgwick et le copilote Perry 

Rhodan. Le retour se passe mal. Rhodan doit prendre les commandes, Sedgwick n’étant pas 

à sa place. Dans un reflet, il croit la voir se battre contre un homme en jeans et chemise. Après 

l’atterrissage, il trouve le corps mort de l’astronaute. Elle a à la main un médaillon de Saint-

Georges, identique à celui que portait son oncle. 

Perry apprend alors que son oncle a été tué dans sa ferme par un incendie. Il se rend sur les 

lieux du drame et trouve une chaînette d’argent, qui correspond au médaillon. 

Carfesch retourne auprès de LUI après avoir accompli sa mission, Perry Rhodan pourra 

désormais suivre sa voie. L’envoyé annonce aussi que les poupées de Callibso croient qu’elles 

l’ont tué. 

Mai 2017. Frank Haggard, Fulkar et Eric Manoli ont réussi à créer un antidote au virus 

frappant les mutants, d’après la formule figurant dans la lettre remise par André Noir. Il est 

testé avec succès sur Allan D. Mercant, qui est aussi un mutant. Mercant adresse un message 

à tous les mutants, les suppliant qu’on les laisse les aider. 
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Une soixantaine de mutants sont présents dans l’Institut Lakeside, entouré d’un écran 

d’énergie. L’antimutant Monk Moncadas, qui bloquait leurs pouvoirs, s’est endormi, et des 

para-décharges se produisent de nouveau. Sue Mirafiore le réveille. Il affirme avoir vu une 

ombre inquiétante. 

Lekoche Kuntata affirme que John Marshall a partie liée avec l’ombre. Il semble bien 

qu’André Noir n’a pas tué ses victimes mais les a en fait sauvées en les échangeant contre des 

doubles d’univers parallèles. Tous les mutants ont la même vision : celle d’un jardin 

paradisiaque et d’un homme qui tire sur un autre malgré une injonction d’Ernst Ellert. 

Un avion avec plusieurs mutants approche de Terrania mais une mutante se réveille. Des par 

décharges se produisent et provoquent la destruction de l’avion. 

Eric Manoli a déterminé la date du premier cas de mutant malade : le 12 février 2037, la date 

du retour du Veast’Ark. Il s’avère que c’est le virus que Sergh da Teffron avait administré à 

Sayoaard qui s’est répandu. 

Une troupe de Naats dirigée par Novaal, Mercant, Bull et Bai Jun se dirige vers l’Institut 

Lakeside. Une brèche de structure leur permet de passer. Des para-décharges ciblées les 

empêchent d’avancer. Les mutants cessent soudain leur résistance, et John Marshall va au 

devant de la troupe d’assaut. Il explique qu’ils ont atteint leur but. L’entité spectrale s’est 

matérialisée. Quand Bull se présente et voit la silhouette, il se fige. Il s’agit d’un vieillard qui 

n’est autre que Perry Rhodan. 

PERRY RHODAN NEO N° 51 

Lotsen der Sterne 

Pilotes des étoiles 

Gerry Haynaly août 2013 

L’Iqueskel des Unithers Golath, Zerft et Liszog a fui Hela Ariela par plusieurs transitions. 

Golath est intéressé tant par l’activateur cellulaire de Crest, dont il ignore la fonction, que par 

l’artéfact des Aurides qui s’avère être un projecteur holographique de technologie inconnue. 

Activé, celui-ci montre de nouveau l’hologramme de Thora da Zoltral qui demande de l’aide. 

Les Unithers veulent contraindre Crest à parler, persuadés qu’il connaît l’emplacement d’un 

trésor. L’Arkonide s’échappe de sa cabine mais il est rapidement repris. Il est peu après 

contacté par une Arkonide dans la pièce voisine, Tesma Rayare. Elle affirme être la fille d’un 

fournisseur en positronique, et avoir été enlevée pour une rançon. Les Unithers espionnent 

leur conversation. 
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L’Iqueskel arrive sur la planète Ufgar où les Unithers se sont installés mais l’appareil s’écrase. 

Crest et Tesma peuvent s’enfuir et doivent affronter de nombreux dangers dans la jungle. Ils 

arrivent finalement au village que les Unithers ont édifié, suivant les coutumes de leur peuple. 

Golath les accueille et tire avec un radiant sur Tesma. C’était en fait un robot destiné à 

espionner l’Arkonide. 

Sur l’astéroïde Tinios, Le Haut-Pilote charge deux Pilotes, Che’Den et son frère jumeau 

En’Imh, de retrouver l’Arkonide qui a été enlevé. Ils partent à bord de l’Anetis’Khor. Ils se 

rendent d’abord sur un croiseur pour avoir accès aux enregistrements de sauts des quatre 

derniers jours. Un vaisseau a justement effectué un saut vers le système d’Unith. 

L’Anetis’Khor se matérialise dans le système d’Unith mais les Pilotes se rendent vite compte 

qu’ils ont suivi une fausse piste. Ils arrivent toutefois à retrouver la trace de l’Iqueskel et 

rejoignent le système d’Ufgar. 

L’éclaireur des trois Unithers tente de s’enfuir. L’Anetis’Khor le rattrape et lui tire dessus, 

l’immobilisant. Plusieurs Pilotes montent à bord de l’Iqueskel. En désaccord avec les 

méthodes de Golath, Zerft récupère l’activateur cellulaire et l’enregistreur holographique et 

les rend à Crest. Il remet ensuite celui-ci aux Pilotes. 

Un croiseur surgit soudain et ouvre le feu sur l’Anetis’Khor qui est détruit. L’Iqueskel peut 

effectuer une transition d’urgence et fuir. 

PERRY RHODAN NEO N° 52 

Eine Handvoll Ewigkeit 

Une poignée d'éternité 

Rüdiger Schäfer septembre 2013 

Sur Artekh 17, Perry Rhodan, Atlan da Gonozal, Belinkhar, Ishy Matsu, Ivan Goratchine et 

Chabalh essaient d'atteindre l'astroport malgré les systèmes de surveillance. Perry Rhodan 

demande à Atlan pourquoi il a voulu donner à Sergh da Teffron un activateur cellulaire mais 

l’Arkonide reste mystérieux. Il déclare seulement que dès que les classes dirigeantes d’Arkon 

auraient appris l’existence de l’activateur de Sergh, toute la société aurait été déstabilisée. 

Rhodan conserve dans une poche l’activateur cellulaire que lui a remis Atlan. Ils se séparent 

pour pouvoir rejoindre plus discrètement l’astroport où se trouve le Tia’ir. 

Le Régent a déclaré l’état d’urgence dans le Grand Empire, ce qui provoque le 

mécontentement de divers groupes, qui croient que la rumeur sur le retour des Méthaniens 

n’est qu’une excuse du Régent pour accroître son pouvoir. 
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Ihin da Achran, la chef d’escadre qui dirige la Flotte du Régent, s’arrange pour placer auprès 

de Sergh da Teffron une courtisane belle et intelligente, Theta. Elle s’intéresse aussi de près 

au Tia’ir. Elle voit ainsi les divers membres d’équipage arriver un par un. 

Lors d’une manifestation, Perry Rhodan a la surprise de voir le Régent en vie. Un petit 

humanoïde pourvu de six bras, un Missk, tente d’appeler le Régent mais il est rejeté. Trois 

hommes s’en prennent à lui. Rhodan intervient et le sauve. Le Missk, Shy, l’emmène dans les 

bas-fonds de la ville de Ghawanal où vit son peuple. Shy voulait voir le Régent pour qu’il 

augmente les rations de son peuple. 

Les Missk ont une espérance de vie de cinq ans. Ils sont nés dans un biolaboratoire et ont été 

créés à l’origine pour servir durant la guerre. Ils sont considérés comme de la vermine par les 

Arkonides. 

Perry Rhodan découvre bientôt que Shy est reparti à la surface pour demander audience au 

Régent. Il part aussitôt, craignant pour sa vie. En chemin, il rencontre une belle Arkonide, 

Nadaye. Elle l’informe qu’il est suivi par des hommes de Sergh da Teffron et lui fournit des 

équipements. C’est Ihin da Achran qui l’a envoyée 

Par des caméras de surveillance, Sergh da Teffron repère Perry Rhodan et il est stupéfait de 

voir qu’il a un activateur cellulaire. Il perd ensuite sa trace. 

Rhodan retrouve Shy alors que celui-ci s’approche de l’estrade où se trouve le Régent. Le 

Missk est pourchassé par des soldats. Rhodan s’empare d’un glisseur et le récupère. Ils 

s’enfuient tandis qu’on leur tire dessus. Perry Rhodan et Shy survivent au crash mais des 

soldats les attaquent. Bien que Chabalh vienne à leur aide, le Terrien ne peut empêcher Shy 

d’être tué. Rhodan et Chabalh réussissent à rejoindre le Tia’ir en se cachant dans un 

conteneur. 

Le Tia’ir se joint à la Flotte du Régent. Peu avant le début du voyage vers le cœur de l’Empire, 

Perry Rhodan rend l’activateur cellulaire à Atlan. Il n’en veut pas tant qu’il ne connaîtra pas 

le prix de l’immortalité. 

PERRY RHODAN NEO N° 53 

Gestrandet in der Nacht 

Naufragés dans la nuit 

Oliver Plaschka septembre 2013 

Pour atteindre l’amas stellaire Thantur-Lok, un convoi doit effectuer trente-six transitions. Il 

existe des stations, baptisées Hamtar, toutes les cinq cents années-lumière. Pour des raisons 

religieuses, les Pilotes veulent que les convois se composent de 177 vaisseaux. Comme la 
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Flotte du Régent en contient 179, le départ est d’abord annulé. Finalement, il peut partir mais 

le Haut-Pilote Anra’Thir’Nom se joint à l’expédition. 

Le trajet se déroule d’abord normalement malgré quelques incidents. Au milieu du voyage, 

près de la station Hamtar-18, une cérémonie a lieu en remerciement à la divinité Anetis. Ihin 

da Achran entend une voix s’adresser à elle et reconnaît celle de Charron. 

Lors d’une transition, la Flotte perd le vaisseau Orestos. Le Varek’Ark d’Ihin da Achran part 

à sa recherche. Quand il est retrouvé, Ihin da Achran se rend à bord, à la recherche de 

survivants, malgré les conseils de Anra’Thir’Nom. Ils trouvent le Missk Shreer, un simple 

technicien. Tout le reste de l’équipage a disparu. Shreer a auparavant vu de vagues formes à 

l’extérieur du vaisseau. Il prononce le mot Enthach, qui signifie démon stellaire. La 

positronique du vaisseau se met à égrener un compte à rebours. Des robots de combat s’en 

prennent aux Arkonides. Ihin entend une voix mentale qui lui dit de quitter le vaisseau. De 

retour sur le Varek’Ark, elle explique au Haut-Pilote qu’elle a reçu un message mental d’un 

noble appelé Charron da Gonozal qui affirme que le Régent n’est pas celui qu’il dit être. 

À l’issue de la première transition après Hela Ariela, Atlan s’est écroulé et s’est mis à rêver 

sous l’influence du tarkanchar de Crysalgira. 

Atlan se retrouve dans sa tour sur Atlantis, peu avant l’attaque des Méthaniens. Un inconnu 

apparaît et lui remet un message de Crysalgira da Quertamagin. Atlan se rend au point de 

rendez-vous, situé à 67,3 années-lumière. Dans un vaisseau de type inconnu, il reçoit un 

activateur cellulaire et les plans de construction de canons-convertisseurs. Quand il revient, 

la colonie sur Larsaf III n’existe plus. 

En 2036, Atlan est réveillé d’hibernation par Rico car des personnes non autorisées pénètrent 

dans la coupole sous-marine. Atlan et Rico utilisent un transmetteur de matière et se 

retrouvent sur la planète Derogwanien dont les habitants ressemblent à des poupées. Les 

poupées attendent leur retour de leur maître, Callibso, que Rico qualifie comme son ennemi. 

Le robot explique que l’exil d’Atlan sur Terre était voulu pour qu’il guide l’Humanité. Un 

combat se déroule depuis longtemps dans l’Univers. Ils quittent la planète avant que Callibso 

n’arrive. Rico explique à Atlan qu’il travaille pour les puissances qui lui ont donné 

l’immortalité. Atlan devait être le mentor de l’Humanité. Une autre mission importante 

l’attend. Il doit sauver le Grand Empire en éliminant le Régent. 

Ils utilisent un autre transmetteur qui les emmène sur Topsid. Le but de Rico est de renverser 

le pouvoir du Despote. Il remet à Atlan un deuxième activateur cellulaire qui doit servir à 

semer le trouble chez les nobles arkonides. 

Après une semaine, Atlan se réveille. 
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PERRY RHODAN NEO N° 54 

Kurtisane des Imperiums 

Courtisane de l'empire 

Alexander Huiskes octobre 2013 

Theta, une courtisane au service d’Ihin da Achran, est devenue la maîtresse et l’assistante de 

Sergh da Teffron. Elle a pour mission de l’espionner. Elle surprend un Celista caché dans ses 

quartiers. Elle le séduit puis le tue. 

Le Fantan Set-Yandar contacte Theta, et lui propose les coordonnées de la Terre en échange 

de la Justice Impériale, une arme ayant appartenu au premier empereur d’Arkon. Theta 

décide de s’emparer de l’objet qui est entre les mains du Régent. Elle se procure d’abord une 

copie parfaite. Prenant la place d’une courtisane destinée au Régent, elle couche avec lui et 

réussit à faire l’échange. Theta remet ensuite l’arme au Fantan Set-Yandar et reçoit en 

échange les coordonnées de la Terre. 

Sur l’Iqueskel, plusieurs Pilotes ont été tués, de même que l’Unither Golath. Il ne reste à bord 

que les pilotes En’Emh, Che’Den et Tyr’Fhe, ainsi que les Unithers Zerft et Liszog. Le vaisseau 

effectue une transition. Une positronique de secours se manifeste alors, Rang Zéro. Elle dirige 

le vaisseau vers le système de Bareon pour effectuer des réparations. 

L’Iqueskel pénètre dans une station, Geshwer, où des réparations sont effectuées sur le 

vaisseau. Rang Zéro apprend aux passagers que Bareon a été autrefois anéantie car elle faisait 

de l’ombre à Arkon. Ses habitants avaient développé une philosophie appelée le Cercle, un 

symbole d’égalité de tous les êtres. Quatorze Bienfaiteurs œuvraient au bien-être de Bareon, 

dont le premier s’appelait Pranav Ketar. 

Il s’avère que Rang Zéro a été activé par l’impulsion émanant de l’activateur cellulaire de Crest 

et que la positronique avait prévu de venir ici dès le début. Les Pilotes et les Unithers 

introduisent un virus et réussissent à désactiver Rang Zéro. 

La commandante du Heskhrur, le vaisseau maahk qui a détruit l’Anetis’Khor, s’appelle 

Ertore. Elle reçoit ses ordres d’un tarkanchar. Ils s’orientent d’après des hyperimpulsions 

émises par l’activateur cellulaire de Crest. Aucun des Maahks ne peut se rappeler comment il 

est arrivé sur le vaisseau. Leurs derniers souvenirs concernent une invasion des Maahks dans 

Thantur-Lok. Le Heskhrur s’approche de la station. À la tête d’une équipe, Ertore s’apprête à 

pénétrer dans la station mais elle se rebelle et se débarrasse du tarkanchar. Ils se retirent 

ensuite. 

L’Iqueskel quitte le système de Bareon. Crest révèle à ses compagnons la nature de son 

activateur cellulaire. Le dernier message de Thora contenait les coordonnées d’une planète. 

Ils décident de s’y rendre. 
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PERRY RHODAN NEO N° 55 

Planet der Stürme 

La planète des tempêtes 

Michelle Stern octobre 2013 

L’Arkonide Charron da Gonozal envoie deux agents sur la planète Thersunt, un monde 

marginal en proie à d’incessantes tempêtes. L’Ara Ageare et le Naat Tineriaan doivent 

prendre contact avec un ancien soldat arkonide, Siran da Jandur, qui vit sur la planète sous 

l’identité d’Epherem da Kirtol. Dès leur arrivée, ils sont confrontés à des difficultés. Les forces 

de sécurité de l’astroport, commandées par Mesira da Kaertas, sont très méprisantes envers 

le Naat. 

Ageare et Tineriaan font croire qu’ils sont là pour capturer des xirdors, des créatures volantes 

dont les peaux sont très recherchées. Ils se procurent un guide, Julef da Ganthur. Lors de la 

partie de chasse qui suit, un accident se produit et ils trouvent refuge dans une ferme, celle 

d’Epherem da Kirtol. 

Celui-ci a reçu un message signifiant qu’il doit tout abandonner et quitter Thersunt. La 

nouvelle que le Régent a proclamé l’état martial lui parvient. Il se sent dès lors menacé. Il part 

pour l’astroport dès le lendemain. Des vaisseaux arkonides apparaissent et débarquent des 

soldats. Epherem est arrêté mais il réussit à s’enfuir. Il reçoit l’aide d’Ageare, Tineriaan et 

Julef. Après avoir failli être repris, ils trouvent refuge dans une caverne où Epherem dissimule 

un vaisseau spatial. Julef, qui est manifestement un Celista, blesse mortellement Epherem 

avant d’être lui-même tué. Avant de mourir, Epherem raconte son histoire : 

Lors de l’opération Tempête de Cristal sur la planète Zalit, Siran da Jandur s’est lié d’une 

tendre amitié avec son compagnon Herak da Masgar. Celui-ci disparut quelque temps et, 

après son retour, il avait changé. Siran est persuadé qu’un double a pris la place de l’homme 

qui, des années plus tard, deviendra le Régent. 

De son côté, Charron da Gonozal mène sa propre enquête. Il se rend sur le planétoïde Galios 

où il entre en contact avec le Xisrape Denurion. Il l’invite sur son yacht, le Taï’Gonozal. 

Denurion était présent la dernière fois qu’on a vu l’ancien empereur Orcast XXII, avant que 

le Régent ne prenne sa place. Denurion est empoisonné mais son organisme particulier lui 

permet de survivre. 
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PERRY RHODAN NEO N° 56 

Suchkommando Rhodan 

Commando de recherche Rhodan 

Hermann Ritter novembre 2013 

À Terrania, Reginald Bull et Eric Manoli viennent voir le Perry Rhodan âgé qui est 

mystérieusement apparu. Il est dans le coma. Bull décide de se lancer à la recherche de son 

ami. Il part à bord du croiseur léger Al’Eold, accompagné du prêtre Brandon Caine et d’un 

équipage de Naats. 

Le croiseur lourd arkonide Ranir’tan repère un croiseur léger en perdition près de la station 

Ke-Matlon. Le vaisseau est commandé par Shaneka et son premier officier est Hagnor ter 

Gaden. Les relations sont très tendues entre eux. La mission de sauvetage se révèle être un 

piège tendu par Reginald Bull. Le Naat Jeethar infecte la positronique du Ranir’tan, ce qui 

leur permet d’en prendre le contrôle. Tout l’équipage est changé, à l’exception de Shaneka et 

ter Gaden. 

Sur la station Ke-Matlon, Reginald Bull obtient des informations d’une jeune femme appelée 

Kertra Dana Jerdah. Il apprend que Perry Rhodan et ses compagnons sont partis vers la 

planète Isinglass XIV à bord de l’Imh-Teker. 

Le Ranir’tan se rend sur cette planète et Bull apprend que Rhodan est reparti pour Hela 

Ariela à bord du Heth-Kaperk mais suite à une avarie, ce vaisseau a fait escale sur Trébola. 

Apprenant que Hagnor ter Gaden a monté un dossier contre elle, Shaneka se montre 

davantage prête à collaborer. 

Talamon, le commandant de l’Imh-Teker, est à la recherche de Belinkhar dont il est épris. Il 

se rend dans le système de Trébola où stationne une flotte du Grand Empire. Avec son second 

Elnatiner, il obtient une audience auprès du nouveau Protecteur de Trébola, Giwan da 

Gemerol. 

Le Protecteur demande à Kor-Ach-Ett, le Régent de Trébola, le secret de production de la soie 

de camouflage, ce que le Trébolien refuse. Il refuse aussi aux Arkonides l’accès à leur site 

sacré sur la planète Khebur mais accepte pour Talamon et Elnatiner. Sur Khebur, Talamon 

se rend compte que lui et Elnatiner ont été empoisonnés lors d’un repas chez le Protecteur. 

Giwan da Gemerol a mis au point ce stratagème pour justifier une attaque de sa flotte sur 

Khebur, accusant les Tréboliens d’avoir enlevé deux ressortissants du Grand Empire. 

Le Ranir’tan arrive à son tour dans le système de Trébola. Des Tréboliens prennent contact 

avec Bull et Caine, en qui ils ont reconnu des congénères de Perry Rhodan, et demandent leur 

aide. 
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Le Ranir’tan participe à l’attaque lancée sur Khebur. Un puissant rayon d’énergie jaillit du 

sol et frappe le vaisseau. Bull répond au tir et anéantit le sanctuaire. C’est toutefois une ruse 

conclue entre Bull et les Tréboliens, qui permet aux Tréboliens de conserver les secrets de 

Trébola. 

Le His-Ke-Mir à bord duquel se trouvent Kor-Ach-Ett, Talamon et Elnatiner s’accoste au 

Ranir’tan. Talamon et Elnatiner montent sur le vaisseau de Bull dont le prochain objectif est 

Arkon. 

PERRY RHODAN NEO N° 57 

Epetrans Geheimnis 

Le mystère d'Epétran 

Christian Montillon novembre 2013 

Le Tia’ir est arrivé dans le système d’Arkon, dans l’amas stellaire de Thantur-Lok. Les trois 

premières planètes, disposées sur la même orbite, forment un triangle. Une autre planète 

tourne autour de cette configuration, le Monde Élyséen. Atlan est surpris car elle n’existait 

pas il y a dix mille ans. La planète est entourée d’un écran d’énergie et n’est accessible qu’à 

l’Empereur. 

Un hologramme de Crest indique qu’il faut rechercher une de ses anciennes connaissances, 

Onat da Heskmar. Il a été vu pour la dernière fois sur la planète Iprasa, où se situe l’Institut 

Faehrl qui permet aux Arkonides d’activer leur cerveau-second. 

Le Tia’ir est vendu à Ihin da Achran puis le groupe se rend sur Iprasa. 

Perry Rhodan, Belinkhar et Chabalh se rendent à l’Institut Faehrl pour obtenir des 

informations sur les Archives d’Epétran. Ils sont accueillis par Torgan da Rufo. Rhodan et 

Belinkhar passent des tests. Seule Belinkhar peut passer les épreuves, l’Ark Summia. Rhodan 

reste à son côté, en tant que serviteur. Il discute avec le vieux Kishori, qui est alcoolique, et 

apprend que les origines de l’Ark Summia se perdent dans la nuit des temps. Toute une série 

d’épreuves commence et dès le début, Belinkhar est confrontée à l’hostilité d’une autre 

candidate, l’Arkonide Estar da Tesmet. Celle-ci n’hésite pas à faire preuve de méthodes 

déloyales pour se débarrasser d’une concurrente. Des candidats, un seul verra l’activation du 

cerveau-second. 

Finalement, Belinkhar réussit les épreuves et voit l’activation de son cerveau-second. 

L’Arkonide Talisha qui avait aussi atteint la dernière épreuve est disqualifiée. 

Atlan da Gonozal, Ishy Matsu et Ivan Goratchine partent à la recherche d’Onat da Heskmar. 

Ils se rendent dans l’oasis où il a été vu pour la dernière fois. Tandis que Rhodan et Goratchine 
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se joignent à des nomades, Ishy est enlevée par les Taa insectoïdes. Ils ne lui veulent toutefois 

aucun mal. Elle leur permet de voir une relique sacrée, un squelette pétrifié de la première 

reine taa, qui se trouve dans une petite pyramide sous l’Institut Faehrl. Le vieux Taa Deux-

Savaquist-Cinq entre en contact avec le groupe d’Atlan. Ils réussissent à ouvrir une brèche 

dans l’écran d’énergie autour de l’Institut et à s’emparer du squelette. 

Le vieux nomade Hugatan qui s’était joint à eux se révèle être Onat da Heskmar. 

PERRY RHODAN NEO N° 58 

Das Gift des Rings 

La drogue de l’anneau 

Robert Corvus décembre 2013 

Sergh da Teffron arrive sur Peshteer, la lune de la planète Naat, où il est accueilli par le 

gouverneur de Naat, Ghorn ter Marisol. Sergh a pour objectif de faire des Naats son armée 

personnelle pour s’en servir contre le Régent. Il apprend l’existence du Naat Granaar, une 

idole parmi les siens, qui vit seul dans le désert. Sergh l’affronte et le vainc. Bientôt doit avoir 

lieu un combat rituel, le Tasbur, dans la Grande Fosse de Luusok. 

Sergh se rend avec Ghorn et Granaar sur Naat. Douze ans plus tôt, alors qu’il songeait au 

suicide, Sergh a rencontré un mystérieux homme lumineux dans le désert de Draiat. Celui-ci 

lui a promis un glorieux avenir et lui a remis un anneau mystérieux. Juste après, Sergh est 

devenu la Main de l’Empereur. Il veut retrouver cet homme. 

Un signal est repéré sous la Grande Fosse de Luusok et seul le vainqueur des combats peut y 

accéder. Sergh da Teffron doit dès lors participer lui-même au Tasbur. 

Sergh da Teffron réussit à emporter le combat. Il confie à Granaar la partie de la récompense 

qui consiste à assurer la reproduction des Naats puis pénètre dans les cavernes. Il trouve 

l’homme qu’il cherchait, qui porte le nom de Pranav Ketar. Ils discutent un moment puis 

l’individu repart. 

Sergh quitte la Grande Fosse. Au moment de quitter Naat il s’arrange pour empoisonner 

Ghorn ter Marisol, se débarrassant ainsi d’un rival potentiel. 

Charron da Gonozal, qui est difforme et obèse, est en route avec le Taï’Gonozal pour Peshteer. 

Dans la station médicale Tarras’Goll, le médecin naat Parleen commence à s’occuper de 

Denurion. 

Dans un semi-délire, Denurion raconte à Charron ce qu’il sait sur Orcast XXII. 
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Un jour, un officier de la flotte nommé Herak da Masgar vient voir l’Empereur pour lui dire 

qu’il a trouvé le monde de la vie éternelle. Orcast ignore les avertissements de Denurion qui 

sent qu’il y a quelque de faux en Herak. 

Herak conduit les trois croiseurs où ont pris place l’Empereur et sa famille dans un système 

où se trouve une demi-planète. L’Empereur, da Masgar et Denurion se rendent sur la planète 

et se réfugient dans une ville. Un vaisseau inconnu détruit deux des trois croiseurs avec une 

lame énergétique. 

À la recherche de nourriture, Denurion trouve un hologramme qui lui explique l’histoire de 

la planète. Ce monde s’appelle Kedhassan et les Orghs, à l’origine de l’hologramme, ont été 

maltraités par les Arkonides. Ils ont dû construire pour eux une arme, un Fendeur de Mondes. 

Pour se venger, ils ont construit d’autres armes pour attaquer tout Arkonide qui 

s’approcherait. Quand Denurion retourne auprès des autres, Orcast XXII est gravement 

blessé et Herak da Masgar s’est emparé de ses insignes de pouvoir. Herak rejoint un vaisseau. 

Denurion dépose Orcast dans un siège médical puis utilise un transmetteur. 

PERRY RHODAN NEO N° 59 

Die entfernte Stadt 

La ville éloignée 

Oliver Fröhlich décembre 2013 

Les Arkonides ont construit plusieurs villes en orbite autour d’Arkon II. Atlan et Belinkhar se 

rendent sur Gath’Etsat’Moas dans l’espoir de trouver un soutien pour faire tomber le Régent. 

Belinkhar veut reprendre contact avec une vieille connaissance, Simodes. 

Peu avant leur arrivée, des activistes de l’organisation Yerath’Kor ont volé des armes pour 

commettre un attentat. Les Mehandors s’opposent aux restrictions que leur impose l’état 

d’urgence. Simodes, qui occupe le rôle de médiateur sur les villes célestes, est informé de 

l’incident par son assistant Tavariun. Il intervient trop tard pour empêcher un attentat. Le 

gouverneur Verek da Derem lui pose un ultimatum : les rebelles doivent être livrés ou les 

forces arkonides occuperont toutes les villes célestes. 

Atlan et Belinkhar se séparent. Atlan veut contacter Charron da Gonozal, qui a la réputation 

d’un excentrique décadent, et Belinkhar retrouver Simodes. Belinkhar s’écroule soudain et 

doit être soignée. C’est un effet secondaire de l’activation de son cerveau-second. 

Des Mehandors lancent une attaque contre la garnison arkonide. 

Theta est également sur Gath’Etset’Moas dans le but de faire des Mehandors des alliés. Dans 

une fusillade entre soldats arkonides et Mehandors, elle bascule dans le vide. Elle est ensuite 
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soignée et, dans un délire, se rappelle l’époque où elle s’appelait Rishi da Arongal. Rétablie, 

elle va voir le gouverneur. Elle connaît des détails gênants sur son passé. 

Belinkhar prend contact avec Simodes et veut le persuader de ne pas laisser la révolte des 

Mehandors à Yerath’Kor. L’assistant de Simodes, Tavariun, se révèle être Magralon, le chef 

de l’organisation. Une violente secousse secoue soudain Gath’Etset’Moas. Beaucoup de 

Mehandors sont tués par l’explosion mais le gouverneur n’est que légèrement blessé. 

Atlan recherche Belinkhar mais il tombe dans un piège et est capturé par Ihin da Achran. Il 

décide de lui révéler la vérité. Il est le fils de Gonozal VII qui régnait il y a dix mille ans. 

La panique éclate dans la ville spatiale. Ses stabilisateurs ne fonctionnent plus et elle 

commence à plonger vers la surface d’Arkon II. Simodes ordonne l’évacuation d’urgence. 

Theta et Belinkhar tentent d’échapper au chaos. Belinkhar se retrouve dans la même capsule 

de sauvetage que Simodes. La ville s’écrase sur Arkon II. 

PERRY RHODAN NEO N° 60 

Der Kristallpalast 

Le Palais de Cristal 

Rüdiger Schäfer janvier 2014 

Perry Rhodan, Ishy Matsu, Ivan Goratchine, Chabalh et Onat da Heskmar sont arrivés sur la 

planète Arkon I. Ils se rendent au Palais de Cristal dans l’espoir de trouver les Archives 

d’Epétran. Onat da Heskmar conduit ses compagnons dans le Khasurn de sa famille. Toutes 

les grandes familles nobles possèdent leurs propres quartiers à l’intérieur du Palais de Cristal. 

Onat immobilise Perry Rhodan, dont il se méfie. Rhodan raconte à da Heskmar toute la 

vérité. Le groupe se rend ensuite dans le palais d’ombre des da Zoltral, des quartiers secrets. 

Onat raconte sa vie à Rhodan. 

Autrefois, les familles da Zoltral et da Heskmar étaient proches. Crest et Onat étaient liés par 

une solide amitié. Avec le temps, leurs voies se séparèrent. Crest était d’avis que l’Empire 

devait changer alors qu’Onat se tenait aux traditions, se livrant à une lutte pour le pouvoir 

que les Arkonides appellent le Jeu des Calices. Leurs chemins se séparèrent. Onat décida de 

rester sur Iprasa. Crest fut rejoint par Thora qui voyait en lui le père qu’elle n'avait pas eu. 

Après la prise de pouvoir par le Régent, et bénéficiant de l’aide de Charron da Gonozal, Crest 

put partir avec l’Aetron, soi-disant pour une mission d’exploration. Il voulait en fait 

rechercher le monde de la vie éternelle, dont il connaissait l’existence pour avoir découvert 

les Archives d’Epétran. 
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Le jeune Aletai ter Irale, membre de la garde du palais et petit-fils de Cheroth ter Irale, le 

commandant de la Garde Impériale, les observe et trouve leur comportement suspect. 

Comme on lui reproche d’avoir négligé son poste, il décide de prouver qu’il y a bien anguille 

sous roche. Il suit da Heskmar et ses compagnons mais on lui ordonne de ne plus s’en 

occuper. 

Aletai est persuadé que les suspects projettent un attentat sur le Régent. Il va voir celui-ci. Le 

Régent l’écoute puis l’abat froidement. 

La recherche des Archives échoue. Le groupe de Rhodan s’introduit ensuite dans les quartiers 

du Régent. Ils se retrouvent face au Régent en personne, flanqué de robots de combat. Dans 

le combat qui suit, ils arrivent à s’échapper mais doivent laisser Ivan Goratchine derrière eux. 

 


